รายงาน
บทที่ ๑ แนวคิดพื้นฐานในการจัดสรรเอกชนในโลกเครือข่ายสังคมออนไลน์
รายงานนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิทยานิพนธ์ในระดับดุษฎีบัณฑิตเรื่อง “แนวคิดพื้นฐานทางกฎหมายในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์” คณะนิติศาสตร์ ม.ธรรมศาสตร์
(Legal Fundamental Concept for Online Social Network Management)
โดย
นาย อิทธิพล ปรีติประสงค์
เลขทะเบียน ๕๒๐๑๓๐๐๑๐๙
(1) สภาพปัญหา
ในช่วงตั้งแต่ปี พ.ศ. ๒๕๓๔ ที่ประเทศไทยรู้จักคำว่าอินเทอร์เน็ตเป็นต้นมา ในขณะนี้มีผู้ใช้บริการอินเทอร์เน็ตเพียง ๓๐ คน แต่ในปัจจุบัน มีผู้เข้ามาใช้บริการในระบบอินเทอร์เน็ตกว่า ๘ ล้านคน ในขณะที่มีตัวเลขจากบริษัทเกมคอมพิวเตอร์ว่ามีผู้เล่นเกมออนไลน์ถึง ๑๐ ล้านคน
ประกอบกับข้อมูลจากผลสรุปการสำรวจออนไลน์กลุ่มผู้ใช้อินเทอร์เน็ตปี ๒๕๕๑ ที่ศูนย์เทคโนโลยีอิเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ จัดทำขึ้นล่าสุด พบว่าคนไทยเริ่มนิยมเขียนบล็อก และใช้สังคมออนไลน์ แต่ก็มีปัญหาแหล่งยั่วยุทางเพศให้ต้องตระหนักมากขึ้น  โดยการสำรวจจากผู้ร่วมตอบแบบสอบถาม ๑๔,๘๐๙ คน ซึ่งปีนี้ผู้ที่ออนไลน์ต่างบล็อกเป็นของตัวเองร้อยละ ๖๙.๗ แสดงถึงความนิยมเขียนบล็อกที่พุ่งขึ้นสูง ทั้งนี้ วัตถุประสงค์ใช้การบล็อก ๓ อันดับแรก เพื่อค้นหาข้อมูล ร้อยละ ๔๙.๑ เขียนบันทึกและบทความร้อยละ ๒๓.๔ แสดงความเป็นตัวตนร้อยละ ๑๘.๑ 
ส่วนกิจกรรมที่ทำในสังคมออนไลน์บนเครือข่ายเดียวกันจะแลกเปลี่ยนข้อมูล  แลกเปลี่ยนรูปภาพ คลิปวิดีโอ ร้อยละ ๕๙.๑ เรียนออนไลน์ ร้อยละ ๓๖.๗ หาเพื่อน ร้อยละ ๓๕.๖  โดยเว็บไซต์ยอดฮิต ได้แก่ ไฮไฟว์ ร้อยะล ๔๗.๕ วิกิพีเดีย ร้อยละ ๑๔.๔ ยูทูบ ร้อยละ ๑๒.๖ มายสเปซ ร้อยละ ๓.๘ อัตราการใช้เว็บที่เกี่ยวกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ ๓.๕ ครั้งต่อสัปดาห์ หรือ ร้อยละ ๒๕.๖  ของผู้ตอบแบบสอบถาม
ไม่เพียงการเปลี่ยนแปลงเชิงปริมาณของผู้ใช้เท่านั้น รูปแบบของการใช้งานก็เปลี่ยนแปลงไป  จากเว็บในยุคแรกเริ่มที่เรียกว่า เว็บ ๑.๐ ที่ผู้ใช้บริการเป็นเพียงผู้อ่านข้อมูลฝ่ายเดียวเท่านั้น เรียกว่า Read only ทุกคนคงรู้จักเว็บไซต์เป็นอย่างดี ในขณะที่มีบางเว็บไซต์ที่ให้ผู้ใช้บริการสามารถแสดงความคิดเห็นผ่านกระดานข่าว ซึ่งเป็นจุดเริ่มต้นของการสร้างประชาคมบนอินเทอร์เน็ต ทำให้ทุกคนได้แลกเปลี่ยนความคิดเห็น โต้แย้ง เห็นด้วย จนในบางครั้ง กลายเป็นการวิวาทกันบนอินเทอร์เน็ตผ่านกระดานข่าว
เช่น ในกรณีของเว็บไซต์ พันทิพ (www.pantip.com)  ซึ่งเป็นการรวมตัวกันแสดงความคิดเห็นในรูปแบบของสภากาแฟที่ทุคนในฐานะพลเมืองของชุมชนออนไลน์จะต้องมีทะเบียนบุคคลที่เชื่อมต่อกับฐานข้อมูลทะเบียนราษฎร เท่ากับว่า ชุมชนพันทิพ กำลังบ่งบอกความต้องการของการพิสูจน์ยืนยันตัวบุคคลของประชากรที่เข้ามาใช้บริการ นั่นก็แสดงนัยว่า เริ่มต้นมีพลเมืองและชุมชน โดยมีกติกาจากเจ้าของพื้นที่อย่างชัดเจน
ต่อมา ความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีได้ขยับให้ผู้ใช้ที่เป็นเพียงแค่ผู้อ่านให้เป็น “ผู้นำเสนอข้อมูล” ในฐานะ “ผู้ผลิต” เองได้ด้วย ที่เรียกว่า เว็บ ๒.๐ ซึ่งเป็นการทำงานผ่านระบบเว็บบล็อก เช่น Hi5.com , Youtube.com , Bloggang.com , OKNation.net หรือ gotoknow.org 

เว็บบล็อกเหล่านี้ ถูกพัฒนาขึ้นเพื่อทลายกำแพงความสามารถในการสร้างเว็บไซต์ของผู้ใช้บริการที่อยากมีพื้นที่การนำเสนอข้อมูลส่วนตัวของตัวเอง โดยที่ผู้ใช้บริการนั้นไม่จำเป็นต้องมีความรู้ในการทำเว็บไซต์ ไม่ต้องเรียนรู้การใช้โปรแกรม Dreamweaver ไม่ต้องรู้การเขียนเว็บจาก Notepad เพื่อแปลงไฟล์เป็น .html ให้เสียเวลา
ที่สำคัญ เว็บบล็อกเหล่านี้ เป็นการรวมตัวของ บุคคลในโลกอินเทอร์เน็ต ที่มีบ้านเป็นของตัวเอง (แต่ในพื้นที่ของคนอื่น) สามารถจัดแต่งบ้านของตัวเอง มีทรัพย์สินข้อมูลของตัวเอง และอยู่รวมกันเป็นหมู่บ้าน ที่เรียกว่า เครือข่ายทางสังคม หรือ Social Network 

ยกตัวอย่างเช่น Hi5.com
 เป็นเว็บไซต์ประเภท Social Network หรืออาจเรียกในภาษาไทยว่า “เครือข่ายสังคม” หรือ “เครือข่ายมิตรภาพ” หรือ “กลุ่มสังคมออนไลน์” คือบริการผ่านเว็บไซต์ที่เป็นจุดโยงระหว่างบุคคลแต่ละคนที่มีเครือข่ายสังคมของตัวเองผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต รวมทั้งเชื่อมโยงบริการต่างๆ อย่าง เมล์ เมสเซ็นเจอร์ เว็บบอร์ด บล็อก ฯลฯ เข้าด้วยกัน นอกจากนี้ยังมีก็กลุ่มย่อยตามความสนใจร่วมกัน เช่น กลุ่มคนขี่จักรยานเสือภูเขา กลุ่มแฟนคลับเดธโน้ต เป็นต้น โดยคนที่ลงทะเบียนสมัครจะกรอกข้อมูลส่วนตัว รูปภาพ อัลบั้มรูป โดยเชื่อมเครือข่ายสังคมและเครือข่ายมิตรภาพเข้าด้วยกัน ด้วยการแชร์รูป แชร์ไฟล์ดูกัน
นั่นย่อมหมายความว่า ทุกคนล้วนเป็นพลเมืองในเน็ต หรือ Netizen และกำลังก่อร่างสร้างตัวเป็น ชุมชนออนไลน์ (Virtual Community) ที่กำลังมีขนาดของชุมชนใหญ่ขึ้นเรื่อยๆ และ มีหลายชุมชนมากขึ้น ทั้ง ชุมชน HI5 , ชุมชนYoutube ชุมชน wikipidia ชุมชน gotoknow , ชุมชน Siambrandname ,ชุมชน Bittorrent  

นอกจากนั้นแล้ว ยังมีเว็บไซต์ในลักษณะของเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ไม่ได้ให้พื้นที่ส่วนตัวแก่ผู้ใช้บริการในการเก็บรักษาข้อมูลในฐานะเว็บเพจของตนเอง แต่ให้บริการในการเชื่อต่อ แลกเปลี่ยน นำเสนอข้อมูลในเว็บไซต์ เช่น wikipedia.org ซึ่งเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์ขนาดใหญ่ ที่ให้ผู้ใช้บริการเป็นผู้นำเสนอข้อมูล บทความ ที่ผู้ใช้บริการอื่นสามารถเปลี่ยนแปลงแก้ไขได้ โดยที่ผู้นำเสนอข้อมูลเหล่านี้ไม่ได้มีเว็บเพจหลักเป็นพื้นที่ของตนเอง
 
อีกทั้ง ยังมีลักษณะของการใช้งานอีกลักษณะหนึ่งซึ่งเป็นการแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างคอมพิวเตอร์ด้วยกันโดยตรงผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เรียกว่า บิตทอร์เรนต์ (BitTorrent)
 เป็นโพรโทคอลรูปแบบ peer-to-peer
 

ยังมีชุมชนคนเล่นเกม ทีเรียกว่า Game Community ในเกมออนไลน์ ที่กำลังเติบโตขึ้นไม่แพ้กัน มีหัวหน้าเกม หรือ Game Master คอยดูแลความเรียบร้อยในเกมของผู้เล่นเกมที่ลงทะเบียนกับบริษัทให้บริการเกม
เหล่านี้ ล้วนมีชุมชนของตัวเอง มีการตั้งกติกาดูแลสังคมกันเอง เหล่านี้ ล้วนสะท้อนให้เห็นว่า พฤติกรรมการใช้งานของผู้ใช้บริการออนไลน์ เริ่มเปลี่ยนแปลงไปสู่สังคมออนไลน์ในยุ ๒.๐ มากขึ้นตามลำดับ
ในขณะเดียวกัน เมื่อวันที่ ๒ ธันวาคม พ.ศ.๒๕๕๑ ได้มีการแถลงข่าวเปิดตัว เครือข่ายพลเมืองสื่ออินเตอร์เน็ต หรือ Thai Netizen Network ขึ้น
 โดยเครือข่ายนี้จัดตั้งจากกการรวมตัวของเครือข่ายรักวิชาการ เครือข่ายภาคเอกชน และ เครือข่ายภาควิชาชีพด้านอินเทอร์เน็ต เพื่อทำงานรณรงค์เชิงนโยบายในระดับประเทศเพื่อการธำรงและปกป้อง อิสรภาพในโลกไซเบอร์ (Cyber-liberty) ซึ่งหมายถึงสิทธิพลเมืองเน็ต (Netizens’ rights) และเสรีภาพสื่อออนไลน์ (Freedom of online media)

บนพื้นฐานของหลัก ๕ ประการดังนี้
(1) สิทธิเสรีภาพในการเข้าถึง และ รับรู้ข้อมูลข่าวสาร ความคิดเห็น สาระบันเทิง และอื่นๆ (Right to Access) 

(2) สิทธิเสรีภาพในการแสดงออก ซึ่งความคิดเห็นความรู้สึก ต่อเรื่อง สังคม การเมือง เศรษฐกิจ วัฒนธรรม ชีวิต ฯลฯ (Freedom of Expression) 

(3) สิทธิในการความเป็นส่วนตัวและการได้รับการปกป้องคุ้มครองอันปลอดภัยจากการสอดส่องโดยรัฐและหน่วยงานอื่นๆ (Surveillance) 

(4) ความรับผิดชอบร่วมกันของชุมชนสื่อออนไลน์ การกำกับดูแลกันเอง (Self-regulation) ไม่ใช่การปิดกั้น (Censorship) โดยไม่มีขอบเขตจากหน่วยงานรัฐ การสร้างความชัดเจน และกำหนดเส้นแบ่งระหว่างเสรีภาพในการสื่อสารซึ่งแตกต่างจากอาชญากรรมทางคอมพิวเตอร์ ความเสมอภาค ความเป็นเจ้าของร่วมกัน ความเป็นสมบัติสาธารณะ การไม่ผูกขาดทางเศรษฐกิจ (Common Property)

(5) โดยที่ ชุมชนออนไลน์และพลเมืองชาวเน็ตไม่ได้ถูกจำกัดโดยอาณาบริเวณหรือแยกแยะสัญชาติ แต่เกิดขึ้นจากการความสามารถทางเทคโนโลยีที่ไร้พรมแดน และ ไม่ว่าในทางทฤษฎีจะยอมรับหรือไม่ก็ตาม แต่ในความเป็นจริง ความเป็นบุคคลบุคคลบนโลกอินเทอร์เน็ต ในโลกที่คู่ขนานกันไปของโลกจริงนี้ ไม่ได้เกิดขึ้นจากกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ ไม่มีสัญชาติ ทุกคนสามารถเป็นพลเมืองของชุมชนเสมือนจริงเหล่านี้ได้ และความเป็นพลเมืองนี้ไม่ได้ขึ้นอยู่กับดินแดนของประเทศใดประเทศหนึ่ง และบุคคล เหล่านี้ มีบ้าน ทรัพย์สิน กิจกรรม บนโลกเสมือน
ทั้งหมดเหล่านี้ สะท้อนให้เห็นถึงการเปลี่ยนแปลงใน ๓ ประการ กล่าวคือ ประการที่ ๑ การเปลี่ยนแปลงเชิงเทคโนโลยีที่ก้าวเข้ามาสู่ยุค ๒.๐ ประกอบกับ การหลอมรวมทางเทคโนโลยี ประการที่ ๒ การเปลี่ยนแปลงเชิงพฤติกรรมของผู้ใช้งานอินเทอร์เน็ต และ ประการสุดท้าย การเปลี่ยนแปลงเชิงสังคมในโลกออนไลน์ ที่มีการรวมตัวกันแน่นหนามากขึ้น มีการตั้งกฎกติกาดูแลกันเองอย่างชัดเจน ทั้งหมดนี้สะท้อนให้เห็นหลักการสำคัญก็คือ การเปลี่ยนแปลงในทางข้อเท็จจริงของสังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างต่อเนื่อง ในทางตรงกันข้าม พบว่า การเปลี่ยนแปลงของกฎหมายที่เป็นกฎเกณฑ์ที่ใช้บังคับกับความสัมพันธ์ของมนุษย์ในโลกเสมือนจริง กลับไม่ได้มีการเปลี่ยนแปลงเพื่อตอบสนองต่อข้อเท็จจริงในทางสังคมที่เปลี่ยนแปลงไป
(2)     หลักการและเหตุผล (ประเด็นปัญหาและข้อโต้แย้ง)
สืบเนื่องจากการเปลี่ยนแปลงทางสังคมออนไลน์จากยุค ๑.๐ มาเป็น ๒.๐ ด้วยเหตุนี้เอง ทำให้รูปแบบของการใช้งานอินเทอร์เน็ตเข้าสู่ลักษณะของการทำงานแบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ หรือ Social Network ทางด้านเกมคอมพิวเตอร์ก็เช่นเดียวกันมีการสร้างเครือข่ายสังคมคนเล่นเกม หรือ Game Community ที่เป็นการรวมตัวกันของคนเล่นเกมในแต่ละเกม 
โดยในแต่ละชุมชนของเครือข่ายสังคมออนไลน์ และ เครือข่ายชุมชนคนเล่นเกม ล้วนแต่มีการรับสมัครบุคคลที่จะเข้าร่วมในเครือข่าย อีกทั้งยังมีการสร้างกติกาในชุมชน ซึ่งมีความแตกต่างกันออกไปในแต่ละชุมชน
ในขณะที่กฎหมายลายลักษณ์อักษรที่ปรากฎและมีผลใช้บังคับกับความสัมพันธ์ของบุคคลในโลกอินเทอร์เน็ต ปรากฎใน ๒ ลักษณะ กล่าวคือ 
ลักษณะที่ ๑
กฎหมายที่มีผลต่อการทำธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ในทางพาณิชย์ โดยผลของพระราชบัญญัติธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์และลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ พ.ศ. ซึ่งมีผลบังคับใช้ต่อความสัมพันธ์ในทางแพ่งและพาณิชย์ 
ลักษณะที่ ๒
กฎหมายที่มีผลต่อการปราบปรามการกระทำความผิด ในส่วนของอินเทอร์เน็ตกฎหมายที่มีต่อการกระทำของบุคคลในโลกอินเทอร์เน็ต คือ พระราชบัญญัติการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.๒๕๕๐ และในกรณีของเกมคอมพิวเตอร์ โดยอาศัยพระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดีทัศน์ พ.ศ.๒๕๕๑ มุ่งเน้นการเข้าไปปราบปรามการกระทำความผิดของบุคคลที่กระทำต่อระบบคอมพิวเตอร์
 เช่น การเจาะระบบ ไวรัส และ มุ่งเน้นต่อการปราบปรามเนื้อหาที่ส่งผลกระทบต่อสังคม เช่น เรื่องสื่อลามก
 หรือในส่วนของการจัดการเกมคอมพิวเตอร์ พระราชบัญญัติภาพยนตร์และวีดีทัศน์ พ.ศ.๒๕๕๑ มีผลเฉพาะต่อการเข้าไปจัดการต่อเนื้อหาสาระของสื่อวีดีทัศน์ รวมถึง พื้นที่ในการจำหน่าย แลกเปลี่ยน สื่อวีดีทัศน์เท่านั้น
หรือในกรณีของการหมิ่นประมาทในระบบอินเทอร์เน็ต ซึ่งเป็นประเด็นใหญ่ในโลกออนไลน์ โดยเฉพาะข้อโต้แย้งในเรื่องสิทธิ เสรีภาพในการแสดงความคิดเห็นของบุคคลบนโลกอินเทอร์เน็ตซึ่งมีความใกล้ชิดต่อกรณีของการหมิ่นประมาทอย่างมาก ซึ่งกฎหมายที่มีผลต่อการจัดการปัญหามีทั้งกฎหมายอาญา
 และ กฎหมายแพ่งและพาณิชย์
 อย่างไรก็ตาม ในเครือข่ายสังคมออนไลน์ยังมีข้อถกเถียงในเรื่องของหลักการของสิทธิ เสรีภาพ รวมถึง การกำกับดูแลกรอบของการใช้สิทธิ เสรีภาพ ว่าจำเป็นที่จะต้องมีลักษณะคู่ขนานไปกับโลกแห่งความเป็นจริง ไม่ใช่เป็นเรื่องเดียวกันหรือมาตรฐานเดียวกัน
ไม่เพียงเท่านั้น ปัญหาดั้งเดิมที่มีการถกเถียงกันอยู่ต่อเนื่องก็คือ เรื่องของสิทธิ เสรีภาพ ในการแสดงความคิดเห็นของบุคคลในโลกอินเทอร์เน็ต ประกอบกับการปรากฎตัวของเครือข่ายพลเมืองชาวเน็ต หรือ NETIZEN ที่เกิดขึ้นจากการรวมตัวกันของเครือข่ายต่างๆ เช่น คณะกรรมการรณรงค์เพื่อการปฏิรูปสื่อ (คปส) และ เครือข่ายเสรีภาพต่อต้านการเซ็นเซอร์ประเทศไทย (FACT) ได้ยื่นหนังสือต่อรัฐบาลให้มีการแก้ไขพระราชบัญญัติว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.๒๕๕๐ รวมทั้ง ขอให้รัฐส่งเสริม ปกป้อง สิทธิพลเมือง ในอินเทอร์เน็ต และ เสรีภาพของสื่ออิเล็กทรอนิกส์ ทั้งสื่อออนไลน์และวิทยุชุมชน อีกทั้งปรับปรุงกติกาและกฎหมายที่เกี่ยวข้องให้สอดคล้องกับบทบัญญัติแห่ง สิทธิเสรีภาพตามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจักรไทยตามมาตรา ๔๕ ,๔๖ และ ๔๗ รวมทั้งปฏิญญาสากลระหว่างประเทศว่าด้วยสิทธิมนุษยชนของสหประชาชาติ (Universal Declaration of Human Rights) และ กติการะหว่างประเทศว่าด้วยสิทธิพลเมืองและสิทธิทางการเมือง (International Covenant on Civil and Political Rights) ในมาตรา ๑๙ (Article 19) ที่ประเทศไทยเข้าเป็นภาคีโดยการภาคยานุวัตติ (Accession) ซึ่งมีผลบังคับใช้ตั้งแต่ปี พ.ศ. ๒๕๔๐
ทั้งหมดแสดงให้เห็นว่า กฎหมายลายลักษณ์อักษรที่มีอยู่นั้น ไม่ได้มีผลต่อการจัดการเครือข่ายชุมชนในทางอิเล็กทรอนิกส์
อย่างไรก็ตาม พบว่า ในเครือข่ายสังคมออนไลน์ ซึ่งมีการพัฒนาแนวคิดว่าด้วยพลเมืองชาวเน็ต และ เริ่มต้นมีการถกเถียงกันเรื่องของสิทธิของชาวพลเมืองเน็ต พบว่า ในแต่ละเครือข่ายสังคมออนไลน์ เริ่มมีการพัฒนากติกาที่มีผลใช้บังคับต่อความสัมพันธ์ของสมาชิกในแต่ละเครือข่าย ซึ่ง สามารถจำแนกได้เป็น ๒ ลักษณะ กล่าวคือ
ลักษณะที่ ๑ 
กติกาในการจัดสรรเอกชน บุคคลที่เข้าเป็นสมาชิกของเครือข่ายแต่ละชุมชน โดยมีการจัดทำกติกาทั้งที่สามารถระบุหรือพิสูจน์ยืนยันตัวบุคคลในทางทะเบียนได้จริง และ ไม่สามารถพิสูจน์ได้ ยกตัวอย่างเช่น การใช้หมายเลขบัตรประชาชนในการสมัครสมาชิกในการเข้าใช้บริการเว็บไซต์ หรือ เกมคอมพิวเตอร์ 
ลักษณะที่ ๒
การจัดทำกติกาในการใช้งานในระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น กรณีของเว็บไซต์ www.wikipidia.org จะมีการกำหนดกติกาในการจัดทำข้อมูลของเครือข่ายที่จะทำสารานุกรมอิเล็กทรอนิกส์ หรือ กรณีของกลุ่มเครือข่ายบิตทอร์เรนต์ ที่จะมีการกำหนดกติกาที่สมาชิกจะใช้ข้อมูลบางส่วนได้เฉพาะเมื่อมีค่าอัตราส่วนระหว่างการนำไฟล์ (Upload) ขึ้นกับการรับไฟล์ (Download) เป็นเงื่อนไขในการใช้บริการข้อมูลบางประเภท โดยในแต่ละเครือข่ายจะมีการจัดตั้ง ผู้ดูแลบริหารจัดการเครือข่าย เช่น หัวหน้าชุมชนเกม (Game Master) ในกรณีของเกมคอมพิวเตอร์ หรือ มีการจัดตั้งผู้ดูแลเครือข่าย (Moderator) ที่ทำหน้าที่ในการกำกับดูแลชุมชนเครือข่ายในสังคมออนไลน์ และจะมีการจัดทำกติกาของเครือข่ายในแต่ละชุมชน ซึ่งมีเนื้อหาหลักทั้งในเรื่องของแนวคิดเกี่ยวกับสิทธิ เสรีภาพ บนโลกอินเทอร์เน็ต และ หลักการเรื่องความรับผิดชอบต่อสังคมของผู้ใช้บริการที่รวมตัวกันเป็นเครือข่ายสังคมออนไลน์
จะเห็นได้อย่างชัดเจนว่า กติกาที่เกิดขึ้นจากการบังคับใช้กับความสัมพันธ์ของสมาชิกในแต่ละเครือข่ายเริ่มมีความชัดเจนมากขึ้น ประกอบกับ แนวคิดเรื่องสิทธิ เสรีภาพ ของเครือข่ายสมาชิกที่เรียกตัวเองว่า “เครือข่ายพลเมืองชาวเน็ต” ก็มีความชัดเจนมากขึ้นเช่นเดียวกัน ในขณะที่กฎหมายที่มีอยู่นั้นไม่ได้มีผลต่อการจัดการความสัมพันธ์ของเครือข่ายพลเมืองชาวเน็ต หรือ เครือข่ายชุมชนเกม 
ไม่เพียงเท่านั้น ประสิทธิภาพของการบังคับใช้กฎหมายที่มีอยู่ โดยเฉพาะในส่วนของกฎหมายว่าด้วยการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.๒๕๕๐ พบว่า การบังคับใช้กฎหมายต่อการกระทำความผิดที่เกิดขึ้นในระบบอินเทอร์เน็ตไม่สามารถบังคับใช้ได้จริงในทางปฏิบัติ ยกตัวอย่างเช่น การนำข้อมูลอันมีลักษณะอันลามกเข้าไปในระบบอินเทอร์เน็ต โดยเฉพาะการนำขึ้นในระบบกระดานข่าว หรือ ในเครือข่ายเว็บบล็อกซึ่งมีจำนวนมาก
ทั้งหมดสะท้อนให้เห็นถึงปัญหาพื้นฐานใน ๓ ประการ กล่าวคือ ประการที่ ๑ กฎหมายที่มีอยู่ไม่ได้เอื้อต่อการจัดการชุมชนออนไลน์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ ประการที่ ๒ หลักกฎหมายในทฤษฎีดั้งเดิมไม่เพียงพอต่อการอธิบายปรากฏการณ์ของการเปลี่ยนแปลงทางเทคโนโลยี โดยเฉพาะเรื่องของ การจัดสรรเอกชนในโลกอินเทอร์เน็ต ประการที่ ๓ กฎหมายที่มีอยู่ไม่สามารถใช้บังคับได้จริงอย่างมีประสิทธิภาพ เพราะสาเหตุจากแนวคิดในการพัฒนากฎหมายไม่ทันต่อการเปลี่ยนแปลงทางสังคม และ ทางเทคโนโลยี ประกอบกับระบบเครือข่ายที่มีจำนวนมาก และ การกระทำของเครือข่ายที่มีความรวดเร็ว ซับซ้อน และมีปริมาณมาก จึงมีจำเป็นต้องศึกษาถึงแนวคิดพื้นฐานทางกฎหมายที่ควรจะเป็นในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีประสิทธิภาพ และ สอดคล้องกับสถานการณ์
(3)     สมมุติฐาน
กฎหมายที่มีอยู่ไม่เพียงพอต่อการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์ ประกอบกับ การเปลี่ยนแปลงทางสังคม และ เทคโนโลยี พฤติกรรมการใช้งาน และ การหลอมรวมทางเทคโนโลยี ส่งผลให้ประสิทธิภาพของการบังคับใช้กฎหมายไม่สามารถใช้ได้จริงอย่างมีประสิทธิภาพในทางปฏิบัติ ประกอบกับ แนวคิดพื้นฐานด้านทฤษฎีทางกฎหมายไม่เพียงพอต่อการอธิบายปรากฏการณ์ในทางสังคมออนไลน์ ตลอดจน กระบวนการนิติบัญญัติในการจัดทำกฎหมายไม่ได้วางอยู่บนพื้นฐานของปรากฎการณ์อันเป็นข้อเท็จจริงในทางสังคม 
(4)     ขอบเขตของการศึกษา โดยแบ่งขอบเขตของการศึกษาเป็น ๒ ส่วน
ส่วนที่ ๑ 
ขอบเขตของการศึกษาในส่วนของสถานการณ์อันเป็นข้อเท็จจริงของเครือข่ายสังคมออนไลน์ โดยศึกษาถึงกรณีตัวอย่างของเครือข่ายสังคมออนไลน์ใน ๒ กลุ่มใหญ่ๆ กล่าวคือ เครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีการจัดสรรเอกชนผู้ใช้บริการ และ เครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีการจัดทำกติกาเครือข่ายในการดูแลความเรียบร้อยในชุมชน 
ส่วนที่ ๒ 
ขอบเขตของการศึกษาในส่วนของกฎหมายที่มีผลใช้บังคับต่อเครือข่ายสังคมออนไลน์
๕.๑
นิติศาสตร์โดยแท้ โดยศึกษาถึงหลักกฎหมายที่มีอยู่ในส่วนของ องค์ประกอบของรัฐ อำนาจอธิปไตย การจัดสรรเอกชน สิทธิ เสรีภาพของมนุษย์  
๕.๒
นิติศาสตร์โดยข้อเท็จจริง โดยศึกษาถึงกฎหมายที่ปรากฎอยู่ในสังคมและมีผลใช้บังคับต่อการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์ทั้งกฎหมายไทย กฎหมายต่างประเทศ และ กฎหมายระหว่างประเทศ
๕.๓
นิติศาสตร์โดยคุณค่า เพื่อศึกษาเปรียบเทียบถึงประสิทธิภาพทางกฎหมายในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์
(5)     เป้าหมายของการศึกษา
๖.๑
เพื่อศึกษาถึงสถานการณ์ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ปรากฎในสังคมไทย และ ศึกษาถึงกติกาในทางสังคม แนวปฏิบัติของเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ใช้ในการจัดการเครือข่ายสังคมในโลกออนไลน์
๖.๒
เพื่อศึกษาถึงกฎหมายที่มีอยู่และมีผลใช้บังคับกับเครือข่ายสังคมออนไลน์
๖.๓
เพื่อศึกษาถึงหลักกฎหมายอันเป็นหลักการพื้นฐานในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์
๖.๔
เพื่อศึกษาวิเคราะห์ถึงผลและประสิทธิภาพของการใช้กฎหมายในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์
๖.๔
เพื่อศึกษาเปรียบเทียบแนวคิดและหลักกฎหมายที่มีอยู่ในต่างประเทศ และ ระหว่างประเทศที่มีผลต่อการจัดการเรื่องเครือข่ายสังคมออนไลน์
๖.๕
เพื่อจัดทำข้อเสนอเชิงทฤษฎีและหลักการพื้นฐานของกฎหมายในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์
(6)  วิธีการในการศึกษา ประกอบด้วย ๓ ลักษณะ 
· วิจัยเอกสาร (Documentary Research) การศึกษาจากเอกสารที่เกี่ยวข้องที่อยู่ในรูปของกระดาษ ตลอดจนในรูปของอิเล็กทรอนิกส์และสื่อต่างๆ เพื่อตรวจสอบถึง สถานการณ์ด้านข้อเท็จจริง ความรู้ในด้านกฎหมาย
· วิจัยเชิงประจักษ์ โดยผู้ศึกษาจะทดลองการทำงานเชิงประจักษ์กับเครือข่ายสังคมออนไลน์ภายใต้กรอบของการศึกษา
· สัมภาษณ์เชิงลึกบุคคลที่เกี่ยวข้อง (In-Depth Interview) ทุกฝ่ายในประเด็นเชิงเนื้อหาที่เกี่ยวกับสถานการณ์ แนวคิดเกี่ยวกับสถานการณ์และแนวคิดในการจัดการชุมชนออนไลน์โดยกฎหมาย อันจะทำให้ได้รับข้อมูลในเชิงลึกอันจะนำมาสู่กระบวนการสังเคราะห์ข้อมูลที่มีคุณภาพ ทั้งจาก ภาครัฐ ภาควิชาการ ภาคประชาชน ภาควิชาชีพ 
· เวทีวิชาการ (Academic Forum) 
 เพื่อศึกษาแนวคิดเชิงลึกจากเครือข่ายในแต่ละกลุ่มทั้งในโลกจริงและชขุมชนเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
· เวทีสาธารณะ (Public Hearing) เพื่อรายงานผลการการศึกษา ระดมความคิดเห็น ในเชิงระบบ โครงสร้างที่เกิดขึ้นจากข้อเสนอจากการศึกษา อันจะทำให้การสังเคราะห์ข้อมูลเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ 
(7) เค้าโครงสารบาญการศึกษา
ภาคที่ ๑

สถานการณ์ด้านเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่ปรากฎอยู่ในปัจจุบัน

๑.๑
การปรากฎตัวของเอกชนในเครือข่ายสังคมออนไลน์

๑.๒
รูปแบบของเครือข่ายสังคมออนไลน์

๑.๓
ลักษณะของความสัมพันธ์ และ นิติสัมพันธ์ของเครือข่ายสังคมออนไลน์

๑.๔
ลักษณะและการปรากฎตัวของกติกาทางสังคมเครือข่ายออนไลน์

๑.๕
รูปแบบการบังคับใช้ ประสิทธิภาพของการบังคับการให้เป็นไปตามกติกาของเครือข่ายสังคมออนไลน์
ภาคที่ ๒
การศึกษากฎหมายที่มีผลต่อการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์
๒.๑
กฎหมายที่มีผลใช้บังคับต่อการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีอยู่
๒.๑.๑
กฎหมายที่มีผลต่อการจัดการเรื่องบุคคล เอกชน ในเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
๒.๑.๒
กฎหมายที่มีผลต่อการจัดการความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและเครือข่ายสังคมออนไลน์


๒.๒
ประสิทธิภาพของกฎหมายที่มีอยู่กับการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์

๒.๓
หลักกฎหมายที่เกี่ยวข้องอันเป็นหลักการพื้นฐานในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์
๒.๓.๑ 
หลักกฎหมายเรื่องการจัดสรรเอกชน
๒.๓.๒
หลักกฎหมายเรื่องสิทธิ เสรีภาพของบุคคลและเครือข่ายสังคมออนไลน์ในสื่ออิเล็กทรอนิกส์



๒.๓.๓
หลักกฎหมายเรื่องการบังคับใช้กฎหมายภายใต้หลักอำนาจอธิปไตยแห่งรัฐ



๒.๓.๔
หลักการเรื่องกระบวนการนิติบัญญัติ

ภาคที่ ๓
ข้อเสนอเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานทางกฎหมายในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์

๓.๑
แนวคิดพื้นฐานทางกฎหมายในการจัดการเรื่องบุคคล เอกชน ในเครือข่ายสังคมออนไลน์ 

๓.๒
แนวคิดพื้นฐานทางกฎหมายในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์

๓.๓ 
แนวคิดพื้นฐานทางกฎหมายด้านการคุ้มครองสิทธิ เสรีภาพของเครือข่ายสังคมออนไลน์
(8)    แผนการทำงาน
เริ่มตั้งแต่ เดือน มิถุนายน พ.ศ.๒๕๕๒ ถึง มีนาคม ๒๕๕๖ โดยจะกำหนดการรายงานความคืบหน้าในทุก ๓ เดือน (ไตรมาส) โดยจัดให้มีการนำเสนอความคืบหน้าของการทำงานต่อกรรมการที่ปรึกษาในทุกๆ ๓ เดือน
	รายละเอียดของทำงาน
	ไตรมาสที่

	
	๑
	๒
	๓
	๔
	๕
	๖
	๗
	๘
	๙
	๑๐
	๑๑
	๑๒
	๑๓
	๑๔
	๑๕
	๑๖

	(1) ค้นข้อมูล เอกสารวิชาการ ทฤษฎีกฎหมายเกี่ยวกับการจัดการบุคคล สำรวจข้อมูลอันเป็นสถานการณ์ของการปรากฎตัวของเครือข่ายสังคมออนไลน์และพลเมืองชาวเน็ต
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(2) สัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานในการจัดสรรเอกชนในระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(3) ศึกษาเปรียบเทียบและวิเคราะห์กกฎหมายที่มีผลต่อสิทธิ เสรีภาพในระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์
	
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(4) จัดสัมมนาทางวิชาการเพื่อนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับแนวทางในการจัดสรรบุคคลในระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์ 
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(5) สรุปแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับการจัดสรรเอกชนในโลกอินเทอร์เน็ต
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(6) ค้นข้อมูล เอกสารวิชาการ ทฤษฎีกฎหมายเกี่ยวกับสิทธิ เสรีภาพของพลเมืองเปรียบเทียบกับในโลกอินเทอร์เน็ต และ ข้อเท็จจริงเกี่ยวกับประเด็นข้อโต้แย้งเรื่องสิทธิ เสรีภาพ
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(7) ศึกษาเปรียบเทียบและวิเคราะห์กกฎหมายที่มีผลต่อสิทธิ เสรีภาพในระบบเครือข่ายสังคมออนไลน์
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	(8) สัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานด้านสิทธิ เสรีภาพในเครือข่ายสังคมออนไลน์
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	
	
	
	
	

	(9) จัดสัมมนาทางวิชาการเพื่อนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับสิทธิ เสรีภาพของพลเมือง และ ในเครือข่ายสังคมออนไลน์ และ สิทธิ เสรีภาพของพลเมืองชาวเน็ต
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	

	(10) สรุปแนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับสิทธิ เสรีภาพของพลเมืองชาวเน็ต
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	
	

	(11) ค้นข้อมูล เอกสารวิชาการ เกี่ยวกับกติกาของเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีผลใช้ โดยศึกษาจากกรณีศึกษา
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	

	(12) ค้นข้อมูล เอกสารวิชาการ ทฤษฎีกฎหมายเกี่ยวกับการเกิดขึ้นของจารีตประเพณีกับกระบวนการนิติบัญญัติ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	
	

	(13) ศึกษาเปรียบเทียบและวิเคราะห์กติกาพลเมืองชาวเน็ตของเครือข่ายสังคมออนไลน์กับการก่อตัวของจารีตประเพณีและกฎหมายลายลักษณ์อักษร
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	
	

	(14) สัมภาษณ์ผู้ทรงคุณวุฒิเกี่ยวกับแนวคิดพื้นฐานในกระบวนการนิติบัญญัติ
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	
	
	
	

	(15) จัดสัมมนาทางวิชาการเพื่อนำเสนอแนวคิดเกี่ยวกับกติกาพลเมืองของเครือข่ายสังคมออนไลน์กับแนวทางในการสร้างกฎหมายลายลักษณ์อักษร
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	
	
	
	

	(16) สรุปแนวคิดและจัดทำวิทยานพินธ์ฉบับสมบูรณ์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	√
	
	

	(17) จัดเวทีวิชาการเพื่อนำเสนอผลการศึกษา
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√
	

	(18) สอบ-แก้ไข วิทยานิพนธ์
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	√


แนวคิดพื้นฐานเกี่ยวกับ
การจัดสรรเอกชนโดยผลของกฎหมายในยุคปัจจุบันและในยุคของเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร
(1) การจัดสรรเอกชนโดยผลของกฎหมายในยุคปัจจุบัน
๑.๑
แนวคิดพื้นฐานเรื่องของบุคคลผ่านตำรากฎหมายเรื่องบุคคลในยุคต่างๆ
ในการจัดกระบวนความรู้ในการศึกษาเรื่อง แนวคิดพื้นฐานทางกฎหมายในการจัดการเครือข่ายสังคมออนไลน์ ประเด็นแรกของการศึกษาที่ต้องลงไปค้นแนวคิดก็คือ เรื่องของ การจัดสรรเอกชนในทางระหว่างประเทศ ต่างประเทศ และ ภายในประเทศไทย
จุดตั้งต้นของเรื่อง ได้ลงไปค้นแนวคิดพื้นฐานของ "บุคคล" ย้อนกลับไปตั้งแต่สมัยโรมัน ได้อ่านตำราของอาจารย์ประชุม โฉมฉาย กล่าวว่า " สถานภาพทางกฎหมายของคนในสมัยโรมันย่อมขึ้นอยู่กับสถานภาพของเขาในสังคมและครอบครัว เพื่อจะได้เป็นบุคคลโดยสมบูรณ์ตามกฎหมาย บุคคลสมบูรณ์แบบในสมัยโรมันตามกฎหมายโรมันนั้นจะต้องประกอบด้วย ๓ ส่วน (tria capita) คือ (๑) เสรีภาพ (Libertas) คือ การไม่เป็นทาส (๒) ความเป็นราษฎรโรมัน (Civitas) คือไม่ใช่คนต่างด้าว และ (๓) การมีครอบครัว (Familia) คือเป็นสมาชิกของครอบครัวในโรมัน การสูญเสียองค์ประกอบอันใดอันหนึ่งหรือทั้งหมดเป็นการสูญเสียสถานะ (Capitis  deminutio) การสูญเสียสถานะสูงสุดก็คือ การสูญเสียเสรีภาพ เพราะหมายถึงการสูญเสียความเป็นราษฎรและครอบครัว ยังมีการเปลี่ยนสถานะปานกลาง หมายถึง การสูญเสียความเป็นราษฎร แต่ไม่สูญเสียเสรีภาพ โดยปกติแล้ว การสูญเสียความเป็นราษฎร หมายถึง การสูญเสียครอบครัวด้วย
สภาพบุคคลในกฎหมายโรมันนั้น ถือว่า มนุษย์ทุกคนไม่ถือว่าเป็นบุคคลตามกฎหมาย (Persona) เสมอไป เพราะตามทัศนะบุคคลนั้นต้องสามารถมีสิทธิและพันธกรณี และ สามารถมีบทบาทในชีวิตทางกฎหมายได้ ในยุคทองของกฎหมายโรมัน กฎหมายได้มอบความสามารถให้กับนิติบุคคลซึ่งเป็นคณะหรือชุมชน เช่น นคร บริษัท ซึ่งสามารถมิสิทธิบางอย่างตามกฎหมายได้
กฎหมายบุคคลโรมัน ให้ความหมายของบุคคลอย่างกว้างว่าหมายถึง "มนุษย์" ทั้งหมด อาจารย์ประชุมได้ให้ความเห็นว่า เพราะคนโรมันมิได้มองบุคคลใน "สภาวะหยุดนิ่ง" (static) แต่มองในลักษณะของ "พลวัตร" (dynamic) ตลอดเวลา
ในสมัยโรมัน ได้มีการจำแนกบุคคลระหว่าง "คนชาติ" (National) ซึ่งหมายถึง บุคคลที่มีเชื้อสายโรมัน ในสมัยนี้ใช้หลักสืบสายโลหิต (Jus Sanguinis) เป็นส่งผูกพันกับคนชาติเป็นสำคัญ กับ "คนต่างด้าว" (Alien) สำหรับบุคคลที่ไม่ใช่คนชาติ และ ไม่เป็นคนต่างด้าว บุคคลนั้น ตกอยู่ในสถานะคนไร้สัญชาติ (Stateless person)

ทางด้านอาจารย์ ประสิทธิ์ โฆวิไลกูล  ได้ให้คำอธิบายความหมายของคำว่า บุคคล ว่า ตามสภาพธรรมชาติและตามความหมายของธรรมชาติวิทยา ย่อมหมายถึง คน หรือ มนุษย์  โดยปกติทั่วไปหมายถึง ส่งมีชีวิตซึ่งเกิดจากการปฏิสนธิของมนุษย์เพศชายและหญิง
ตามหลักกฎหมายคอมมอนลอว์ หรือ หลักกฎหมายอังกฤษ ดั้งเดิมนั้น ถือว่า พลเมือง (Citizen) ทุกคนเป็น "บุคคล"  (Person) และมีสถานภาพเป็นบุคคลตามกฎหมาย แต่คนบางคนอาจไม่เป็นพลเมือง และ คนบางคนอาจไม่มีสถานะเป็นพลเมือง เพราะไม่อาจมีสิทธิตามกฎหมาย เช่น พวกทาส
ในยุคต่อมาเมื่อสังคมมีความเจริญขึ้น กฎหมายให้การยอมรับสถานะทางกฎหมายของกลุ่มบุคคล ที่เรียกว่า "นิติบุคคล"
จึงกล่าวได้ว่า "บุคคล" ในปัจจุบันแบ่งเป็น ๒ ประเภท คือ บุคคลธรรมดา และ นิติบุคคล หลังจากที่เป็นบุคคลแล้วย่อมมีสิทธิ และ หน้าที่ตามกฎหมายติดมาด้วย ดังที่ ศ.ฮอล์แลนด์ กล่าวว่า การทรงไว้ซึ่งสิทธิย่อมเป็นสิ่งที่ติดกับบุคล และ บุคคลก็ต้องควรอยู่ภายใต้หน้าที่ต่างๆด้วย 
ในทางกฎหมายไทยนั้น ได้กำหนดการเริ่มต้นและสิ้นสุดของสภาพบุคคลไว้ใน มาตรา ๑๕ ประมวลกฎหมายแพ่งและพาณิชย์ ว่า ความเป็นสภาพบุคคลเริ่มต้นเมื่อ "คลอดและอยู่รอดเป็นทารก" สิ้นสุดลงเมื่อ "ตาย"

๑.๒
ความสัมพันธ์ทางกฎหมายของการจัดสรรเอกชน พบว่า ความสัมพันธ์ในทางกฎหมายกับการจัดสรรเอกชนมีด้วยกัน ๓ ประการ กล่าวคือ 
ประการที่ ๑
การจัดสรรเอกชนเป็นอำนาจอธิปไตยของรัฐที่มีอำนาจเหนือในการกำหนดวิธีการในการกำหนดจุดเกาะเกี่ยวกับโดยเอกชนนั้นจะต้องมีจุดเกาะเกี่ยวอย่างใดอย่างหนึ่งกับรัฐใดรัฐหนึ่ง
ประการที่ ๒
ในกรณีสัญชาติ รัฐเจ้าของสัญชาติต้องมีความเกี่ยวโยงอันแท้จริงกับบุคคลที่มีจุดเกาะเกี่ยว
กรณีภูมิลำเนา ขึ้นอยู่กับเจตนา (ตามกฎหมายเอกชน) ในกรณีของกฎหมายมหาชน ขึ้นอยู่กับ รัฐ
ประการที่ ๓ 
การจัดสรรเอกชนมีผลต่อการใช้เขตอำนาจของรัฐ (State Jurisdiction) ในการบังคับการตามกฎหมาย และ การให้ความคุ้มกันทางการทูต (Diplomatic Protection)
(2) การจัดสรรเอกชนในยุคเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในโลกเครือข่ายสังคมออนไลน์
๒.๑ ความหมายของคำว่า เครือข่ายสังคมออนไลน์
เครือข่ายสังคมออนไลน์ เป็นปรากฏการณ์ของการเชื่อมต่อระหว่างบุคคลในโลกอินเทอร์เน็ต และ ยังหมายรวมถึง การเชื่อมต่อระหว่างเครือข่ายกับเครือข่ายสังคมออนไลน์ เข้าด้วยกัน ในแง่ของการให้ความหมายของคำว่า “เครือข่ายสังคมออนไลน์” นั้น คุณเก่ง หรือ กติกา สายเสนีย์ ในเว็บบล็อก http://keng.com/2008/08/09/what-is-social-networking/ ได้ให้ความหมายที่น่าสนใจว่า Social Network คือการที่ผู้คนสามารถทำความรู้จัก และเชื่อมโยงกันในทิศทางใดทิศทางหนึ่ง หากเป็นเว็บไซต์ที่เรียกว่าเป็น เว็บ Social Network ก็คือเว็บไซต์ที่เชื่อมโยงผู้คนไว้ด้วยกันนั่นเอง ตัวอย่างของเว็บประเภทที่เป็น Social Network เช่น Digg.com ซึ่งเป็นเว็บไซต์ที่เรียกได้ว่าเป็น Social Bookmark ที่ได้รับความนิยมอีกแห่งหนึ่ง และเหมาะมาก ที่จะนำมาเป็นตัวอย่าง เพื่อให้เข้าใจได้ง่ายขึ้น โดยในเว็บไซต์ Digg นี้ ผู้คนจะช่วยกันแนะนำ url ที่น่าสนใจเข้ามาในเว็บ และผู้อ่านก็จะมาช่วยกันให้คะแนน url หรือข่าวนั้น ๆ เป็นต้น
ในแง่ของการอธิบายถึงปรากฎการณ์ของเครือข่ายสังคมออนไลน์ ยังมีการอธิบายผ่านคำว่า Social network service  หรือ SNS เป็นการเน้นไปที่การสร้างชุมชนออนไลน์ซึ่งผู้คนสามารถที่จะแลกเปลี่ยน แบ่งปันตามผลประโยชน์ กิจกรรม หรือความสนใจเฉพาะเรื่อง ซึ่งอาศัยระบบพื้นฐานของเว็บไซต์ที่ทำให้มีการโต้ตอบกันระหว่างผู้คนโดยแต่ละเว็บนั้นอาจมีการให้บริการที่ต่างกัน เช่น email กระดานข่าว และในยุคหลังๆมานี้ เป็นการแบ่งปันพื้นที่ให้สมาชิกเป็นเจ้าของพื้นที่ร่วมกันและแบ่งปันข้อมูลระหว่างโดยผู้คนสามารถสร้างเว็บเพจของตนเองโดยอาศัยระบบซอฟท์แวร์ที่เจ้าของเว็บให้บริการ
ในขณะเดียวกัน Howard Rheingold ได้เขียนคำจำกัดความของคำว่า virtual Community ในหนังสือ virtual communyว่าหมายถึง การสื่อสาร และ ระบบข้อมูล ของบรรดาเครือข่ายสังคม ซึ่งแบ่งปันในผลประโยชน์ร่วมกัน ความคิด ชิ้นงาน หรือ ผลลัพธ์บางประการที่มีการโต้ตอบกันผ่านสังคมเสมือนจริง ซึ่งไม่ถูกผูกพันโดยเวลา พรมแดน เขตแดนของหน่วยงาน และในทุกๆที่ที่บุคคลสามารถพัฒนาความสัมพันธ์ระหว่างกันผ่านระบบออนไลน์ (คัดลอกจาก Virtual community)

 ในขณะที่ การแบ่งหมวดหมู่ของเครือข่ายสังคมออนไลน์  อิสริยะ ไพรีพ่ายฤทธิ์ ได้จำแนกหมวดหมู่ หรือ ประเภทของเครือข่ายสังคมออนไลน์ไว้ใน บทบาทของ Social Network ในอินเทอร์เน็ตยุค 2.0 โดยพิจารณาจากเป้าหมายของการเข้าเป็นสมาชิกในเครือข่ายสังคมออนไลน์ ได้เป็น ๕ กลุ่มใหญ่ๆ กล่าวคือ (๑) Identity Network คือ การแสดงตัวตนและภาพลักษณ์ของตน เช่น www.hi5.com www.facebook.com (๒) Interested Network เป็นการรวมตัวกันโดยอาศัย“ความสนใจ” ตรงกัน เช่น Digg.com , del.icio.us (๓) Collaboration Network เป็นกลุ่มเครือข่ายที่ร่วมกัน “ทำงาน” ยกตัวอย่างเช่น www.wikipedia.org (๔) Gaming/Virtual Reality หรือ โลกเสมือน ในบางครั้งเราเจอคำว่า second life ซึ่งเป็นลักษณะของเครือข่ายสังคมออนไลน์ที่มีลักษณะเป็นการสวมบทบาทของผู้เล่นในชีวิตจริงกับตัวละครในเกม และ (๕) Professional Network ใช้งานในอาชีพ
๒.๒
รูปแบบของการจัดสรรเอกชนในโลกเครือข่ายสังคมออนไลน์
๒.๒.๑
การใช้หมายเลข Internet Protocal หรือ IP Address คือหมายเลขประจำเครื่องคอมพิวเตอร์ ซึ่งประกอบด้วยตัวเลข ๔ ชุด มีเครื่องหมายจุดขั้นระหว่างชุด  เช่น 192.168.100.1 หรือ 172.16.10.1  เป็นต้น เพื่อทำให้เกิดความเข้าใจอย่างง่าย เลข IP Address เปรียบเสมือนเลขที่บ้านของเครื่องคอมพิวเตอร์นั่นเอง
เครื่องคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องที่เชื่อมต่ออยู่ในอินเตอร์เน็ตต้องมีแอดเดรส (address) ซึ่งเหมือนกับบ้านต้องมีเลขที่บ้านเพื่อที่จะบอกได้ว่าเป็นบ้านไหน แอดเดรสของเครื่องคอมพิวเตอร์แต่ละเครื่องต้องไม่ซ้ำกัน ทั้งนี้จะได้แยกออกว่าเป็นเครื่องคอมพิวเตอร์เครื่องไหน แอดเดรสที่ใช้ในอินเตอร์เน็ตคือ IP address
มาตรฐานของ IP Address ปัจจุบันเป็นมาตรฐาน version ๔ หรือที่เรียกกันสั้น ๆ ว่า IPv4  วึ่งกำหนดให้ ip address มีทั้งหมด ๓๒ bit  หรือ ๔ byte  แต่ล่ะ  byte จะถูกคั่นด้วยจุด (.) ภายในหมายเลขที่เราเห็นยังถูกแบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือ  Network Address หรือ Subnet Address และ  Host Address 

๒.๒.๒
รูปแบบของการจัดสรรบุคคลโดยทางเทคโนโลยี
(๑) การใช้ลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์  (Electronic Signature) หมายถึง อักษร อักขระ ตัวเลข เสียงหรือสัญลักษณ์อื่นใดที่สร้างขึ้นให้อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ซึ่งนำมาใช้ประกอบกับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์เพื่อแสดงความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลกับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์ โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อระบุตัวบุคคล ผู้เป็นเจ้าของลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่เกี่ยวข้องกับข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้น และเพื่อแสดงว่าบุคคล ดังกล่าวยอมรับข้อความในข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์นั้น”

(๒) การใช้ลายมือชื่อดิจิตอล คือ หรือสัญลักษณ์ที่สร้างขึ้นโดยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่คนทั่วไปไม่สามารถเข้าใจความหมายได้ แต่ในการใช้งานจะมีกลไกในการสร้างและการตรวจสอบลายมือชื่อดังกล่าว อันสามารถเชื่อมโยงถึงตัวบุคคลผู้สร้างหรือเจ้าของลายมือชื่อ โดยเทคโนโลยีที่ใช้คือ เทคโนโลยีการเข้ารหัสลับควบคู่กับการจัดการรหัสต่างๆ ที่มักเรียกกันสั้นๆ ว่า PKI (Public Key Infrastructure หรือโครงสร้างพื้นฐานกุญแจสาธารณะ) หรืออาจใช้วิธีการจัดการกุญแจแบบ PGP (Pretty Good Privacy) โดยที่ทั้งสองวิธีการนั้น พัฒนาขึ้นจากวิทยาการเข้ารหัสลับ (cryptography) จึงทำให้มีคุณสมบัติในการสร้างและตรวจสอบลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์ได้ผลเป็นที่แน่นอน

ในขณะเดียวกันมีการรับรองความถูกต้องของเจ้าจองข้อมูล โดยผู้ประกอบการรับรอง ซึ่งเป็นไปตามกฎหมายของรัฐ มาตรา ๔ พรบ.ธุรกรรมทางอิเล็กทรอนิกส์ มีการให้ความหมายของคำว่า ใบรับรอง
“ใบรับรอง” หมายความว่า ข้อมูลอิเล็กทรอนิกส์หรือการบันทึกอื่นใด ซึ่งยืนยันความเชื่อมโยงระหว่างเจ้าของลายมือชื่อกับข้อมูลสำหรับใช้สร้างลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์
โดยในกฎหมายนี้เองได้กำหนดให้มี ผู้ให้บริการออกใบรับรองอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งมีบทบาทในการเข้ามาทำหน้าที่รับรองตัวลูกค้าซึ่งเข้ามาสมัครขอใช้บริการ โดย CA จะทำหน้าที่ตรวจสอบเอกสารหลักฐานของผู้ใช้บริการว่า บุคคลดังกล่าวคือใคร หลังจากนั้นก็จะให้ลูกค้าสร้างกุญแจคู่ (Key Pair) ซึ่งประกอบด้วยกุญแจส่วนตัว (Private Key) และกุญแจสาธารณะ (Public Key) โดยลูกค้าหรือผู้ใช้บริการนั้น จะเป็นผู้เก็บรักษากุญแจส่วนตัวเอาไว้เอง เพื่อใช้ในการสร้างลายมือชื่อดิจิทัล (ซึ่งเป็นลายมือชื่ออิเล็กทรอนิกส์อย่างหนึ่ง) ส่วนกุญแจสาธารณะนั้น CA ผู้ให้บริการจะนำไปบรรจุไว้ในใบรับรองอิเล็กทรอนิกส์ที่จะออกให้กับลูกค้าหรือผู้ใช้บริการ เพื่อให้ผู้ใช้บริการติดตั้งใบรับรองไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์ของตน
๒.๒.๓
การจัดสรรเอกชนโดยใช้หมายเลขบัตร ๑๓ หลัก
การใช้หมายเลขบัตรประชาชน ๑๓ หลักเป็นตัวกำหนดยืนยันความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในโลกจริงกับบุคคลในโลกเสมือนในเครือข่ายสังคมออนไลน์ นั้น เป็นวิธีการที่ยังไม่ได้รับความนิยมแพร่หลายมากนัก เพราะมีผลต่อการยืนยัน พิสูจน์ตัวบุคคล โดยจะมีในส่วนของ www.pantip.com กับ กรณีของการลงทะเบียนการเล่นเกมคอมพิวเตอร์แบบออนไลน์
ตัวอย่างกรณีศึกษาของ เว็บไซต์ panip.com ซึ่งต้องมีการดำเนินการใช้หมายเลขบัตร ๑๓ หลักเข้ามาช่วยในการพิสูจน์ยืนยันตัวบุคคลนั้น เพราะเว็บไซต์นี้เป็นการให้บริการแบบกระดานข่าว มีผู้เข้ามาใช้บริการในกระดานข่าวเป็นจำนวนมาก ดังนั้น โอกาสในการเสี่ยงต่อการละเมิดต่อ พรบ.การกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.๒๕๕๐ จึงมีมาก ดังนั้น เจ้าของเว็บไซต์จึงมีการกำหนดวิธีการให้ผู้เข้ามาใช้บริการแสดงตัวตนที่สามารถยืนยันความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลในโลกจริง กับ บุคคลในโลกเสมือนได้
ในแง่ของวิธีการสามารถจำแนกได้เป็น ๓ ส่วนหลัก
(1) ส่วนที่ ๑
บุคคลที่เป็นคนไทย สามารถสมัครสมาชิกได้โดย 
วิธีที่ ๑ ยืนยันด้วยอีเมล์ของคนไทย.คอม 
วิธีที่ ๒ ระบุข้อมูลเลขประชาชน ผ่านการตรวจสอบข้อมูลหน้าบัตร ของกรมการปกครอง (ขออภัย ปิดรับสมัครวิธีนี้ชั่วคราว เนื่องทางกรมการปกครอง ปิดบริการตรวจสอบหน้าบัตรฯ ทางพันทิปจะเปิดการสมัครวิธีนี้ทันที เมื่อระบบตรวจสอบของกรมการปกครอง สามารถใช้งานได้) 
วิธีที่ ๓ ระบุข้อมูลเลขประชาชน พร้อมแนบรูปหลักฐานยืนยันตน (บัตรประชาชน/บัตรข้าราชการ) 
วิธีที่ ๔ Mobile Register ใช้มือถือ Activate เป็นสมาชิก (ไม่ต้องระบุข้อมูลเลขประชาชน) 
หมายเหตุ : เกี่ยวกับสมาชิก Mobile Register  สามารถใช้สิทธิต่างๆ เหมือนสมาชิก ยกเว้น ไม่สามารถโพสกระทู้ในบางห้อง ได้แก่ ราชดำเนิน, สินธร, ศาสนา, โต๊ะเครื่องแป้ง, ศุภชลาศัย และอาจถูกจำกัดสิทธิ์ในห้องอื่นๆ เพิ่มในอนาคต, ไม่สามารถมีส่วนร่วมในการงาน ระบบคะแนนสมาชิก, โหวตกระทู้แนะนำ, โหวตลบกระทู้ (ไฟเขียว-ไฟแดง), โหวต Blog, โหวตผู้ใช้งานออกจากห้อง Chat หรืออาจจะถูกจำกัดสิทธิพิเศษบางอย่าง ที่จะมีในอนาคต
ส่วนที่ ๒
ระบุข้อมูลเลขประชาชน พร้อมแนบรูปหลักฐานยืนยันตน 
ขั้นตอนที่ ๑ : ลงทะเบียนสมัครสมาชิกที่เว็บไซต์ Pantip.com 

- อ่านข้อตกลงและยืนยันยอมรับ เงื่อนไขต่างๆ ของการสมัครสมาชิก
- ตรวจสอบและเลือกชื่อนามแฝงที่ต้องการ โดยสามารถสำรองชื่อเพื่อไม่ให้เสียเวลาแก้ไข ได้รวมสูงสุด 3 ชื่อ 
- ระบุข้อมูลเลขประชาชน พร้อมแนบรูปหลักฐานยืนยันตน (ไฟล์ภาพ jpg, gif, png ขนาดไม่เกิน 150kb)

- ตรวจสอบข้อมูลที่ลงทะเบียนไว้ให้ถูกต้อง ก่อนยืนยัน ส่งข้อมูลเข้าสู่ระบบ 
ขั้นตอนที่ ๒ : เว็บไซต์ Pantip.com ตรวจสอบข้อมูล การสมัครสมาชิก และแจ้งผลกลับให้ทราบทาง e-mail ที่ลงทะเบียนไว้ ภายใน 3 วันทำการ 
- หากข้อมูลการสมัครไม่เรียบร้อย ผู้สมัครจำเป็นต้อง แก้ไขข้อมูลใหม่ จนกว่าจะสมบูรณ์ 
ขั้นตอนที่ ๓ : ผู้สมัครจะต้องตรวจสอบ e-mail เพื่อยืนยันชื่อสมาชิก และกำหนดรหัสผ่านสมาชิก เพื่อเป็นสมาชิกเว็บไซต์ Pantip.com

หมายเหตุ : หลักฐานที่รับพิจารณา จะต้องมีข้อมูลเลขประชาชน เช่น บัตรประชาชน/บัตรข้าราชการ ต้องสามารถเห็นรายละเอียดชัดเจน และเหมือนจริงไม่ใช่สำเนา โดยถ่ายรูปบัตร หรือ scan สีจากหลักฐานจริงเท่านั้น (สามารถระบุประทับในหลักฐานว่า ใช้เฉพาะการสมัครสมาชิก Pantip.com) 

ส่วนที่ ๓

การใช้มือถือ Activate SMS เป็นสมาชิก (ไม่ต้องระบุข้อมูลเลขประชาชน) 
ขั้นตอนที่ ๑ : ลงทะเบียนสมัครสมาชิกที่เว็บไซต์ Pantip.com 

- อ่านข้อตกลงและยืนยันยอมรับ เงื่อนไขต่างๆ ของการสมัครสมาชิก
- ตรวจสอบและเลือกชื่อนามแฝงที่ต้องการ โดยสามารถสำรองชื่อเพื่อไม่ให้เสียเวลาแก้ไข ได้รวมสูงสุด ๓ ชื่อ
- ระบุอีเมลที่สามารถติดต่อได้
- ตรวจสอบข้อมูลที่ลงทะเบียนไว้ให้ถูกต้อง ก่อนยืนยัน ส่งข้อมูลเข้าสู่ระบบ 
ขั้นตอนที่ ๒ : เว็บไซต์ Pantip.com ตรวจสอบชื่อนามแฝงที่เลือกไว้ แล้วแจ้งผลกลับให้ทราบทาง e-mail ที่ลงทะเบียนไว้ ภายใน 3 วันทำการ 
- หากข้อมูลการสมัครไม่เรียบร้อย ผู้สมัครจำเป็นต้อง แก้ไขข้อมูลใหม่ จนกว่าจะสมบูรณ์ 
ขั้นตอนที่ ๓ : ผู้สมัครจะต้องตรวจสอบ e-mail เพื่อยืนยันชื่อสมาชิก และกำหนดรหัสผ่านสมาชิก เพื่อเป็นสมาชิกเว็บไซต์ Pantip.com 

ขั้นตอนที่ ๔ : ผู้สมัครจะต้อง Activate SMS ทางมือถือ จึงจะสามารถใช้งานสมาชิกได้
หมายเหตุ : 
- ไม่สามารถใช้เบอร์โทรศัพท์ซ้ำกับเบอร์ที่เคยสมัครแบบ Mobile Register แล้วได้ (รวมทั้งที่ยกเลิกแล้ว) 
- ค่าบริการ sms ข้อความละ 10 บาท (เป็นค่าดำเนินการของระบบมือถือ ไม่ใช่ค่าสมัครสมาชิก)
- ส่ง sms ได้ทั้งระบบ AIS, DTAC, True Move, Hutch (เพิ่ม ระบบ Hutch เมื่อ 28 เม.ย. 51) 
ส่วนที่ ๔

บุคคลที่เป็นชาวต่างชาติ 
ขั้นตอนที่ ๑ : ลงทะเบียนสมัครสมาชิกที่เว็บไซต์ Pantip.com 

- อ่านข้อตกลงและยืนยันยอมรับ เงื่อนไขต่างๆ ของการสมัครสมาชิก 
- ตรวจสอบและเลือกชื่อนามแฝงที่ต้องการ โดยสามารถสำรองชื่อได้ รวมสูงสุด 3 ชื่อ
- กรอกข้อมูลส่วนตัวและข้อมูลสำหรับติดต่อ 
- ตรวจสอบข้อมูลที่ลงทะเบียนไว้ให้ถูกต้อง ก่อนยืนยัน ส่งข้อมูลเข้าสู่ระบบ 
ขั้นตอนที่ ๒ : ส่งหลักฐานที่ระบุสัญชาติ เช่น สำเนา Passport (page ที่ระบุสัญชาติ) มายืนยันข้อมูลการสมัครสมาชิก 
ขั้นตอนที่ ๓ : เว็บไซต์ Pantip.com ตรวจสอบข้อมูลการสมัครสมาชิก และแจ้งผลกลับให้ทราบทาง e-mail ที่ลงทะเบียนไว้ 
- หากข้อมูลการสมัครไม่ตรงกับหลักฐานที่ส่งมายืนยัน ผู้สมัครจำเป็นต้อง แก้ไขข้อมูลใหม่ จนกว่าจะสมบูรณ์ และเมื่อแก้ไขเสร็จเรียบร้อยแล้ว จะต้อง mail มาแจ้งให้ทาง Pantip.com ทราบ เพื่อตรวจสอบข้อมูลใหม่อีกครั้ง 
ขั้นตอนที่ ๔ : ผู้สมัครจะต้องตรวจสอบ e-mail ที่ลงทะเบียนไว้ เพื่อยืนยันชื่อสมาชิก และกำหนดรหัสผ่านสมาชิก เพื่อเป็นสมาชิกเว็บไซต์ Pantip.com
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� โดยมีต้นกำเนิดมาจากความคิดของนายแบรม โคเฮน (Bram Cohen) ที่ต้องการให้การส่งผ่านข้อมูลสามารถอำนวยประโยชน์ได้ทั้งขาเข้าและขาออก ซึ่งเขาเริ่มพัฒนามันขึ้นมาตั้งแต่เดือน เมษายน ๒๕๔๔ จาก  http://th.wikipedia.org/wiki/BitTorrent


� โดยมีการแถลงเป็นทางการ ณ ห้องประชุมอิศรา อมันตกุล ชั้น 3 สมาคมหนังสือพิมพ์แห่งประเทศไทย ถ.สามเสน กรุงเทพ


� ดังปรากฎในมาตรา ๕ ถึงมาตรา ๑๓ แห่งพระราชบัญญัติการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.๒๕๕๐


� มาตรา ๑๔ แห่งพระราชบัญญัติการกระทำความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์ พ.ศ.๒๕๕๐


� มาตรา ๓๒๖  ผู้ใดใส่ความผู้อื่นต่อบุคคลที่สาม โดยประการที่น่าจะทำให้ผู้อื่นนั้นเสียชื่อเสียง ถูกดูหมิ่น หรือถูกเกลียดชัง ผู้นั้นกระทำความผิดฐานหมิ่นประมาท ต้องระวางโทษจำคุกไม่เกินหนึ่งปี หรือปรับไม่เกินสองหมื่นบาท หรือทั้งจำทั้งปรับ


� มาตรา ๔๒๓  ผู้ใดกล่าวหรือไขข่าวแพร่หลายซึ่งข้อความอันฝ่าฝืนต่อความจริงเป็นที่เสียหายแก่ชื่อเสียงหรือเกียรติคุณของบุคคลอื่นก็ดี หรือเป็นที่เสียหายแก่ทางทำมาหาได้ หรือทางเจริญของเขาโดยประการอื่นก็ดี ท่านว่าผู้นั้นจะต้องใช้ค่าสินไหมทดแทนให้แก่เขาเพื่อความเสียหายอย่างใด ๆ อันเกิดแต่การนั้น แม้ทั้งเมื่อตนมิได้รู้ว่าข้อความนั้นไม่จริง แต่หากควรจะรู้ได้


		ผู้ใดส่งข่าวสารอันตนมิได้รู้ว่าเป็นความไม่จริง หากว่าตนเองหรือผู้รับข่าวสารนั้นมีทางได้เสียโดยชอบในการนั้นด้วยแล้ว ท่านว่าเพียงที่ส่งข่าวสารเช่นนั้นหาทำให้ผู้นั้นต้องรับผิดใช้ค่าสินไหมทดแทนไม่


� เวทีวิชาการ เป็นเวทีที่มีการตั้งประเด็นตามโจทย์ย่อยในงานวิจัย โดยมีการนำเสนอผลการศึกษา และ มีการวิเคราะห์เชิงประเด็นโดยผู้ทรงคุณวุฒิ เพื่อแสวงหาคำตอบในเชิงวิชาการเกี่ยวกับสถานการณ์ ทฤษฎีพื้นฐาน ในขณะที่ เวทีสาธารณะ เป็นการรายผลการทำงาน และให้ผู้เข้าร่วมเวทีวิเคราะห์ผลการศึกษาทั้งในส่วนของเนื้อหา และ การนำไปใช้ในทางปฏิบัติ





