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ระดับชั้น ประถมศึกษา ปีที่ 5 
ปีการศึกษา พ.ศ.  2552 
อาจารย์ที่ปรึกษา นางวรรณธนา   อานนท ์
โรงเรียนวัดแม่เปียะ อ าเภอนาหม่อม  จังหวัดสงขลา 
 

 

          บทคัดย่อ 

 

 

  โครงงานวิทยาศาสตร์เรื่อง  กับดักมรณะ  นี้  มีวัตถุประสงค์เพื่อหาวิธีก าจัด

แมลงวันซึ่งเป็นศัตรูตัวร้ายก่อความร าคาญและเป็นพาหะน าโรคติดต่อร้าย แรงมาสู่คน โดย

การประดิษฐ์เคร่ืองกับดักมรณะ จากเศษวัสดุเหลือใช้ประเภทขวดน้ า  ได้ด าเนินการทดลอง

ศึกษารูปแบบ  และต าแหน่งที่เหมาะสมส าหรับประดิษฐ์  เครื่องกับดักมรณะ พบว่ารูปแบบ

เจาะรู ต าแหน่งด้าน ล่างสุด  สามารถดักจับแมลงได้มากที่สุด  ผลการทดลองยังพบว่า ของ

คาวล่อแมลงไดด้ีกว่าผลไมสุ้ก  ของคาว โดยเฉพาะหนวดปลาหมึกสามารถล่อแมลงได้

ดีกว่า ปลา  และ ไก่สด  ส่วนผลไม้สุก  เช่น มะม่วงสุก สามารถล่อแมลงได้ดีกว่า ทุเรียน  

และ ล าไย  
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บทที่ 1 
บทน า 

 

ที่มาและความส าคัญของโครงงาน 

   กลุ่มของข้าพเจ้าได้สังเกตพบว่าบริเวณด้านโรงอาหารมีถังขยะตั้งอยู่มีแมลงเป็นจ านวนมาก

ก่อความร าคาญและเป็นอันตรายต่อสุขภาพอนามัย  อีกท้ังในชุมชนบ้านแม่เปียะและในโรงเรียนท่ี

ขายอาหารสด  ก็มักจะมีแมลงเป็นจ านวนมากเช่นเดียวกัน  สังเกตตามร้านอาหารสดมักจะใช้วิธีการ

ปัดไล่  ใช้ไม้ชุบน้ ายา  หรือกาวยางเหนียวดักให้แมลงมาเกาะดูแล้วน่าเกลียดไม่เป็นท่ีสบอารมณ์ของ

ลูกค้าและยังพบว่าตามชุมชนของข้าพเจ้าใช้ขวดน้ าพลาสติก  น ามาเจาะก้นขวดหาเหยื่อมาล่อ  เมื่อ

แมลงวันเกาะ เหย่ือก็ตะครุบได้แมลงท่ีละหลายตัว  ดังนั้นกลุ่มของข้าพเจ้าจึงได้เกิดแนวคิดว่าเรา

น่าจะหาวิธีการก าจัดแมลงวันโดยน าวัสดุเหลือใช้ประเภทขวดพลาสติกมาประดิษฐ์เครื่องดักจับ

แมลง ซึ่งน่าจะสามารถจับและท าลายโดยไม่ต้องใช้สารเคมีซึ่งเป็นอันตรายต่อชีวิตและเป็นพิษต่อ

สิ่งแวดล้อม 

วัตถุประสงค์ของการศึกษาค้นคว้า  
1. เพื่อศึกษาวิธีการน าเศษวัสดุเหลือใช้ประเภทขวดน้ าขนาดต่างๆมาประดิษฐ์เครื่องดักจับแมลง 
2. เพื่อศึกษาวิธีการก าจัดแมลงโดยหลีกเล่ียงการใช้สารเคมี 
3. เพื่อศึกษารูปแบบท่ีดีท่ีสุดในการประดิษฐ์เครื่องดักจับแมลง 
4. ศึกษาต าแหน่งท่ีเจาะรูให้แมลงเข้าแบบใดที่ดีท่ีสุด 
5. เพื่อศึกษาชนิดของเหย่ือท่ีใช้ในการล่อแมลง 

 

ขอบเขตการศึกษา 
 ทดลองดักแมลงวันโดยใช้กับดักมรณะในสถานที่ต่าง ๆ เช่นโรงอาหารของโรงเรียน  ร้านขาย
ปลาสด   ทดลองในเดือน 10 - 30  ตุลาคม 2552     
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ตัวแปรที่เก่ียวข้อง 
  ตัวแปรต้น 
                  1. รูปแบบของการประดิษฐ์ดักจับแมลงวัน 
                   2. ต าแหน่งการเจาะร ู
                   3. ชนิดของเหย่ือ 
 ตัวแปรตาม       จ านวนแมลงท่ีดกัได ้
 ตัวแปรควบคุม     
   1. สถานท่ี 
                         2. เวลา 
                         3. ปริมาณของเหยื่อ 
                         4. ขนาดของขวด 
 

สมมติฐานในการค้นคว้า 
1. ต าแหน่งการเจาะรูแบบ ต าแหน่งล่างสุดน่าจะจับแมลงวันได้ดีกว่าแบบอื่นๆ 
2. เหย่ือประเภทท่ีมีกล่ินคาวน่าจะล่อแมลงวันได้มากกว่าผลไม้สุก 
 

เวลาที่ใช้ในการทดลอง  
ระยะเวลาด าเนินการ  20  วัน 
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                                             เอกสารที่เกี่ยวข้อง 

                                                       

 

 

 
 

แมลงวันคืออะไร 

     แมลงวันเป็นแมลงท่ีล าตัวขนาดเล็กถึงปานกลาง มีปีก 2 ปีก โดยท่ัวไปคนจะรู้จักแมลงวันท่ีอยู่
ใกล้ชิดในชีวิตประจ าวันของคน คือ แมลงวันบ้าน และแมลงวันหัวเขียว แต่ความจริงยังมีแมลงวันอีก
มากมายหลายชนิดเช่น แมลงวันหลังลาย ริ้นด า ริ้นน้ าเค็ม ริ้นฝอยทราย เหลือบม้า และเหลือบกวาง  

  วงจรชีวิตของแมลงวันเป็นอย่างไร  

   แมลงวันส่วนมากออกลูกเป็นไข่ ต่อจากนั้นเจริญเป็นหนอนแมลงวัน และระยะดักแด้ จนในท่ีสุด
กลายเป็นตัวเต็มวัย วงจรชีวิตของแมลงวันตั้งแต่ไข่จนเป็นตัวเต็มวัยกินเวลาประมาณ 8-10 วัน  

  แมลงวันบ้านมีลักษณะอย่างไร  

    แมลงวันบ้านตัวเต็มวัยมีล าตัวยาว 7-9 มิลลิเมตร สีเทาด า ไม่สะท้อนแสง ตาเป็นลักษณะตา
ประกอบ ส่วนปากดัดแปลงส าหรับการดูดอาหารท่ีเป็นของเหลวหรือก่ึงเหลว ในขณะท่ีไม่กินอาหาร
ปากจะหดเข้าไปอยู่ในส่วนหัว แต่ขณะกินอาหารปากจะยืดยาวออกมา ส่วนอกด้านหลังมีแถบด า 4 
เส้น ขามี 3 คู่ โดยปกติตัวเมียวางไข่เป็นกลุ่มประมาณ 120 ฟอง ในสภาพธรรมชาติจะสามารถวางไข่
ได้ 1-2 ครั้ง แมลงวันมีอายุขัยประมาณ 14-70 วัน แมลงวันบ้านมีชื่อทางวิทยาศาสตร์คือ Musca 
domestica  
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  แมลงวันหัวเขียวมีลักษณะอย่างไร  

     แมลงวันหัวเขียวมีรูปร่างคล้ายแมลงวันบ้านแต่มีล าตัวขนาดใหญ่กว่าแมลงวัน บ้าน โดยมีความ
ยาวต้ังแต่ส่วนหัวถึงปลายส่วนท้องประมาณ 8-11 มิลลิเมตร ลักษณะเด่นคือล าตัวส่วนอกและท้องมี
ความมันวาวสะท้อนแสงสีเขียว ท าให้คนเรียกแมลงวันชนิดนี้ว่าแมลงวันหัวเขียวท้ังๆท่ีส่วนเขียวเป็น
ส่วนอก และท้อง อย่างไรก็ตามสีของแมลงวันหัวเขียวมีความแตกต่างกันไปในแมลงวันหัวเขียวแต่
ละ ชนิด ได้แก่สีเขียว น้ าเงิน ม่วง ทองแดง  แมลงวันหัวเขียวตัวเมียจะวางไข่ครั้งละประมาณ 250 
ฟอง จ านวนไข่มากหรือน้อยขึ้นกับชนิดของแมลงวัน  แมลงวันหัวเขียวท่ีพบมากท่ีสุดในประเทศไทย
มีชื่อทางวิทยาศาสตร์คือ Chrysomya megacephala (Fabricius)  

  แมลงวันหากินอย่างไร  

     แมลงวันกินอาหารได้หลายชนิด แมลงวันบ้านชอบกินอาหารท่ีเป็นแป้งแต่แมลงวันหัวเขียวชอบ
กินอาหารท่ีเป็น เนื้อสัตว์ แมลงวันอาจหากินตามกองขยะ เศษอาหาร หรือตอมอาหารของคน  ตัวเต็ม
วัยชอบหากินเวลากลางวัน ไม่ชอบแสงแดดจัด รัศมีการหากินอยู่ในวงประมาณ 3 กิโลเมตร 

  แมลงวันท าให้เกิดโทษอย่างไร  

     แมลงวันท าให้เกิดความร าคาญเนื่องจากมันบินมาตอมคนและอาหาร นอกจากนี้เป็นพาหะน าเชื้อ
โรคหลายชนิด โดยท่ีแมลงวันหัวเขียวสามารถเป็นพาหะน าโรคได้มากกว่าแมลงวันบ้าน เชื้อท่ีส าคัญ
ท่ีสามารถน าโดยแมลงวันได้แก่ เชื้ออหิวาตกโรค เชื้อบิด  เชื้อไข้รากสาดเชื้อแบคทีเรียท่ีท าให้เกิดโรค
ทางเดินอาหารและไข่พยาธิบาง ชนิดได้ โดยเชื้อโรคหรือไข่พยาธิจะติดตามตัวแมลงวัน เช่น ขา ปาก 
ล าตัว ซึ่งปกคลุมไปด้วยขนมากมาย เชื้อโรคบางชนิดสามารถเข้าไปอยู่ในทางเดินอาหารของ
แมลงวัน และสามารถถูกขับถ่ายหรือส ารอกออกมาขณะที่แมลงวันตอมอาหาร ตัวอ่อนของแมลงวัน
ท าให้เกิดโรคได้เช่นกันจากการท่ีตัวอ่อนไชเข้าไปตามเนื้อเย่ือของคน  

 

 



      6 

 

แมลงวันมีประโยชน์หรือไม่  

      แมลงวันมีประโยชน์ต่อมนุษย์เช่นกัน แม้จะน้อยกว่าโทษของแมลงวัน  ในบางท้องท่ีพบว่า
แมลงวันสามารถช่วยผสมเกสรดอกไม้ แพทย์บางแห่งใช้หนอนแมลงวันช่วยในการรักษาแผลเน่า
เป่ือยในคน โดยให้หนอนแมลงวันขนาดเล็กกัดกินเนื้อเยื่อท่ีตายแล้ว ท าให้แผลหายเร็วขึ้น นอกจากนี้
การพบตัวอ่อนของแมลงวันในศพสามารถช่วยในการชันสูตรศพ ไม่ว่าการช่วยประมาณระยะเวลา
ตาย หรือการหาสาเหตุของการตายในบางกรณีได้  

  การควบคุมแมลงวันท าได้อย่างไร  

      วิธีการควบคุมแมลงวันท่ีดีท่ีสุดคือการปรับปรุงสิ่งแวดล้อมให้ถูกสุขลักษณะ ท าลายแหล่ง
เพาะพันธุ์แมลงวันได้แก่กองขยะ เศษอาหาร หรือมูลสัตว์ตามคอกปศุสัตว์ ซึ่งต้องมีการท าลายอย่างมี
ระบบไม่ท าให้เกิดมลภาวะต่อสิ่งแวดล้อม นอกจากนี้ยังมีวิธีการก าจัดแมลงวันตัวเต็มวัยโดยใช้กรง
ดักแมลงวัน ใช้กาวเหนียวล่อจับแมลงวัน การใช้ลวดไฟฟ้าฆ่าแมลงวัน การใช้ไม้ตีแมลงวัน  การใช้
เหย่ือพิษ และการใช้ยาฆ่าแมลงเพื่อควบคุมประชากรแมลงวัน  

  

 

               แมลงวนัผลไม้                        แมลงวนัหัวเขยีว                             แมลงวนับ้าน  
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(1-3 เดือน)  แมลงวัน 

                        

 

 

     ดักแด้แมลงวัน ( 8-10)                                                 หนอนแมลงวัน (10-12วัน)                                                  

 

 

 

                            

 

 

หนอนแมลงวัน (10-12วัน)                                                 ไข่แมลงวัน (2 วัน) 

วงจรชีวิตของแมลงวันผลไม ้
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  แมลงวันผลไม้ชนิดท าลายมะม่วง 

แมลงวันผลไม้ชนิดท าลายมะม่วงแพร่กระจายท่ัว
ประเทศไทย มีพืชอาศัยมากกว่า 50 ชนิดในเขตภาค
กลาง คือ มะม่วง ฝรั่ง ชมพู่ ละมุด พุทรา น้อยหน่า 
มะละกอ ฯลฯ  

วงจรชีวิตของแมลงวันผลไม้ 
การเจริญเติบโตของแมลงวันผลไม้โดยท่ัวๆ ไป แบ่งออกเป็น 4 ระยะคือไข่ หนอน ดักแด้ 
และตัวเต็มวัย ไข่ มีรูปร่างคล้ายผลกล้วยขนาดกว้าง 0.2 มิลลิเมตร ยาว 0.4 มิลลิเมตร สีขาว
ขุ่น ผิวเป็นมัน สะท้อนแสง ที่อุณหภูมิ 28-32 องศาเซลเซียส ระยะไข่ 2 วัน  

หนอน เป็นระยะที่ท าลายผลไม้ ลักษณะตัวยาวรี หัวแหลม ท้ายป้าน ไม่มีขา สีขาว หรือมีสีใกล้เคียง
กับผลไม้ท่ีเป็นพืชอาศัย ตัวหนอนท่ีโตเกือบเต็มท่ีเคลื่อนท่ีโดยการดีดตัว ซึ่งแต่ละครั้งจะดีดตัวไปได้
ไกลประมาณ 30 เซนติเมตร หนอนโตเต็มท่ีมีขนาดล าตัวกว้าง 2 มิลลิเมตร ยาว 10 มิลลิเมตร ระยะ
หนอนประมาณ 8-12 วัน 

  

  ไข่แมลงวันผลไม ้   หนอนแมลงวันผลไม ้
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ดักแด้ ลักษณะ กลมรีคล้ายถังเบียร์ ขนาดกว้าง 2 มิลลิเมตร ยาว 4 มิลลิเมตร สีน้ าตาล เห็นปล้องตามแนว
ขวางชัดเจน เป็นระยะที่แมลงจะอยู่เฉย ๆ ไม่เคลื่อนไหว และอาศัยในดินลึกประมาณ 2-5 เซนติเมตร 
ระยะดักแด้ประมาณ 10-12 วัน 

ตัวเต็มวัย เป็น แมลงวันท่ีมีสีน้ าตาลปนด า บางชนิดมีสีน้ าตาลอมแดง และมักมีแถบสีเหลืองท่ีส่วนอกของ
แมลง ปีกบางใสสะท้อนแสง ระยะตัวเต็มวัยไม่ท าลายพืชผล ตัวเต็มวัยหลังออกจากดักแด้ประมาณ 10 วัน 
จึงเร่ิมผสมพันธุ์ และวางไข่ในผลไม้ท่ีอาศัย ตัวเต็มวัยระยะแรกต้องการอาหารท่ีมีโปรตีนสูง เพื่อไป
พัฒนาอวัยวะสืบพันธุ์และการวางไข่ ตัวเต็มวัยเพศเมียวางไข่เวลากลางวันประมาณ 1,000-3,000 ฟองต่อ
ตัว มีอายุเฉล่ีย 1-3 เดือน  

 

 

ดักแด้แมลงวันผลไม้ 

 

 

 

 

 

บทที่ 3 

ตัวเต็มวัยแมลงวันผลไม้ 
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วัสดุอุปกรณ์และวิธีด าเนินงาน 
 

วัสดุอุปกรณ์ 

วัสดุอุปกรณ์ จ านวน 

ขวดน้ าพลาสติก   36 ใบ 
กรรไกร 1 เล่ม 
ปืนกาวร้อน   1 อัน 
คัทเตอร์ 1 อัน 
 
วิธีด าเนินงาน 
1.   น าขวดมาตัดบริเวณปากขวดเป็นกรวยขนาดเท่ากัน 9 อัน 
2.   น าขวด 3 ใบเจาะเป็นรูใหญ่เท่ากับปากขวด 3 ช่อง  ขวดใบท่ี 1 เจาะบริเวณใกล้ปากขวด       
      ใบท่ี 2 เจาะบริเวณกลางขวด      ใบท่ี 3 เจาะบริเวณ เหนือก้นขวดประมาณ 3 ซ.ม 
3. น ากรวยท่ีตัดไว้มาใส่ในช่องขวดขวดละ 3 กราย แล้วหยอดกาวร้อนเพื่อป้องกันไม่ให้กรวยหลุด    
     ขณะเคลื่อนย้าย 
4. ท าตามข้อ 2 อีก   6  ชุด 
5.  น าขวดท้ัง 3 แบบ ( 9 ชุด )ใส่เหย่ือผลไม้สุกต่างกันแล้วน าไปทดลองดักแมลงวันตามสถานท่ี 
      ต่าง ๆท่ีมีแมลงวัน เป็นเวลา 4 วัน 
6. น าแมลงท่ีดักได้มานับและบันทึกผลและท าเป็นกราฟแสดงผลการทดลอง 
    น าขวดท้ัง 3 แบบ ( 9 ชุด)ใส่เหย่ือของคาวต่างกันแล้วน าไปทดลองดักแมลงวันตามสถานท่ีต่าง ๆ     
    ท่ีมีแมลงวัน เป็นเวลา 4 วัน 
7. น าแมลงท่ีดักได้มานับและบันทึกผลและท าเป็นกราฟแสดงผลการทดลอง 
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บทที่ 4 
ผลการทดลองและอภิปรายผลการทดลอง 

ตารางบันทึกผลการทดลองบริเวณโรงอาหาร 
 

 

 

(กรวยล่าง)  เหย่ือประเภทของคาวคือปลาหมึก  และผลไม้

ประเภทมะม่วงสุก สามารถใช้ดักแมลงวันได้ดี 

 

กับดักแบบที่ 1 
(กรวยล่าง) 

 

วันที่    เหยื่อที่ใช้ จ านวนแมลงวัน/ตัว 
 

     13 -16 ต.ค. 52  
      

ไก่สด 14 
ปลาหมึกสด 21 

ปลา  13 
 
     18 -  21 ต.ค. 52  

 

ล าไย 5 
ทุเรียน 7 

มะม่วงสุก 10 

กับดักแบบที่ 2 
(กรวยกลาง) 

 
 

13 -16 ต.ค. 52 

ไก่สด 5 
ปลาหมึกสด 12 

ปลา 10 
 

18 -  21 ต.ค. 52 
ล าไย 5 
ทุเรียน 5 

มะม่วงสุก 7 

กับดักแบบที่ 3 
(กรวยสูง) 

 

 
13 -16 ต.ค. 52 

 

ไก่สด 4 
ปลาหมึกสด 11 

ปลา 6 
18 -  21 ต.ค. 52 ล าไย 2 

ทุเรียน 4 
มะม่วงสุก 5 

ผลจากการทดลอง   กับดักแบบท่ี 1 
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กราฟแสดงลักษณะ แบบของกับดัก  เหยื่อของคาว และผลไม้  ที่ใช้ดักแมลงวัน 

 

 

 

(กรวยล่าง)  เหย่ือประเภทของคาวคือปลาหมึก  และผลไม้

ประเภทมะม่วงสุกสามารถใช้ดักแมลงวันได้ดี 
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ผลจากการทดลอง   กับดักแบบท่ี 1 
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บทที่ 5 
สรุปผลการทดลองและข้อเสนอแนะ 

 
จากการทดลองสรุปผลได้ว่า 

1. ผลจากการทดลอง สรุปกับดักมรณะแบบท่ี  1  (กรวยล่าง) ใช้ดักแมลงวันได้มากท่ีสุด 

2. เหย่ือประเภทของคาว  ปลาหมึก ใช้ดักแมลงวันได้มากท่ีสุด 

3. ผลไม้สุก คือ มะม่วงสุกใช้ดักแมลงวันได้ดีกว่าผลไม้ชนิดอื่น 

ประโยชน์ที่ได้รับ 
 1. ได้ก าจัดแมลงวัน 
 2.  ช่วยลดภาวะโลกร้อนโดยน าวัสดุเหลือใช้มาประดิษฐ์สิ่งท่ีเป็นประโยชน์ 
 3.  สามารถน าความรู้ไปเผยแพร่ให้กับนักเรียนและชุมชนได้ 
 
ข้อเสนอแนะ 
  1.  อาจน าไปใช้ดักสัตว์ชนิดอื่นเช่น แมลงสาบ 
 2.   อาจทดลองใช้เหยื่อประเภทอื่นๆในครั้งต่อไป 
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อ้างอิง 

 

รศ.ดร.กาบแก้ว สุคนธสรรพ์.  แมลงวัน.  (ออนไลน)์   เข้าถึงได้จาก   http://www.med.cmu.ac. 

 th/dept/parasite/public/Fly.htm.  (เข้าถึงข้อมูลวันท่ี 10 ตุลาคม 2552) 

ประพนธ์ ปราณโสภณ.  วงจรชีวิตของแมลงวันผลไม้.  (ออนไลน)์  กลุ่มวิจัยและพัฒนา

 นิวเคลียร์  สถาบันเทคโนโลยีนิวเคลียร์แห่งชาติ   เข้าถึงได้จาก http://www. 

 tint.or.th/nkc/nkc5001/nkc5001t.html.  (เข้าถึงข้อมูลวันท่ี 10 ตุลาคม 2552) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.med.cmu.ac/
http://www/
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หนังสือรับรอง 

 

         ข้าพเจ้า นายธัชชนันท์   จันทโกศล ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดแม่เปียะ      ขอรับรองว่าโครงงาน
วิทยาศาสตร์เร่ืองกับดักมรณะฉบับนี้เป็นผลงานของ เด็กหญิงมัณฑนา  วรรณรัตน์    เด็กหญิงพรทิวา  
ปานทอง  เด็กชายวรเดช  เนตรทับทิม  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  5 จริง   

 

 

                                                                            นายธชัชนันท์  จันทโกศล 

                                                                                           ผู้อ านวยการโรงเรียนวัดแม่เปียะ 

 

 

 

 

 



      16 

 

     
           

                                          
 

 

 

 

 

ผู้จัดท า 

                                        เด็กหญิงมัณฑนา   วรรณรัตน ์
                                     เด็กชายวรเดช  เนตรทับทิม 
                                    เด็กหญิงพรทิวา    ปานทอง 
                                     

ครูที่ปรึกษา 

 
 

โรงเรียนวัดแม่เปียะอ าเภอนาหม่อม  จังหวัดสงขลา 
ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาสงขลาเขต 1 
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กิตติกรรมประกาศ 

 

โครงงาน กับดักมรณะ เป็นโครงงานวิทยาศาสตร์  ทางคณะผู้จัดท าขอกราบขอบพระคุณผู้ท่ี

ให้ความอนุเคราะห์ในการจัดท าโครงงานครั้งนี้  โดยเฉพาะผู้อ านวยการโรงเรียนวัดแม่เปียะ  และ

คณะครูซึ่งประกอบด้วย คุณครูมนัส  ศรีจันทร์  คุณครูพันธ์ฐาน วิวัฒนศิลปะ ผู้ควบคุมห้อง

วิทยาศาสตร์ ท่ีให้ความอนุเคราะห์อุปกรณ์ต่าง  ท่ีได้ให้ความอนุเคราะห์ในด้านข้อมูลและ

เอกสารอ้างอิงต่างๆ คุณครูวรรณธนา อานนท์  ครูท่ีปรึกษา  และควบคุมการจัดท างานโครงงานจน

ส าเร็จสมบูรณ์ลุล่วงมาได้ด้วยดี  

 คณะผู้จัดท าหวังเป็นอย่างย่ิงว่า   โครงงาน  กับดักมรณะ จะเป็นประโยชน์ต่อผู้ที่มีความสนใจ
ได้บ้างตามสมควร   หากมีข้อเสนอแนะประการใดเพื่อปรับปรุงผลงานให้ดีขึ้น  ทางคณะผู้จัดท าขอ
น้อมรับค าเสนอแนะด้วยความขอบพระคุณยิ่ง 

 

 

                                                                                                                                          คณะผู้จัดท า 
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ค าน า 

โครงงานวิทยาศาสตร์ เร่ืองกับดักมรณะ ฉบับนี้ กลุ่มของดิฉันได้ท าการค้นคว้า โดยหาข้อมูล

จาก จากอินเทอร์เน็ต   ได้ท าการทดลอง จนส าเร็จได้ด้วยดี ด้วยความกรุณาของคุณครู วรรณธนา 

อานนท์ ท่ีได้สละเวลาให้ค าแนะน าปรึกษา  

หวังว่าโครงงานนี้คงมีประโยชน์ต่อผู้ที่สนใจโดยไม่ต้องใช้สารเคมี และน าวัสดุที่เหลือใช้มา

ประดิษฐ์เครื่องมือก าจัดแมลงวัน   เป็นการ ป้องกันอันตรายท่ีอาจเกิดขึ้นกับมนุษย์ และเป็นมิตรต่อ

สิ่งแวดล้อม ถ้ามีสิ่งผิดพลาดประการใดทางกลุ่มของดิฉันขออภัยมา ณ ที่นี้ด้วย 
 

 

                                                             คณะผูจั้ดท า 
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ใส่น้ า 

 
 
 
 
 
 
 
 

ใส่เหยื่อ 
  

 
 
 
 

 
 

ร้านขายอาหาร 
 

 

โรงอาหาร 
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ขั้นตอนการด าเนินงาน 
 
 

 
 
 
 
 

ออกแบบ 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

       ติดกาวร้อน 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ผลงานส าเร็จ 

ประกอบเครื่องดักมรณะ 
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 เหยื่อประเภท 
 
 
 
 
 
 

ของคาว 

 

 
เหยื่อประเภทผลไม้สุก 

 
 
                      2ทุเรียน 

 
 
 
 
 
 
 
 

ทุเรียน มะม่วงสุก ล าไย 

  1เหยื่อปลาหมึก เหยื่อปลาสด เหยื่อไก่สด 
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1. เปิดขวดแล้วใส่น้ าลงไปให้เสมอกับรูท่ีเจาะไว้ 
2. น าเหย่ือท่ีมีกล่ินคาวเช่น หนวดปลาหมึกเสียบ 

ใส่ไม้ท่ีติดกับฝาขวด 
3. น าไม้ท่ีมีเหย่ือหย่อนลงไปในขวดน้ าให้เหย่ือ 

อยู่ในต าแหน่งใกล้กับรู 
4. น าขวดไปวางไว้บริเวณท่ีมีแมลง 

 
 

 
 

          

          
 

5. เปิดขวดแล้วใส่น้ าลงไปให้เสมอกับรูท่ีเจาะไว้ 
6. น าเหย่ือท่ีมีกล่ินคาวเช่น หนวดปลาหมึกเสียบ 

ใส่ไม้ท่ีติดกับฝาขวด 
7. น าไม้ท่ีมีเหย่ือหย่อนลงไปในขวดน้ าให้เหย่ือ 

อยู่ในต าแหน่งใกล้กับรู 
8. น าขวดไปวางไว้บริเวณท่ีมีแมลง 
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