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โครงการจัดการประกวดและแขงขันหุนยนต สพฐ.  
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ประจําปการศึกษา 2553 

ความเปนมา 

     ดวยสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐานไดเล็งเห็นประโยชนของการนําหุนยนตมาเปนส่ือ

และเครื่องมือในการพัฒนาการเรียนการสอน และใหความสําคัญกับการพัฒนาการคิดสรางสรรค และ การ

ออกแบบเทคโนโลยี การนําความรูทางกลศาสตรและเทคโนโลยีคอมพิวเตอร มาบูรณาการกับสาระวิทยาศาสตร 

คณิตศาสตร ศิลปะ และสาระวิชาอื่นๆ อีกมากมายในการจัดการเรียนการสอนดวยโครงงานหุนยนต โครงงาน

ส่ิงประดิษฐทางวิทยาศาสตร เพื่อสงเสริมความเปนอัจฉริยะและศักยภาพของนักเรียนดานเทคโนโลยีหุนยนตให

กาวสูสากลตอไป โครงการจัดประกวดและแขงขันหุนยนต สพฐ. จะชวยกระตุนและสงเสริมใหนักเรียน

สรางสรรคผลงาน เกิดแรงบันดาลใจที่จะประดิษฐ คิดคนหุนยนตในลักษณะตางๆ ที่จะนําไปแขงขันและแสดง

ศักยภาพเด็กไทยในเวทีระดับนานาชาติตอไป  อีกท้ังยังเปนการพัฒนาการเรียนวิชาวิทยาศาสตรใหเรียนเขาใจ

มากขึ้นอีกดวย ซึ่งถือวากิจกรรมนี้เปนกิจกรรมสงเสริมการเรียนการสอนอีกกิจกรรมหนึ่ง 

 

วัตถุประสงค 

1. เพื่อใหครูผูสอน และนักเรยีนที่สนใจไดพัฒนาการจัดการเรียนรูที่เนนผูเรียนเปนสําคัญดาน

หุนยนต และโครงงานหุนยนตระบบอัตโนมติั 

2. เพื่อใหครูผูสอน และนักเรยีนตระหนัก เห็นความสําคัญของการนําส่ือหุนยนตไปใชในการ

พัฒนาคุณภาพการศึกษา และบูรณาการในสาระการเรียนรูที่หลากหลายไดอยางมีคุณคา 

3. เพื่อพัฒนาทักษะ ความสามารถของคร-ูนักเรียนดานการพัฒนาโปรแกรมคอมพิวเตอรควบคุม

หุนยนตและการใชโปรแกรมคอมพวิเตอรในการพัฒนาพื้นฐานทางดานวิศวกรรม 

4. เพื่อพัฒนาทักษะความคิดอยางเปนระบบใหกับนักเรียน ใหนักเรียนไดมีโอกาสพัฒนาตนเอง

ใหทันตอโลกเทคโนโลยียุคใหมในชีวิตประจําวันโดยใชหุนยนตเปนเครือ่งมือ  

5. เพื่อคนหาเด็กเกงดานหุนยนต เปนตัวแทนประเทศไทยไปแขงขันในเวทีระดับนานาชาติจาก

เวทีประกวดและแขงขันหุนยนตในระดับจังหวัด และ ระดับ สพฐ. 
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กิจกรรมการประกวดและแขงขันหุนยนต สพฐ. งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําป 2553  

 

   สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพืน้ฐาน โดยสํานักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา ได

กําหนด การแขงขันหุนยนตที่จําแนกความสามารถที่แตกตางของนกัเรียนทั้ง 3 ระดับ คือ ระดับประถมศึกษา 

ระดับมัธยม ศึกษาตอนตนและระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  ซึ่งจําแนกการประกวดและแขงขันออกเปน 2 กลุม 

รวม 12 กติกา คือ  

 1. การแขงขนัหุนยนต (การแขงขันทําภารกิจบนสนาม) แบงเปน 2 ประเภท รวม 6 กติกา คือ  

  1.1 การแขงขนัหุนยนตบังคบัมือ ประกอบดวย 3 กติกา ดังนี้ 

   1) หุนยนตว่ิงมามหาสนุก สําหรับนักเรียนระดับประถมศึกษา 

   2) หุนยนตตอสู 2 ตัว สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

   3)  หุนยนตจําลองเก็บขยะ สําหรับนักเรียนระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

  1.2  การแขงขนัหุนยนตอัตโนมัติ ประกอบดวย 3  กติกา  คือ 

   1) หุนยนตว่ิงแขงสําหรับระดบัประถมศึกษา    

   2) หุนยนตว่ิงแขงสําหรับระดบัมัธยมศึกษาตอนตน  

   3) หุนยนตว่ิงแขงสําหรับระดบัมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 2.  การประกวดโครงงานหุนยนต (หุนยนตความคิดสรางสรรค) แบงเปน 2 ประเภท คือ 

2.1 การประกวดโครงงานหุนยนตบังคับมอื (Manual Control) ประกอบดวย 3  กติกา คือ 

กติการะดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนตน และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  

2.2 การประกวดโครงงานหุนยนตอัตโนมติั (Automatic Control) ประกอบดวย 3  กติกา คือ 

กติการะดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนตน และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

ขอบเขตและความหมายของหุนยนต แตละประเภท 

 หุนยนต (Robot) คือ อะไร 

สถาบันหุนยนตอเมริกา (The Robot Institute Of America) ไดใหคําจํากัดความของหุนยนตไววา 

“หุนยนต คือ เครื่องจักรใชงานแทนมนุษยที่ออกแบบใหสามารถต้ังลําดับการทํางาน การใชงานไดหลายหนาที่  

ใชเคลื่อนยายวัสดุ สวนประกอบ เครื่องมือ หรืออุปกรณพิเศษ ตลอดจนสามารถเคลื่อนที่ไดหลากหลายตาม

ที่ต้ังลําดับการทํางาน เพื่อใชในงานหลายประเภท” 

สารานุกรมเสรี  : วิกิพีเดีย ไดใหความหมายของ หุนยนต ไววา “หุนยนต” (Robot) คือเครื่องจักรกล

ชนิดหนึ่งที่มีลักษณะโครงรางและรูปรางแตกตางกัน หุนยนตแตละประเภท จะมีหนาที่การทํางานในดานตาง ๆ 

ตามการควบคุมของมนุษย ควบคุมระบบตางๆ ในการส่ังงานระหวางหุนยนตกับมนุษย สามารถทํางานไดโดย
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ทางออมหรืออัตโนมัติ โดยทั่วไปจะถูกสรางขึ้นมาเพื่อทํางานที่มีความยากลําบาก ปจจุบันหุนยนตมีบทบาทกับ

ชีวิตมนุษยในดานตาง ๆ เชน อุตสาหกรรม การแพทย สํารวจอวกาศ รวมทั้งเครื่องเลนของมนุษย มีการพัฒนา

ใหมีลักษณะหรือการทํางานคลายมนุษย เพื่อใหอยูอาศัยรวมกับมนุษยใหไดในชีวิตประจําวัน  

สรุปไดวา หุนยนต หมายถึง เครื่องจักรกลประเภทหนึ่งทีม่ีลักษณะโครงรางและรูปรางแตกตางกัน

ตามภารกิจที่จะทํางานตาง ๆ ตามท่ีมนุษยควบคุมหรือกําหนดให ซึ่งมีการนําเทคโนโลยตีางๆ มาประยุกตใช

ใหหุนยนตทํางานตามที่เราตองการ ไมวาจะเปนแบบอัตโนมัติหรือแบบควบคุมโดยคน โดยเราสามารถใช

โปรแกรมสั่งใหหุนยนตหรือเครื่องจักรนั้นๆ ทํางานอยางใดอยางหนึ่งหรือหลายอยางตามความตองการของเรา

ได 

หากพิจารณาการทํางานของหุนยนตแลวจะพบวาหุนยนตนั้นมักจะเคล่ือนยายหรือสลับตําแหนงได 

ตามการควบคุมหรือการเขียนโปรแกรมสั่งงานหุนยนต โดยการทํางานตาง ๆ นั้นจะมกีลไกในการเลื่อนหรือ

หมุนไปในทิศทางตาง ๆ ในการพัฒนาหุนยนตขนาดเล็กอุปกรณพื้นฐานที่ใชในการเคลื่อนที่ไดแก เฟอง 

(Gears) ลูกลอกและสายพาน (Pulleys) ลูกสูบ (Slide or Actuator) และมีมอเตอรเปนตัวหมุนกลไกตาง ๆ โดย

ใชไฟฟาหรือแบตเตอรีเปนแหลงจายพลังงาน หุนยนตสามารถรับรูส่ิงตาง ๆ จากภายนอกไดโดยใชตัวรับขอมูล 

(Sensor) ซึ่งตัวรับขอมูลแตละประเภทจะทํางานไดแตกตางกัน การควบคุมหุนยนตนั้นอาจควบคุมโดยมนุษย

คอยกดปุมควบคุมตาง ๆ หรอืทํางานโดยอัตโนมัติตามโปรกรมที่เขียนใหกับหุนยนตตัวนั้น   

 ดังนั้นการสรางหุนยนตขึ้นมาหนึ่งตัวจะตองใชความรูทางดานกลไกหรือโครงรางหุนยนต (Mechanical 

Assembly) สําหรับสรางตัวหุนยนตขึ้นมา ใชความรูดานการประกอบวงจรไฟฟาอิเล็กทรอนิกส (Electrical & 

Electronics Wiring) มาสรางวงจรควบคุมตาง ๆ และใชความรูดานการเขียนควบคุมการทํางานของหุนยนต 

(Software Programming)  

 การสรางหุนยนตโดยไมมีความรูความรูที่ไดกลาวมาเลยมากนั้นก็สรางไดเชนกัน เชน ประกอบ

หุนยนตตามชุดประกอบที่มีให แลวกดปุม หุนยนตก็ทํางานไดตามตองการ แตการสรางลักษณะนี้อาจใชงาน

หุนยนตไดไมมปีระสิทธิภาพมากนัก หากตองการออกแบบหุนยนตขึน้มาใหมตามลักษณะงานท่ีตองการผูสราง

ควรมีความรูพืน้ฐานในดานทีก่ลาวมาดวย 

           สําหรบัชุดทดลองขนาดเล็กท่ีมีใหเห็นอยูในปจจุบนันั้นออกมาแบบเพื่อใหสรางหุนยนตไดงาย และยัง

ออกแบบมาเพือ่การเรียนรูไดอีกดวย โดยใหผูเรียนหรือผูเลนยอนกลับไปศึกษาทฤษฏีตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับ

สวนตาง ๆ ของหุนยนตตัวนั้น เชน มอเตอรทํางานไดอยางไร  ชุดเฟองสามารถทดแรงไดกี่เทา กระแสไฟฟามี

ผลตอหุนยนตอยางไร เราสามารถคํานวณหาปริมาณไฟฟาที่ไหลผานมอเตอรไดอยางไร ซึ่งเปนการมอง

หุนยนตใหเปนของเลนทางวิทยาศาสตรวิธีหนึ่ง 

 ในการสรางหุนยนตสําหรับการเรียนรูเบื้องตนนั้นเราสามารถแบงระดับตามการควบคุมหุนยนตได 2 

แบบดังนี ้
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 ระบบบังคับมือ (Manual System) 

 เปนการควบคุมหุนยนตโดยใชมนุษยเปนผูส่ังการ บังคับ หรือควบคุมใหหุนยนตทําหรอืเคล่ือนไหว

ตามท่ีตองการผานเครื่องมือควบคุมที่สรางขึ้น อาจนําสวิตซ หรือจอยสต๊ิก (Joystick) มาตอเปนวงจรแลวสราง

เปนตัวควบคุมก็ได การพัฒนาหุนยนตลักษณะนี้เหมาะสําหรับผูเริ่มตนการเรียนรูหุนยนต 

 ระบบอัตโนมัติ (Automation System) 

 เปนการนําวงจรอิเล็กทรอนิกส วงจรลอจิก หรือการเขียนโปรแกรมใหกับไมโครคอนโทรลเลอรมาทํา

หนาท่ีควบคุมการทํางานของหุนยนต การพัฒนาหุนยนตลักษณะนี้ผูสรางจะตองมีความรูทางอิเล็กทรอนิกส 

สามารถเขียนโปรแกรมคอมพวิเตอรไดเปนอยางดี 

 

สวนประกอบของหุนยนต 

1) ระบบทางกล (Mechanical System) เปนสวนโครงสรางที่เปนตัวกําหนดลักษณะรูปราง  

ลักษณะการขับเคลื่อน ลักษณะขอตอและการเชื่อมโยงระหวางชิ้นสวนตางๆของหุนยนต  

ซึ่งถาใหเปรียบเทียบกับคนเราก็คือ สวนของกระดูก และ อวัยวะภายนอก 

2)  ระบบอิเล็กทรอนิกสและวงจรไฟฟา (Electrical System) คือ วงจรอิเล็กทรอนิกสและวงจรไฟฟา 

ทั้งหมดของหุนยนต เชน สายไฟ บอรดวงจรตาง ๆ  รีโมท เซนเซอรที่ใชในการรบัรู รวมไปถึงแหลงจายไฟ  

ซึ่งเปรียบเทียบกับมนุษย ก็คือ ประสาทสัมผัส เสนประสาท และ อวัยวะภายใน 

3) ระบบควบคมุ (Control System) เปนสวนที่ทําหนาที่ในการควบคุมการทํางานของหุนยนต

ทั้งหมด เชน ควบคุมใหเดินได คิดได เปนตน ซึง่โดยสวนใหญแลวจะอยูในรูปการเขียนโปรแกรมบน

คอมพิวเตอร เพื่อใหหุนยนตสามารถทํางานไดโดยอัตโนมัติ ซึ่งถาใหเปรียบเทียบกับคนเรานั้นกค็ือ สมองของ

เราที่สามารถคิด และควบคุมการทํางานของตัวเอง เหมือนควบคุมหุนยนตใหทํางาน 

 วงจรอิเล็กทรอนิกส มักจะนํามาทําเปนหุนยนตที่เรียกวาบีม ไมตองม ี
ไมโครคอนโทรลเลอรและวงจรไมโครโปรเซสเซอร 

 วงจรไมโครคอนโทรลเลอร เปนอุปกรณที่ใชงานเฉพาะการควบคุมจุดเล็ก ๆ  
ใชหนวยความจําไมมากมักจะเขียนโปรแกรมลงไป 

 วงจรไมโครโปรเซสเซอรเปนอุปกรณที่ใชประมวลผลในคอมพิวเตอร เชน ใชในหุนยนต 
อสิโม เปนตน 

การประกวดและแขงขันหุนยนตในงานศิลปหัตถกรรมนักเรียนประจําปการศึกษา 2553 นี้ 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน จัดเปนเกมการประกวดแขงขันที่เนนการพฒันาทักษะการคิด 

การออกแบบเสรางสรรคเปน หุนยนต/ ส่ิงประดิษฐ ซึ่งเปนสวนหนึ่งของการเรียนรูสาระวิทยาศาสตรและการ
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ออกแบบเทคโนโลยี โดยบูรณาการกับสาระการเรียนรูอืน่ๆ โดยใชหุนยนตเปนส่ือ ซึ่งมีการกําหนดโจทยให

สรางหุนยนตเพื่อทําภารกิจตามที่กําหนด จึงเปนการนําความรูจากสาระตางๆ มาหลอมรวมเปนความคิดในการ

ออกแบบสรางสรรคเปนหุนยนตและวางแผนใหหุนยนตทาํงานตามจินตนาการ  โดยเริม่จากการนําวัสดุพื้นบาน

ที่มีอยูทั่วไป ผสมผสานความรูทางชาง เทคนิค ทางกล แมคาทอนิก ฟสิกส มาสรางเปนหุนยนตบังคับมือ ซึ่ง

เปนพื้นฐานเบือ้งตนสําหรับผูเริ่มตน  และมกีารนําอุปกรณอิเล็กทรอนิกส อุปกรณควบคุม (Controller) มา

ติดต้ังที่หุนยนต หรือสรางเปนหุนยนตอัตโนมัติเพื่อใหทําภารกิจตามโจทยกําหนดในการแขงขันเพื่อใหผูเรียน

ไดสนุกสนาน ตลอดจนการใชเทคโนโลยีคอมพิวเตอรในการเขียนปรแกรมควบคุมใหหุนยนตทํางานตามความ

ตองการ ซึ่งเปนการเรียนรูขัน้สูงขึ้นตามลําดับ และยังมีกิจกรรมที่ตอยอดการเรียนรูเพือ่พัฒนาทักษะ 

ความสามารถและศักยภาพผูเรียนจากการประกวดโครงงานหุนยนต ซึง่ตัดสินที่หุนยนตสามารถทํางานไดจริง

ตามจินตนาการ จึงเปนการพฒันาครู นักเรยีนทั้งดานความรูที่นําไปสูการปฏิบัติจริง และพัฒนาคุณลักษณะอัน

พึงประสงคของผูเรียน เชน การทํางานเปนทีม การชางสังเกต การฝกความอดทน ความพยายาม มุงมั่น รูจัก

วางแผนการทํางานฯลฯ  โดยสำนักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดใหความหมายของหุนยนตแตละ

ประเภทที่จดัการประกวดแขงขัน ดังนี ้

1. การแขงขันหุนยนตบังคับมือ (Manual Control) 

         การแขงขันหุนยนตบังคับมือ (Manual Control) หมายถึง การนํามอเตอร อุปกรณไฟฟา วัสดุ

ทางกลศาสตร อาจมีการใชแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส หรือตัวตรวจจับชนิดตางๆ และใชอุปกรณทั่วไปอยางไม

จํากัด มาออกแบบประกอบเปนหุนยนตที่เคลื่อนไหวหรือเคล่ือนที่ได ในการทํางานสามารถขับเคลื่อนไดดวย

สวิทซเปด-ปด หรืออุปกรณควบคุม (Remote Control) มีทั้งแบบมีสาย ไรสาย โดยมีผูควบคุมการทํางาน ขอ

สําคัญคือ ไมมีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อควบคุมการทํางานของหุนยนต  ผลการแขงขันขึ้นอยูกับการ

สรางกลไกพิเศษที่ทําใหหุนยนตสามารถปฏิบัติภารกิจตามที่โจทยกําหนดไดทันเวลา  

2. การแขงขันหุนยนตอัตโนมัติ (Automatic Control) 

การแขงขันหุนยนตอัตโนมัติ (Automatic Control) หมายถึงการนํามอเตอร อุปกรณไฟฟาวัสดุ

ทางกลศาสตร อาจมีการใชแผงวงจรอิเล็กทรอนิกสหรือตัวตรวจจับชนิดตางๆและใชอุปกรณทั่วไปอยางไม

จํากัดมาออกแบบประกอบเปนหุนยนตที่เคลื่อนไหวหรือเคล่ือนที่ได ในการปฏิบัติภารกิจตองใชระบบสมองกล 

(Computer System) ชนิดใดชนิดหนึ่ง และ/หรือ มีการเขียนโปรแกรมใหคอมพิวเตอรเพื่อควบคุมการทํา

ภารกิจแบบอัตโนมัติหลังเริ่มตน ขับเคลื่อนหุนยนตดวยสวิทซเปด-ปดเพียงครั้งเดียว ระหวางการแขงขันหามใช

อุปกรณควบคุมใดๆ ทั้งแบบมีสาย ไรสาย หรือแบบสัญญาณวิทยุ ในการสงสัญญาณไปยังหุนยนต ผลการ

แขงขันขึ้นอยูกับการเขียนโปรแกรมควบคุมกลไกทําใหหุนยนตสามารถปฏิบัติภารกิจตามโจทยกําหนดไดทันเวลา 
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 3.  การประกวดโครงงานหุนยนตบังคับมือ ( Project Base : Manual Control ) 

โครงงานหุนยนตบังคับมือ (Project Base : Manual Control) หมายถึง การนํามอเตอร อุปกรณ

ไฟฟา วัสดุทางกลศาสตร อาจมีการใช แผงวงจรอิเล็กทรอนิกส หรือตัวตรวจจับชนิดตางๆ และใชอุปกรณ

ทั่วไปอยางไมจํากัด มาออกแบบประกอบเปนหุนยนตหรือโครงงานที่เคลื่อนไหวหรือเคล่ือนที่ได ในการทํางาน

สามารถขับเคลื่อนไดดวยสวิทซ  เปด-ปด หรืออุปกรณควบคุม (Remote Control) ทั้งแบบมีสาย ไรสาย ขอ

สําคัญคือไมมีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อควบคุมการทํางาน คุณคาของชิ้นงานอยูที่การสรางกลไก

พิเศษ หรือการประยุกตใชตัวตรวจจับที่ทําใหหุนยนตสามารถทํางานไดโดยปราศจากโปรแกรม  โดยหามใช

อุปกรณที่ทําโปรแกรมได   

โครงงานหุนยนตบังคับมือจะใชในเวทีการประกวดหุนยนต ซึ่งทีมงานที่สรางหุนยนตจะตองสาธิต 

การทํางานของหุนยนต นําเสนอแนวคิดในการสรางหุนยนต กระบวนการทํางาน ลักษณะเดนของหุนยนต และ

แนวคิดท่ีจะนําไปประยุกตใช หรือพฒันาตอยอดในอนาคต 

 

 4. การประกวดโครงงานอัตโนมัติ (Project Base : Automatic Control) 

โครงงานหุนยนตอัตโนมัติ (Project Base : Automatic Control)  หมายถึง การนํามอเตอร 

อุปกรณไฟฟา วัสดุทางกลศาสตร อาจมีการใชแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส หรือตัวตรวจจับชนิดตางๆ และใช

อุปกรณทั่วไปอยางไมจํากัด มาออกแบบประกอบเปนหุนยนตหรือโครงงานที่เคลื่อนไหวหรือเคล่ือนที่ไดในการ

ทํางานสามารถขับเคลื่อนไดดวยสวิตชเปด-ปดเพื่อเริ่มตนการทํางานเพียงครั้งเดียว ขอสําคัญคือตองมีการใช

สมองกล เชน คอมพิวเตอร, ไมโครโปรเซสเซอร (Microprocessor, Microcontroller) และอื่นๆ และตองมีการ

เขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมการทํางาน คุณคาของชิ้นงานอยูที่ระบบการทํางานที่มีการนําตัวตรวจจับมา

ประยุกตใชอยางเหมาะสมกับภารกิจ หุนยนตทํางานไดเองภายใตตัวตรวจจับ หรือทํางานเองตามจินตนาการ

ของผูสรางตามหัวขอที่กําหนด และเชื่อมโยงการทํางานกับระบบการควบคุมแบบอื่นไดอยางราบรื่น 

โครงงานหุนยนตอัตโนมัติจะใชในเวทีการประกวดหุนยนต ซึ่งทีมงานที่สรางหุนยนตจะตองสาธิต 

การทํางานของหุนยนต นําเสนอแนวคิดในการสรางหุนยนต กระบวนการทํางาน ลักษณะเดนของหุนยนต และ

แนวคิดท่ีจะนําไปประยุกตใช หรือพัฒนาตอยอดในอนาคต 

ขอกําหนด / คุณสมบัติผูเขาประกวด แขงขันหุนยนต 

1. การประกวดหรือแขงขันเปนทีม ๆ ละ 4 คน คือ ครูผูควบคุมทีม 1 คน และนักเรียน 3 คน 

2. โรงเรียนสามารถสมัครเขาประกวดแขงขันไดทุกประเภท ไมเกินประเภทละ 1 ทีม ในแตละ

กติกา เพื่อตัดสินการเปนตัวแทนไปแขงขันในระดับภาค / ประเทศ ไดเพียงโรงเรียนละ 1 

ทีมตอกติกา 

3.  วิธีการและขั้นตอนการประกวดและแขงขันหุนยนตใหเปนไปตามกติกาท่ี สพฐ.กําหนด 
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4.  ผูเขาประกวดและแขงขันหุนยนตตองเปนนักเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานทุกสังกัด  

การดําเนินงานดานหุนยนต 

สํานักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดดําเนินการเปนลําดับ ดังนี้ 

1.  สพฐ. จัดอบรมใหความรูและฝกปฏิบัติการออกแบบและสรางหุนยนตใหกับเจาหนาที่ศูนย

หุนยนตประจําจังหวัด 

2.  ศูนยหุนยนตระดับจังหวัดทุกศูนยขยายผลจัดอบรมใหความรูในการสรางหุนยนต แกคณะครู 

นักเรียน ใหโรงเรียนที่สนใจสงครูและนกัเรียนเขารับการอบรมในวัน เวลาที่ศูนยหุนยนตกําหนด  

3.  ศูนยหุนยนตระดับจังหวัด เปนเจาภาพจัดการประกวดและแขงขันในระดบัจังหวัดใหกับทุก

โรงเรียน ในจงัหวัด / ในเขตบริการของศูนยหุนยนตประจําจังหวัดหรือโรงเรียนที่เปนตัวแทนจากทุกเขตพื้นที่

ภายในจังหวัดนั้น  โดยตัดสินใหไดจํานวนทีมที่เขาแขงขนัในระดับภาค กติกาละ 3 ทีมคือผูชนะลําดับที่ 1 ถึง 3 ใน

แตละประเภท/กติกา  

4.  จังหวัด /เขตพื้นที่ที่เปนตัวแทนจัดงานศิลปหัตกรรมนักเรยีนระดับภูมิภาค เปนเจาภาพการ

จัดประกวดและแขงขันหุนยนตงานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ระดับภาค ดังนี ้

4.1)  ภาคกลางและภาคตะวันออก ศูนยหุนยนตจังหวัดพระนครศรีอยุธยา (โรงเรียนลุมพล ี

ชนูปถัมภ) เปนเจาภาพ เพื่อคัดเลือกผูชนะลําดับที่ 1 ถึง 8 จํานวน 8 ทีม เปนตัวแทนไปแขงขันใน

ระดับประเทศ  

4.2)  ภาคเหนือ ศูนยหุนยนตจังหวัดเชียงราย (โรงเรียนสามัคควิีทยาคม) เปนเจาภาพ  

เพื่อคัดเลือกผูชนะลําดับที่ 1 ถึง 8 จํานวน 8 ทีม เปนตัวแทนไปแขงขนัในระดับประเทศ  

4.3)  ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ ศูนยหุนยนตจังหวัดอุดรธานี (โรงเรียนอุดรพทิยานุกูล)  

เปนเจาภาพ เพื่อคัดเลือกผูชนะลําดับที่ 1 ถงึ 10 จํานวน 10 ทีม เปนตัวแทนไปแขงขนัในระดับประเทศ  

4.4)  ภาคใต ศูนยหุนยนตจังหวัดตรัง (โรงเรียนวิเชียรมาตุ) เปนเจาภาพ เพื่อคัดเลือกผู

ชนะลําดับที่ 1 ถึง 6 จํานวน 6 ทีม เปนตัวแทนไปแขงขนัในระดับประเทศ  

5. การประกวดและแขงขันหุนยนตระดับชาติ (หุนยนต สพฐ.ชิงแชมปประเทศไทย) โดยทีมที่

ชนะเลิศจะเปนตัวแทนไปแขงขันในระดับนานาชาติ 

6. สพฐ. สงทีมตัวแทนประเทศไทยเขารวมประกวดและแขงขันหุนยนตระดับนานาชาติตอไป 

 

ผลที่คาดวาจะไดรับ 

 การประกวดและแขงขันหุนยนต สพฐ. ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําปการศึกษา 2553 ไดกําหนดให

ผูแขงขนัจะตองประกอบหุนยนตดวยตนเองทุกทีม ซึ่งการประกอบหุนยนตจะทําใหนักเรียนไดเรียนรูและฝกฝน

ประสบการณ จะทําใหนักเรียนมีทักษะ ความรู ความชํานาญ และไดรับประสบการณตรงจากการประกอบ

หุนยนต ดังตอไปนี้ 
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1. การปลูกฝงคุณธรรมจากการแขงขันหุนยนต  

 1.1 มีความซื่อสัตย ไมเอาเปรียบคูแขงขันและมีน้ําใจนักกีฬา 

 1.2 มีความรับผิดชอบ สามารถทํางานเปนทีม และทํางานรวมกับผูอื่นได  
 1.3 ตรงตอเวลา มีระเบียบ มีวินัย มีความอดทน และมีสมาธิในการทํางาน 

 1.4 สามารถแกปญหาเฉพาะหนาได 

2. ทักษะเบื้องตนและองคความรูพื้นฐานของการประกอบหุนทุกประเภท คือ 

2.1 ทักษะในการออกแบบและเขียนแบบเพือ่สรางชิ้นงาน 

 2.2 ทักษะในการใชเครื่องมือชางเบื้องตน เชน  

  1) การวัดขนาดของวัสดุทั้งระบบเมตริกและระบบนิ้ว 

 2) การใชอุปกรณชาง เชน เลื่อย ไขควง สวาน คีม ฯลฯ  

2.3 รูเขาใจและมีทักษะทางดานกลศาสตร เชน  

 1) สามารถอธิบายเรื่องแรงตานหรือแรงเสียดทาน /จุดหมุน ได  

 2) สามารถอธิบายหลักการสมดุล ของวัตถแุละนํามาประยุกตได     

3) สามารถอธิบายหลักการเปลี่ยนแปลงของพลังงาน จากพลังงานไฟฟาเปน

พลังงานกล และสามารถนําพลังงานกลไปใชในการขับเคลื่อนหุนยนตได 

2.4 มีทักษะในการสราง /ประกอบและทดสอบการทํางานของหุนยนต   

 1) สามารถประกอบเฟองทดรอบไดหลากหลายรูปแบบ  

 2) สามารถนํารูปแบบของเฟองทดที่ประกอบแตละรูปแบบไปประยุกตใชงาน 

ไดอยางถูกตอง เหมาะสม  

 3) เขาใจและสามารถจัดการเชื่อมตอวัสดุที่เปนขาของหุนยนตใหเคลื่อนทีไ่ดอยาง

สมดุล   
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กําหนดการประกวดแขงขันหุนยนต สพฐ. ชิงแชมปประเทศไทย 

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําปการศึกษา 2553 

 

ประเภท / กตกิา วันแรกของการ 

ประกวด/แขงขันหุนยนต 

วันที่ 2 ของการ 

ประกวด/แขงขันหุนยนต 

วันสุดทาย 

1. หุนยนตบังคับมือ 

   1.1 มาว่ิงเร็วมหาสนุก 

   1.2 หุนยนตตอสู 2 ตัว 

   1.3 หุนยนตเก็บจําลอง  

เก็บขยะ 

เชา : ลงทะเบียน 

เชา : ประกอบหุน 

บาย : ฝกซอมและปรับแตง 

บาย : จับฉลากแบงสายแขงขัน 

เชา : ลงทะเบียน 

เชา : พิธีเปด ตรวจสอบหุน 

       และเริ่มแขงขันรอบแรก 

บาย : แขงขนัรอบสอง-สาม 

เยน็ : ประกาศผลผูเขารอบสุดทาย 

เชา : ลงทะเบียน

เริ่มแขงขนัเพื่อ

จัดลําดับผูชนะ

และมอบรางวัล 

ในพิธีปดงาน 

2. หุนยนตอัตโนมัติ 

   2.1 ประถมศึกษา 

   2.2 มัธยมศึกษาตอนตน 

   2.3 มัธยมศึกษาตอนปลาย 

เชา : ลงทะเบียน 

เชา : ประกอบหุน 

บาย : ฝกซอมและปรับแตง 

บาย : จับฉลากแบงสายแขงขัน 

เชา : ลงทะเบียน 

เชา : พิธีเปด ตรวจสอบหุน 

       และเริ่มแขงขันรอบแรก 

บาย : แขงขนัรอบสอง 

เย็น : ประกาศผลผูเขารอบสุดทาย 

เชา : ลงทะเบียน

เริ่มแขงขนัเพื่อ

จัดลําดับผูชนะ

และมอบรางวัล 

ในพิธีปดงาน 

3. โครงงานหุนยนตบังคับมอื 

   3.1 ประถมศึกษา 

   3.2 มัธยมศึกษาตอนตน 

   3.3 มัธยมศึกษาตอนปลาย 

เชา : ลงทะเบียน 

เชา : จัดตกแตงหุนยนต / บูธ 

บาย : เรียนรู.ฝกซอมการนําเสนอ 

/ตรวจสอบปรับปรุงโครงราง 

เอกสารชุดสมบูรณสงกรรมการ 

เชา : ลงทะเบียน 

เชา : พิธีเปดงานและเริ่มตัดสินการ 

        ประกวดโครงงานฯรอบแรก 

บาย : ตัดสินรอบแรก (ตอ) 

เย็น : ประกาศผลผูเขารอบสุดทาย 

เชา : ลงทะเบียน

ตัดสินรอบสุดทาย 

ประกาศผล และ

มอบรางวัลใน 

พิธีปดงาน 

4. โครงงานหุนยนตอัตโนมติั 

   4.1 ประถมศึกษา 

   4.2 มัธยมศึกษาตอนตน 

   4.3 มัธยมศึกษาตอนปลาย 

เชา : ลงทะเบียน 

เชา : จัดตกแตงหุนยนต / บูธ 

บาย : เรียนรู.ฝกซอมการนําเสนอ 

/ตรวจสอบปรับปรุงโครงราง 

เอกสารชุดสมบูรณสงกรรมการ 

เชา : ลงทะเบียน 

เชา : พิธีเปดงานและเริ่มตัดสินการ 

        ประกวดโครงงานฯรอบแรก 

บาย : ตัดสินรอบแรก (ตอ) 

เย็น : ประกาศผลผูเขารอบสุดทาย 

เชา : ลงทะเบียน

ตัดสินรอบสุดทาย 

ประกาศผล และ

มอบรางวัลใน 

พิธีปดงาน 

 

หมายเหตุ    กําหนดการอาจเปลี่ยนแปลงไดตามความเหมาะสม
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การแขงขันหุนยนตบังคับมือ 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําปการศึกษา 2553 
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การแขงขันหุนยนตบังคับมือ 
งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําปการศึกษา 2553 

 
 

การแขงขันหุนยนตบังคับมือเปนการพัฒนาศักยภาพนักเรียนที่เขารวมแขงขันในการทาํงาน 

เปนทีม โดยทมีงานนักเรียนตองสรางหุนยนตตามจินตนาการของตนเอง /ทีม ใหสามารถปฏิบัติภารกิจไดตาม 

ที่โจทยกําหนด ภายใตกฎ กติกาการแขงขัน 

 

1.  ขอบเขตและความหมาย 

การแขงขันหุนยนตบังคับมือ (Manual Control) หมายถึง การนํามอเตอร อุปกรณไฟฟา วัสดุ

ทางกลศาสตร อาจมีการใชแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส หรือตัวตรวจจับชนิดตางๆ และใชอุปกรณทั่วไปอยางไม

จํากัด มาออกแบบประกอบเปนหุนยนตที่เคลื่อนไหวหรือเคล่ือนที่ได ในการทํางานสามารถขับเคลื่อนไดดวย

สวิทซเปด-ปด หรืออุปกรณควบคุม (Remote Control) มีทั้งแบบมีสาย ไรสาย โดยมีผูควบคุมการทํางาน ขอ

สําคัญคือไมมีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อควบคุมการทํางานของหุนยนต  ผลการแขงขันขึ้นอยูกับการ

สรางกลไกพิเศษที่ทําใหหุนยนตสามารถปฏิบัติภารกิจตามที่โจทยกําหนดไดทันเวลา  

 

2.  คุณสมบัติของผูเขารวมการแขงขัน 

  1. ระดับการศึกษาของผูเขาแขงขัน 

1) ระดับประถมศึกษา 

2) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

3) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2.  การแขงขันเปนทีม ๆ ละ 4 คน คือ ครูผูควบคุมทีม 1 คน และนักเรียน 3 คน 

3. โรงเรียนสามารถสมัครเขาประกวดแขงขันไดทุกประเภท ไมเกินประเภทละ 1 ทีม ในแตละ

กติกา เพื่อตัดสินการเปนตัวแทนไปแขงขันในระดับภาค / ประเทศ ไดเพียงโรงเรียนละ 1 

ทีมตอกติกา 

4. วิธีการและขั้นตอนการแขงขนัหุนยนตใหเปนไปตามกติกาท่ี สพฐ.กําหนด 

5. ผูเขารวมแขงขนัหุนยนตตองเปนนักเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานทุกสังกัด  
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3. อุปกรณที่ใชแขงขัน  

หุนยนตจะถูกสรางขึ้นโดยผูเขาแขงขันของแตละทีมใหมีคุณสมบัติตามกติกาที่กําหนด  

ผูเขาแขงขันสามารถนําอุปกรณเสริมเพิ่มเติมไดโดยไมมีขีดจํากัด เวนแตมอเตอร และแหลงจายไฟฟา ตอง

เปนไปตามกําหนดจากคณะกรรมการ ทุกทีมจะตองนําอุปกรณมาสรางหุนยนต ณ วันแขงขัน ใหแลวเสร็จ

ภายในเวลาที่กําหนดขึ้นอยูกับการประกาศของคณะกรรมการ 

 

4. อุปกรณที่ผูเขาแขงขันจะตองจัดเตรียม 

 1) เครื่องมือพื้นฐานสําหรับงานชาง เชน คมี ไขควง และอุปกรณที่ใชประกอบหุนยนตในการ

แขงขัน 

 2) แบตเตอรี ตามความจําเปนในแตละกติกา  

5. ลักษณะการแขงขัน  

 1)  แตละทีมมีเวลาในการพัฒนาหุนยนตและซอมในสนามจริงตามเวลาที่กรรมการกําหนด  

(หลังรายงานตัว)  

 2)  ใหเวลาในการเตรียมความพรอมของหุนยนตกอนทําการแขงขัน 2 นาที 

 3)  การแขงขันขึ้นอยูกับจํานวนทีมและความเหมาะสมของเวลาในการแขงขนัรอบ 8 ทีมสุดทาย 

(รอบกอนรองชนะเลิศ) จับฉลากประกบคูแขงขันแบบแพคัดออก ในกรณีที่นอยกวา 8 ทีมจัดการแขงขันแบบ

พบกันหมด 

 4)  แตละทีมสามารถตกแตงหรือประดับหุนยนตของทีมตนเองใหสวยงามได อาทิเชน ใชธง

โรงเรียน ปายชื่อโรงเรียนและอื่นๆ  

 5)  การแขงขันในระดับศิลปหัตถกรรมนักเรียน การแขงขันแบงออกเปน 3 ระดับชั้นการศึกษา

ไดแก  

  5.1) ระดับประถมศึกษา มีกติกาใหแขงขัน คือ หุนยนตว่ิงมามหาสนุก  

  5.2) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน มีกติกาใหแขงขัน คือ หุนยนตตอสู 2 ตัว 

  5.3) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย มีกติกาใหแขงขัน คือ หุนยนตจําลองเก็บขยะ 

6)  อื่น ๆ  

  6.1) การกระทําใด ๆ ที่ไมเหมาะสม ซึ่งไมไดระบุไวในกติกา ใหคณะกรรมการมีอํานาจในการ

ตัดสินขั้นสุดทาย  

  6.2) ในกรณีทีม่ีการโตแยงเกดิขึ้น การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอนัส้ินสุด  
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กติกาการแขงขันหุนยนตวิ่งมามหาสนุก  
ระดับประถมศึกษา 

 

 

1. สนามแขงขัน     

 1) สนามมีลักษณะเปนลูว่ิง (ดังรูป)   มีระยะทางยาว 2000 มม. กวาง 150 มม. ขอบสนามสูง 100 

มม. และมีพื้นที่สําหรับจุดเริ่มตนยาว  400 มม.   

 2) สนามมี 2 ลูวางขนานกัน สําหรับการแขงขันแตละครัง้ (ดูรายละเอียดไดจาก FLOOR  PLAN  

LAYOUT  ดังรูป)  

 

2. คุณสมบัติของหุนยนตที่แขงขัน 

          1)  หุนยนตที่ใชแขงขันเปนหุนยนตที่ใชมอเตอรแบบ ชดุเฟองทด ความตานทานของมอเตอร 0.5 - 

1 โอหม อัตราทด 1 : 1 – 1000 : 1 (หามปรับแตงมอเตอร) จํานวน 1-2 ตัว 

          2)  การแขงขนัแตละทีมใชหุนยนต 1 ตัวสําหรับว่ิงแขงขัน 

          3)  ใชเจนเนอเรเตอรชนิดมือหมุน (Hand Generator) เปนแหลงจายพลังงาน มีความยาวของ

สายไฟไมตํ่ากวา 3 เมตรตอไปถึงตัวหุนยนต โดยใหผูเขาแขงขันยนือยูทีห่ลังจุดวางหุนยนต 

   4)  หุนยนตแตละตัวตองมีขนาดความยาวไมเกิน 300 มม. กวางไมเกิน 150 มม. และสูงไมเกิน 180 

มม.  และน้ําหนักรวมของตัวหุนยนตรวมทั้งส้ินไมเกิน 500 กรัม  

             5)  หุนยนตที่ใชในการแขงขันจะตองเคลื่อนไหวเสมือนการเดินหรอืว่ิงของมา โดยที่ขาของหุนยนต 

ตองสามารถยกขึ้นสูงจากพื้นสนามได 

             6)  หุนยนตไมสามารถเปลี่ยนแปลงขนาด รูปรางในระหวางการแขงขันได 
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3. กฎกติกา  

1) ทีมผูเขาแขงขันทั้งสองทีม จะตองนําหุนยนตมาวางท่ีจุดเริ่มตน (จุด A และ จุด B)  

2) การแขงขนัหุนยนตว่ิงมามหาสนุกเปนการแขงขันประเภทวิ่งเร็ว โดยใชเกณฑการใหคะแนนดังนี ้ 

 2.1) ทีมใดถึงเสนชัยกอนเปนฝายชนะ ได 3 คะแนน 

 2.2) ถาทั้งสองทีมถึงเสนชัยพรอมกันไดทีมละ 1 คะแนน 

 2.3) ทีมที่แพจะไมไดคะแนน 

 3) สภาพการหรือกรณีใด ๆ ที่เกิดขึ้นระหวางการแขงขันที่ไมไดระบุในกติกา ใหอยูในดุลพินิจของ

คณะกรรมการ   การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันส้ินสุด 
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การแขงขันหุนยนตตอสู  2 ตัว  

ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. สนามแขงขัน     

 1) สนามมีลักษณะ เปนรูปทรงส่ีเหลี่ยมจัตุรสั กวาง  1200 มม.  ยาว  1200 มม.   สูงจากพื้น 100  

มม.  มีพื้นที่สตารทขนาด กวาง  200  มม.  ยาว 300  มม.  

 2) ตรงกลางพืน้ที่สนามแขงขนั มีหวงส่ีเหล่ียม สําหรับใหหุนยนตแตละทีมนําสายเคเบิ้ลลอดขึ้นมาขณะ

แขงขัน เปนการปองกันสายเคเบิ้ลไปสัมผัสตัวหุนยนต 

  

2. คุณสมบัติของหุนยนตที่แขงขัน 

 1) หุนยนตที่ใชแขงขนัเปนหุนยนตที่ใชมอเตอร และชุดเฟองทด จํานวนไมเกิน  4  ชุด มอเตอรมี

ความตานทานไฟฟา 0.5 - 1 โอหม  อัตราทด 1 : 1 – 1000 : 1   (หามปรับแตงมอเตอร) และใชแบตเตอรี

แบบอัลคาไลน  SIZE  AA 1.5 V  จํานวนไมเกิน 8  กอน  

 2) หุนยนตตองมีความยาวไมเกิน 300 มม.กวางไมเกิน 200 มม. และสูงไมเกิน 240 มม.  น้ําหนักรวม

ของหุนยนตพรอมอุปกรณควบคุมบรรจุแบตเตอรีแลวไมเกิน 1500 กรัม   

 3) หุนยนตที่ใชในการแขงขนัจะตองเคลื่อนไหวเสมือนการกาวขาเดินหรือการว่ิง โดยที่ขาของหุนยนต

ตองสามารถยกขึ้นสูงจากพื้นได 

 4) การออกแบบหุนยนตอนญุาตใหใชอุปกรณเสริม แลวแตเทคนิคในการออกแบบหุนยนต แตละทีม 

โดยตองไมทําอันตรายแกผูชม ผูเลน และกรรมการ เชนไมใชสปริง กระแทกหุนยนตฝายตรงขาม 
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 5) สายสัญญาณควบคุมหุนยนต ตองมีความยาวมากพอ ติดต้ังที่ตัวหุนยนตสูงจากพื้น 240  มม. และ

ตองไมรบกวนหุนยนตคูตอสูขณะแขงขัน 

3.กฎกติกา   

 1) ทีมผูเขาแขงขันทั้งสองทีม จะตองนําหุนยนตมาวางท่ีจุดเริ่มตน (จุด A และ จุด B)  

2) การแขงขนัเปนประเภทตอสู ระยะเวลาการแขงขัน 120 วินาที และการใหคะแนนดังนี ้ 

  2.1) ทีมใด ชน ผลัก ดัน พลิก งัด แซะ จนคูตอสูตกจากสนามแขงขันจํานวน 1 หรือ 2 ตัว จะ

เปนผูชนะการแขงขัน ได 3 คะแนน  

  2.2) ถาทั้งสองทีม ตอสูกันจนครบเวลา 120 วินาทีแลว มีจํานวนหุนยนตบนสนาม ทีมละ

เทากัน ถือวาเสมอกัน ไดคะแนนทีมละ 1 คะแนน  

  2.3) ทีมที่แพจะไมไดคะแนน 

 3) สภาพการหรือกรณีใด ๆ ที่เกิดขึ้นระหวางการแขงขันที่ไมไดระบุในกติกา ใหอยูในดุลพินิจของ

คณะกรรมการ   การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันส้ินสุด  
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การแขงขันหุนยนตจําลองเก็บขยะ  
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. สนามแขงขัน   

 1) สนามแขงขนัมีลักษณะเปนรูปส่ีเหล่ียมผนืผาขนาดความยาว 2400 มม. กวาง 1200 มม.                 

มีขอบสูง 100 มม. โดยรอบ  

 2) กระบะสําหรับเก็บขยะ มีขนาดความยาว 300 มม.  กวาง 300 มม.  สูง 100 มม. 

 3) ขยะจะวางกระจาย อยูในสนามแขงขัน 

 

2. คุณสมบัติของหุนยนตที่แขงขัน 

 1) หุนยนตที่ใชแขงขนัเปนหุนยนตที่ใชมอเตอร และชุดเฟองทด จํานวนไมเกิน 4 ชุด มอเตอรมีความ

ตานทานไฟฟา 0.5 - 1 โอหม อัตราทด 1: 1 – 1000: 1   (หามปรับแตงมอเตอร และใชแบตเตอรีแบบอัล

คาไลน    SIZE AA 1.5 V จํานวนไมเกิน 4 กอน  

 2) หุนยนตตองมีความยาวไมเกิน 300 มม.กวางไมเกิน 200 มม. และสูงไมเกิน 240 มม. น้ําหนักรวม 

ของหุนยนตพรอมอุปกรณควบคุมบรรจุแบตเตอรีแลวไมเกิน 1500 กรัม   

 3) หุนยนตที่ใชในการแขงขนัจะตองเคลื่อนไหวเสมือนการกาวขาเดินหรือการว่ิง โดยที่ขาของ      

หุนยนตตองสามารถยกขึ้นสูงจากพื้นได 
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 4) การออกแบบหุนยนตอนาุตใหใชอุปกรณเสริม แลวแตเทคนิคในการออกแบบหุนยนตแตละทีม โดย

ตองไมทําอันตรายแกผูชม ผูเลน และกรรมการ เชนไมใชสปริง กระแทกหุนยนตฝายตรงขาม 

 5) สายสัญญาณควบคุมหุนยนต ตองมีความยาวมากพอ ติดต้ังที่ตัวหุนยนตสูงจากพื้น 240  มม. และ

ตองไมรบกวนหุนยนตคูตอสูขณะแขงขัน 

 

3. กฎกติกา   

 1) ทีมผูเขาแขงขันทั้งสองทีม จะตองนําหุนยนตมาวางท่ีจุดเริ่มตน (จุด A และ จุด B)  

2) การแขงขนัเปนประเภทเก็บวัตถุ ระยะเวลาการแขงขัน 120 วินาที และการใหคะแนนดังนี ้ 

  2.1) ทีมใดเก็บวัตถุและไดคะแนนรวม มากท่ีสุดเปนผูชนะ ไดคะแนน 3 คะแนน 

  2.2) ถาทั้งสองทีม เก็บวัตถุและไดคะแนนรวมเทากัน ถือวาเสมอกัน ไดคะแนนทีมละ 1 

คะแนน  

  2.3) ทีมที่ไดคะแนนนอยกวาคูตอสู ถือวาเปนฝายแพ จะไมไดคะแนน 

 3) ขยะมีรูปทรงเรขาคณิต (ทรงกลม ทรงกระบอก ทรงเหล่ียม ทรงประมดิ) กระจายอยูทั่วสนาม 

แขงขัน (วัสดุท่ีใช สามารถจัดหา และ ประดิษฐไดจากวัสดุท่ัวไป เชน กลองกระดาษ แผนไม พลาสติกกระดาษท่ีใชทํา

กลอง ขวดพลาสติก หรือ อ่ืนๆ ท่ีหาไดในทองถ่ิน  พ้ืนท่ีหนาตัด และ เสนผานศูนยกลาง 4-5 เซนติเมตร โดยประมาณ)  

โดยกรรมการจะเทวัสดุ(ขยะ)ทุกชิ้นพรอมกนั ณ จุดก่ึงกลางสนามเมื่อเริ่มแขงขัน การตัดสินจะนับคะแนนจาก

ขยะที่อยูในกะบะเก็บวัสดุที่อยูดานขอบสนาม โดยมีการกําหนดคะแนน ดังนี ้ 

 

 

 

 

 

  3.1) รูปทรงพรีะมิดฐานส่ีเหลี่ยม จํานวน 5   ชิ้นๆ ละ           10 คะแนน 

  3.2) รูปทรงกระบอก         จํานวน 10 ชิน้ๆ ละ           5 คะแนน 

  3.3) รูปทรงส่ีเหลี่ยมลูกบาศก     จํานวน 25 ชิ้นๆ ละ  2 คะแนน 

  3.4) รูปทรงกลมสีขาว         จํานวน 50 ชิ้นๆ ละ            1 คะแนน 

  3.5) รูปทรงกลมสีสม         จํานวน 50 ชิน้ คะแนนติดลบชิ้นละ  1 คะแนน 

4) สภาพการหรือกรณีใด ๆ ที่เกิดขึ้นระหวางการแขงขันที่ไมไดระบุในกติกา ใหอยูในดุลพินิจของ

คณะกรรมการ   การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันส้ินสุด 
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การแขงขันหุนยนตอัตโนมัต ิ

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําปการศึกษา 2553 
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การแขงขันหุนยนตอัตโนมัต ิ

งานศิลปหัตถกรรมนักเรียน ประจําปการศึกษา 2553 

 

1. กติกาการแขงขัน 

กติกาการแขงขันประเภทหุนยนตอัตโนมัติไดจัดทําขึ้นโดยคณะกรรมการผูจัดเตรียมงาน เพื่อใช

ในชวงเวลาการแขงขันเทานัน้  

 

2. คุณสมบัตกิารเขารวมแขงขันและองคประกอบของทีม 

  1. ระดับการศึกษาของผูเขาแขงขัน 

1) ระดับประถมศึกษา 

2) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

3) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2.  การแขงขันเปนทีม ๆ ละ 4 คน คือ ครูผูควบคุมทีม 1 คน และนักเรียน 3 คน 

4. โรงเรียนสามารถสมัครเขาประกวดแขงขันไดทุกประเภท ไมเกินประเภทละ 1 ทีม ในแตละ

กติกา  

 เพื่อตัดสินการเปนตัวแทนไปแขงขันในระดบัภาค / ประเทศ ไดเพียงโรงเรียนละ 1 ทีมตอ

กติกา 

4. วิธีการและขั้นตอนการแขงขนัหุนยนตใหเปนไปตามกติกาท่ี สพฐ.กําหนด 

5. ผูเขารวมแขงขนัหุนยนตตองเปนนักเรียนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานทุกสังกัด  

3.  ชนิดของวัสดุที่ใชในการแขงขัน 

 1. ไมจํากัดชนดิของวัสดุ อุปกรณ และซอฟตแวรที่นํามาใชในการแขงขนั  

     2. ทีมที่เขารวมแขงขันตองจัดเตรียมและนําอุปกรณตาง ๆ ที่จําเปนตองใชระหวางการแขงขนั

รวมทั้ง ตัวกําเนิดพลังงาน (Battery)  ซอฟตแวร และคอมพิวเตอรมาเอง 

     3. ทีมที่เขารวมแขงขันตองจัดเตรียมอะไหลสํารองมาดวย คณะกรรมการจะไมรับผิดชอบในการ

ซอมแซมหรอืจดัหามาทดแทนไมวาในกรณีใด ๆ  
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4. กฎขอบังคับหุนยนต 

 1. ขนาดของหุนยนตกอนเริ่มแขงขันตองมีขนาดไมเกิน 250 มม. X 250 มม. X 250 มม.  

 2. หุนยนตตองทํางานโดยอัตโนมัติเทานั้น (ไมมีการใชรีโมทคอนโทรล) 

 3. อนญุาตใหใชแผงวงจรควบคุมเพียง 1 แผงเทานั้น 

 4. ไมจํากัดจํานวนมอเตอร เซนเซอร ที่ใชการแขงขัน 

 5. หามใช (ปด) ชองสัญญาณสื่อสารทุกชนิด เพื่อการควบคมุหุนยนตในระหวางการแขงขนั 

       6. หุนยนตของแตละทีมตองทํางานอัตโนมัติและสามารถผานภารกิจไดดวยตัวเอง ไมอนุญาตใหใช 

การควบคุมหุนดวยวิธีการอื่นไดแก การส่ือสารผานวิทยุตาง ๆ เครื่องมอืรโีมทคอนโทรล และการใชสาย

เชื่อมตอ ทีมที่ฝาฝนกฎนี้จะถกูตัดสิทธิในการแขงขันนัดนั้น และตองออกจากการแขงขันทันที 

 7. ไมอนญุาตใหกระทําการใด ๆ ที่เปนการรบกวนหรือใหความชวยเหลือแกหุนยนตที่อยูใน 

ระหวางการแขงขัน บุคคลใดที่ฝาฝนกฎนี้จะถูกพิจารณาใหออกจากบริเวณการแขงขันทันที 

 

5. กฎขอบังคับและมารยาทในการแขงขัน 

      1. ไมอนญุาตใหผูควบคุมทีมและบุคคลที่ไมเกี่ยวของเขาไปในพ้ืนที่การแขงขัน        

      2. ไมอนญุาตใหผูเขาแขงขันนําหุนยนตออกจากพื้นทีแ่ขงขันหลังจากการรายงานตัวเสร็จส้ิน 

      3. คณะกรรมการจะทําการตรวจสอบความพรอมของหุนยนตที่ลงแขงขันในแตละรอบ โดยใหแต

ละทีมเตรียมความพรอมของหุนยนตในพืน้ที่ ที่คณะกรรมการจัดไวใหเทานั้น  

      4. ผูเขาแขงขันไมสามารถเขาพื้นที่ในสวนของสนามแขงขันได จนกวากรรมการจะอนญุาต 

6. การแขงขัน 

1. กรรมการตัดสินทําการรวบรวมคะแนนการแขงขันในแตละรอบ เมื่อเสร็จส้ินการแขงขันของทุก

ทีมและแจงใหผูเขาแขงขันทราบ โดยถือวาการตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันส้ินสุด 

2. การจัดอันดับจะใชการแบงสายในการแขงขันแบบพบกนัหมด  ซึ่งจะแสดงไว ณ จุดท่ีทําการ

แขงขัน  ซึ่งสอดคลองกับการจัดการแขงขันหุนยนตระดับชาติ จะใชเกณฑการแบงสายแบบพบกันหมด  

3.ทุกทีมเสร็จส้ินการแขงขนัในแตละรอบใหนําหุนยนตกลับไปเก็บ ณ ที่กําหนด จนกวา

คณะกรรมการจะประกาศใหรับหุนยนตอีกคร้ัง 
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กติกาการแขงขันหุนยนตอัตโนมัติ  

ระดับประถมศึกษา 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพจําลองสนามหุนยนตอัตโนมัติระดับประถมศึกษา 

 

1. สนามแขงขัน 

  - สนามแขงมีขนาดความกวาง 1200 มม.ยาว 2400 มม. เสนขอบสนามเปนสีดํา  

             ขนาด 20 มม พื้นสนามเปนสีขาว   เสนทางเดินของหุนยนตเปนสีดํา ขนาดความกวาง 20 มม.  

 

2. กฎกติกา 

 1)   ทีมผูเขาแขงขันทั้งสองทมี จะตองนําหุนยนตมาวางท่ีจุดเริ่มตน (จุด A และ จุด B) 

           2)   ระยะเวลาการแขงขัน 120 วินาที และการใหคะแนนดังนี ้

                 2.1 ทีมที่สามารถว่ิงทันทีมฝายตรงขาม จะถอืวาเปนผูชนะ ไดคะแนน 3 คะแนน 

       2.2 ถาทั้งสองทีมไมสามารถว่ิงตามทันกันได ภายในระยะเวลา 120 วินาที  

จะถือวาเสมอกัน ไดคะแนนทีมละ 1 คะแนน    

         2.3 ทีมที่แพ จะไมไดคะแนน 

            3) หากหุนยนตเดินออกนอกเสนทางหรือควบคุมไมได ใหถือวาจบการแขงขัน 

               4) การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันส้ินสุด 
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กติกาการแขงขันหุนยนตอัตโนมัติ  
ระดับมัธยมศึกษาตอนตน  

    

 

 

 

 

 

 

 
ภาพจําลองสนามหุนยนตอัตโนมัติ ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

1. สนามแขงขัน 

  - สนามแขงมีขนาดความกวาง 1200 มม.ยาว 4800 มม. เสนขอบสนามเปนสีดํา  

             ขนาด 20 มม พื้นสนามเปนสีขาว   เสนทางเดินของหุนยนตเปนสีดํา ขนาดความกวาง 20 มม.  

 

2. กฎกติกา 

 1)   ทีมผูเขาแขงขันทั้งสองทมี จะตองนําหุนยนตมาวางท่ีจุดเริ่มตน (จุด A และ จุด B) 

           2)   ระยะเวลาการแขงขัน 180 วินาที และการใหคะแนนดังนี ้

                 2.1 ทีมที่สามารถว่ิงทันทีมฝายตรงขาม จะถอืวาเปนผูชนะ ไดคะแนน 3 คะแนน 

 2.2 ถาทั้งสองทีมไมสามารถว่ิงตามทันกันได ภายในระยะเวลา 180 วินาที จะถือวาเสมอกัน 

ไดคะแนนทีมละ 1 คะแนน    

         2.3 ทีมที่แพ จะไมไดคะแนน 

            3) หากหุนยนตเดินออกนอกเสนทางหรือควบคุมไมได ใหถือวาจบการแขงขัน 

              4) การตัดสินของคณะกรรมการถือเปนอันส้ินสุด 
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กติกาการแขงขันหุนยนตอัตโนมัติ   
ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

    

 

 

 

 

 

ภาพจําลองสนามหุนยนตอัตโนมัติระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย อุปสรรคตางๆในสนามที่เพิ่มเติมจะแจงใหทราบในที่ซอมกอนการแขงขัน 

1 วัน 

 

1. สนามแขงขัน 

  1)   สนามแขงมีขนาดความกวาง 1200 มม.ยาว 4800 มม. เสนขอบสนามเปนสีดํา  

                ขนาด 20 มม พืน้สนามเปนสีขาว   เสนทางเดินของหุนยนตเปนสีดํา ขนาดความกวาง 20 มม.  

                อาจมีเงื่อนไขเพิม่เติมเกี่ยวกับรูปแบบสนามแขงขัน โดยจะแจงใหทราบวันซอม  

 2)  สนามแขงจะมีอุปสรรค เชน ลูกระนาด เนิน และสิ่งกีดขวางอื่นๆ  

 

2. กฎกติกา 

 1)   ทีมผูเขาแขงขันทั้งสองทมี จะตองนําหุนยนตมาวางท่ีจุดเริ่มตน (จุด A และ จุด B) 

           2)   ระยะเวลาการแขงขัน 180 วินาที และการใหคะแนนดังนี ้

                 2.1 ทีมที่สามารถว่ิงทันทีมฝายตรงขาม จะถอืวาเปนผูชนะ ไดคะแนน 3 คะแนน 

  2.2 ถาทั้งสองทีมไมสามารถว่ิงตามทันกันได ภายในระยะเวลา 180 วินาที จะถือวาเสมอกัน 

      ไดคะแนนทีมละ 1 คะแนน    

         2.3 ทีมที่แพ จะไมไดคะแนน 

            3) หากหุนยนตเดินออกนอกเสนทางหรือควบคุมไมได ใหถือวาจบการแขงขัน 

              4) การตัดสินของคณะกรรมการถอืเปนอันส้ินสุด 
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การประกวดโครงงานหุนยนตบังคับมือ 

หุนยนต สพฐ. ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปการศึกษา 2553 

หัวขอเร่ือง : โครงงานหุนยนตเตอืนภัย หรือเตือนอุบัตภัิย 

 

การประกวดโครงงานหุนยนตบังคับมือ เปนการประกวดประเภทความคิดสรางสรรคเพือ่พัฒนา

ศักยภาพนักเรียนที่เขารวมประกวด จากการทํางานเปนทีม โดยนักเรียนจะตองประกอบหุนยนตตาม

จินตนาการของตนเอง/ทีม ใหสอดคลองกับหัวเรื่อง และเปนไปตามกติกาที่กําหนด โดยจะตองสงเอกสาร

โครงรางหุนยนต ตามแบบฟอรมที่กําหนด ให สพฐ. กอนการแขงขัน (วัน เวลาที่กําหนดสง จะแจงใหทราบ

ภายหลัง)  
 

1.  ขอบเขตและความหมาย 

โครงงานหุนยนตบังคับมือ (Project Base : Manual Control) หมายถึง การนํามอเตอร อุปกรณ

ไฟฟา วัสดุทางกลศาสตร อาจมีการใช แผงวงจรอิเล็กทรอนิกส หรือตัวตรวจจับชนิดตางๆ และใชอุปกรณ

ทั่วไปอยางไมจํากัด มาออกแบบประกอบเปนหุนยนตหรือโครงงานที่เคลื่อนไหวหรือเคล่ือนที่ได ในการทํางาน

สามารถขับเคลื่อนไดดวยสวิทซ  เปด-ปด หรืออุปกรณควบคุม (Remote Control) ทั้งแบบมีสาย ไรสาย ขอ

สําคัญคือไมมีการเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรเพื่อควบคุมการทํางาน คุณคาของชิ้นงานอยูที่การสรางกลไก

พิเศษ หรือการประยุกตใชตัวตรวจจับที่ทําใหหุนยนตสามารถทํางานไดโดยปราศจากโปรแกรม  โดยหามใช

อุปกรณที่ทําโปรแกรมได   

โครงงานหุนยนตบังคับมือจะใชในเวทีการประกวดหุนยนต ซึ่งทีมงานที่สรางหุนยนตจะตองสาธิต 

การทํางานของหุนยนต นําเสนอแนวคิดในการสรางหุนยนต กระบวนการทํางาน ลักษณะเดนของหุนยนต และ

แนวคิดท่ีจะนําไปประยุกตใช หรือพัฒนาตอยอดในอนาคต 

 

2. คุณสมบัติของผูเขาประกวดและองคประกอบของทีม 

  1. ระดับการศึกษาของผูเขาประกวด 

1) ระดับประถมศึกษา 

2) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

3) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 
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2.  การแขงขันเปนทีม ๆ ละ 4 คน คือ ครูผูควบคุมทีม 1 คน และนักเรียน 3 คน ตองเปน

นักเรียนในโรงเรียนเดียวกัน อยูในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานทุกสังกัดในทุกชวงชั้น และตองมีครูในโรงเรียน

เดียวกันเปนผูควบคุมทีม 1 คน 

 

3. วิธีการประกวด 

 3.1 ใหแตละทีมนําเสนอตอคณะกรรมการ ในสถานที่หรือบริเวณที่คณะกรรมการจัดให  

 3.2 ใหเวลาจัดเตรียมโครงงาน ติดต้ังหุนยนตที่นําเสนอ ใหแลวเสร็จภายในเวลา 10 นาที  

 3.3 เวลานําเสนอทีมละ 15 นาที 

 3.4 กรรมการซักถาม 5 นาที  

  แตละทีมใชเวลารวมทั้งส้ินไมเกิน 30 นาที  

การประกวด คณะกรรมการไมนอยกวา 3 คน ตรวจใหคะแนน โดยนักเรยีนตองอธิบาย

หลักการแนวคดิในการสรางหุนยนตและการออกแบบหุนยนต  พรอมสาธิตวิธีการทํางานของหุนยนต 

ลักษณะเดนของหุนยนต ประโยชน รวมทั้งการนําไปประยุกตใชหรือพฒันาตอยอดในอนาคต โดยมี

โปสเตอรหรือเอกสารอ่ืนประกอบ นกัเรียนอาจจัด เตรียมอุปกรณอื่นมาเอง เพื่อใชประกอบการนําเสนอ 

เชน วิดีโอ เพลงประกอบหรอืส่ืออื่นๆ เจาภาพจัดงานจะจัดเตรียมใหเฉพาะปลั๊กไฟและโตะขนาด 60 x 

120  ซ.ม. เทานั้น  ใชเวลาในการนําเสนอไมเกิน 15 นาที และใหเวลากรรมการซักถามขอสงสัยไดไมเกิน 

5 นาที  กรรมการจะใหคะแนนตามแบบกรอกคะแนน และคัดเลือกเขารอบสอง จํานวน 5 ทีม (ตามมติของ

คณะกรรมการ) 

หมายเหตุ  กรรมการอาจเปลี่ยนแปลงรูปแบบการนําเสนอ จํานวนรอบของการพิจารณาตัดสิน 

ไดตามเห็นสมควร  

 

4. เกณฑการใหคะแนน รวม 100 คะแนน 

 เกณฑการตัดสินมี 4 เกณฑ คือ ความคิดสรางสรรค, การวางแผนและเทคนิคการทํางาน, วิธีการแกป-

ญหาและความสําเร็จ  การนําเสนอและสาธิตการทํางานของหุนยนต ดังนี้ 

 

 4.1. ความคิดสรางสรรค 40 คะแนน 

  รูปแบบ 10 คะแนน  เกณฑ: รูปแบบของหุนยนตมีความเหมาะสมกับภารกิจ มีเอกลักษณ มีความโดด

เดน และมีความสวยงาม 

 แนวคิดเชิงวิทยาศาสตร 20 คะแนน เกณฑ: หุนยนตสรางโดยยึดหลักการทางวิศวกรรมหรือทฤษฎี

ทางวิทยาศาสตร 
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  การใชวัสดุ 10 คะแนน  เกณฑ: พิจารณาถึงความคุมคาของการนําวัสดุอุปกรณมาใชในการสราง

หุนยนต รวมถงึการนําวัสดุตางๆ มาประยุกตใชไดอยางเหมาะสม  

 

 4.2 การวางแผนงาน และเทคนิคในการทํางาน 15 คะแนน 

  การเลือกใชอุปกรณ 5 คะแนน  เกณฑ: พิจารณาถึงความสามารถในการเลือกใชอุปกรณอยาง

สรางสรรโดยมอีุปกรณที่พัฒนาดวยตนเอง หรืออุปกรณสําเร็จรูปที่มีตามทองตลาด 

 การควบคุมการทํางาน 10  คะแนน  เกณฑ : โครงงานท่ีสรางขึ้นสามารถทํางานแบบอัตโนมัติ  

 

4.3 วิธีการแกปญหาตลอดจนผลสําเร็จในการทํางานของหุนยนต 20 คะแนน 

 สมรรถนะการทํางานของหุนยนต เกณฑ: หุนยนตสามารถทํางานไดหลายลักษณะหรือทํางานไดเพียง

ดานใดดานหนึง่โดยเฉพาะเทานั้น 

 

4.4 การนําเสนอและการสาธิต 25 คะแนน 

  การบรรยายและตอบขอชักถาม 10 คะแนน เกณฑ: ความสมบูรณของการนําเสนอไดครอบคลุม

ชัดเจน สามารถบอกวิธีการทํางานของหุนยนต หรือโครงงาน ไดอยางเหมาะสม 

 การนําเสนอและการสาธิต 10 คะแนน เกณฑ: ความชัดเจนในการอธิบายประกอบการสาธิต การสาธิต

การทํางานของหุนยนต หรือการสาธิตการทํางานของหุนยนตดวยการจัดแสดงประกอบสื่อมัลติมีเดีย 

 การประยุกตใชในอนาคต 5 คะแนน 

              

            หมายเหตุ ทุกทีมจะตองออกแบบและเขียนขอเสนอโครงรางหุนยนต ตามแบบโครงรางการออกแบบ

โครงงานหุนยนต ของ สพฐ. สงใหคณะกรรมการอานกอนตัดสินในวันตัดสิน โดยสงทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

พรอมไฟลแนบ หรอืจดหมายลงทะเบียนไปยังผูรับผิดชอบการจัดงานพรอมซีดีไฟลแนบ เพื่อพิจารณาคัดกรอง

โครงงานท่ีเขาประกวด และถือเปนสวนหนึ่งของการพิจารณาเพื่อประกอบการนําเสนอ และสาธิต โดยทํา

เอกสารนําเสนอโครงงานเปนกระดาษ A4 ประกอบการนําเสนอ หากไมสงโครงราง จะถกูตัดสิทธ์ิการประกวด 

การตัดสินของกรรมการถอืวาเปนที่ส้ินสุด



แบบบันทึกคะแนนการประกวดโครงงานหุนยนตบังคับมือ 

  สพฐ. ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปการศึกษา 2553 

ระดับชั้น  ประถมศึกษา     มัธยมศึกษาตอนตน     มัธยมศึกษาตอนปลาย 

ศูนยหุนยนตจังหวัด / ภาค………………………………………………………. 

โครงงานหุนยนตท่ีนําเสนอ........................................... โรงเรียน.....................................สพท………......................... 

คําอธิบาย ใหบันทึกการใหคะแนนดวยการใสเครื่องหมาย  ลงใน  ท่ีตรงกับคุณสมบัติของหุนยนตท่ีกําลังประเมิน 

            

              คะแนน 

  หัวขอ 

 

คะแนนท่ีได 

 

 
เกณฑการใหคะแนน 

จะไมใหความสําคญักับความหรูหรา ฟุมเฟอย ตอ ชิ้นสวนที่ประกอบเขามาโดยไมมีความหมาย 
 

1.ค
วา
มค

ิดส
รา
สร

รค
 40

 คะ
แน

น 

1.1 ความคิด
สรางสรรค 

10 คะแนน 

  
- รูปแบบของหุนยนตมีความเหมาะสมตรงประเด็น  คะแนนเต็ม 5 คะแนน   ได ………….คะแนน 
- หุนยนตมีเอกลักษณและโดดเดน                             คะแนนเต็ม 3 คะแนน   ได ………….คะแนน 
- หุนยนตมีความสวยงาม                                           คะแนนเต็ม 2 คะแนน   ได ………….คะแนน 

    
1.2 แนวคิดเชิง
วิทยาศาสตร 

20 คะแนน 

 

  
การนําทฤษฏีทางวิทยาศาสตรหรือหลักการทางวิศวกรรม มาเปนหลักในการสรางโครงงาน 
      มาก             เกณฑคะแนน 15 - 20 คะแนน   ได ……………….คะแนน 
      ปานกลาง    เกณฑคะแนน 10 - 14 คะแนน   ได ……………….คะแนน                                                          

         นอย             เกณฑคะแนน   0 - 9   คะแนน   ได ……………… คะแนน   
 

 

 

1.3 การใชวัสดุ 

10 คะแนน 

 

  
1.3.1 การนําวัสดุทองถ่ิน วัสดุธรรมชาติ หรือวัสดุเหลือใช  คะแนนเต็ม 5 คะแนน 
 นํามาใชมาก                  เกณฑคะแนน 4 -5 คะแนน   ได ……………….คะแนน  
 นํามาใชปานกลาง         เกณฑคะแนน 2 -3 คะแนน   ได ……………….คะแนน                                                  
 นํามาใชนอย                  เกณฑคะแนน   1   คะแนน   ได ……………… คะแนน   
 ไมนํามาใชเลย               เกณฑคะแนน   0   คะแนน     
 

  
1.3.2 ความคุมคาของการใชวัสดุตางๆ  คะแนนเต็ม 5 คะแนน  
 มีความคุมคามาก            เกณฑคะแนน 4 -5 คะแนน ได...........................คะแนน 
 มีความคุมคาปานกลาง   เกณฑคะแนน 2 -3 คะแนน ได...........................คะแนน 
 มีความคุมคานอย           เกณฑคะแนน   1   คะแนน      ได.......................... คะแนน 
 ไมมีความคุมคา              เกณฑคะแนน   0   คะแนน 

 

2. 
เท
คนิ

คก
าร
ทํา
งา
น 

15
  ค
ะแ
นน

 

2.1 การ
เลือกใช
อุปกรณ 

5 คะแนน 

  
การเลือกใชอุปกรณอยางสรางสรรค   
 สรางเอง + สรางสรรค             เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน   ได........................คะแนน 
 สรางเอง + ไมสรางสรรค         เกณฑคะแนน 2-3 คะแนน   ได........................คะแนน 
 สําเร็จรูป + สรางสรรค             เกณฑคะแนน 1  คะแนน   ได........................คะแนน 
 สําเร็จรูป + ไมสรางสรรค        เกณฑคะแนน  0  คะแนน   ได........................คะแนน 
 

2.2 การ
ควบคุม 

การทํางาน
ของชิ้นงาน 

  
2.2.1  ความยากงายของชิ้นงาน  คะแนนเต็ม 5 คะแนน 
  ชิ้นงานมีความยากมาก              เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน     ได......................คะแนน 
  ชิ้นงานมีความยากปานกลาง     เกณฑคะแนน  2-3 คะแนน    ได......................คะแนน 
 

รหัส.................... 
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              คะแนน 

  หัวขอ 

 

คะแนนท่ีได 

 

 
เกณฑการใหคะแนน 

จะไมใหความสําคญักับความหรูหรา ฟุมเฟอย ตอ ชิ้นสวนที่ประกอบเขามาโดยไมมีความหมาย 
 

 
10 คะแนน 

 

  ชิ้นงานมีความยากนอย              เกณฑคะแนน    1  คะแนน    ได......................คะแนน 
 

  
2.2.2วิธีการควบคุมการทํางาน 
 ควบคุมได ( Fully Manual control )  
       เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน ได …………คะแนน 

    ควบคุมแบบก่ึงอตัโนมัติ (Semi - Automatics control) 
         เกณฑคะแนน1-3 คะแนนได ..............คะแนน 
    ควบคุมไมได       ไมไดคะแนน 

3. 
ผล

สํา
เร็จ

 (2
0 ค

ะแ
นน

)  
ผลสําเร็จ
ของการ
ทํางาน 

20 คะแนน 
 

  
ผลสําเร็จในการทํางานของหุนยนต   เชน  เคลือ่นไหวได  นับเปน 1 อยาง,  เก็บของได นับเปน  1 อยาง 
 สามารถทํางานไดมากกวา 3 อยาง  คะแนนเต็ม 20 คะแนน  
 สามารถทํางานได              3 อยาง  คะแนนเต็ม 15 คะแนน 
 สามารถทํางานได              2 อยาง  คะแนนเต็ม 10 คะแนน  
 สามารถทํางานได              1 อยาง  คะแนนเต็ม 5 คะแนน 

     ไมสามารถทํางานได 
 

4. 
กา
รน

ําเส
นอ

 25
  ค
ะแ
นน

 

4.1 การบรรยาย
และตอบขอ
ซักถาม 

10 คะแนน 

 การบรรยายและตอบขอซักถาม 
  การบรรยายและตอบขอซักถามไดดี                  เกณฑคะแนน 8-10 คะแนน ได.............................คะแนน 
  การบรรยายและตอบขอซักถามไดปานกลาง    เกณฑคะแนน 5-7 คะแนน   ได.............................คะแนน 
 การบรรยายและตอบขอซักถามไดนอย              เกณฑคะแนน 1-4 คะแนน   ได.............................คะแนน 
 

4.2 การ
นําเสนอ
และ สาธิต 

10 คะแนน 
 

  
การนําเสนอและการสาธิต ( เวลา 15 นาที ) ครบเวลายุติการบรรยาย 
 4.2.1 นาํเสนอมีความชดัเจน ครอบคลุมเนือ้หา  คะแนนเต็ม  7 คะแนน 
  นําเสนอ ไดดีมาก       เกณฑคะแนน 6-7 คะแนน ได.............................คะแนน  
  นําเสนอไดปานกลาง  เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน ได.............................คะแนน 
  นําเสนอไดนอย            เกณฑคะแนน  1-3 คะแนน ได.............................คะแนน 
4.2.2 ดานบุคลิก  คะแนนเต็ม  3 คะแนน 
  ด ี                                      เกณฑคะแนน 3 คะแนน ได.............................คะแนน 
  ปานกลาง                        เกณฑคะแนน 2 คะแนน ได.............................คะแนน 
  นอย                            เกณฑคะแนน 1 คะแนน ได.............................คะแนน 

 

4.3 การ

ประยุกตใช

ในอนาคต 

5 คะแนน 

 การประยุกตใชงานในอนาคต  
 มีความชัดเจนและเปนไปได         เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน   ได........................คะแนน 
 ยังไมชัดเจน                                  เกณฑคะแนน 1-3 คะแนน   ได........................คะแนน 
 ไมสามารถประยุกตได                  เกณฑคะแนน   0  คะแนน   ได........................คะแนน 

รวมคะแนน (100)   

 

*หมายเหตุ*   รายละเอียดการใหคะแนนในแตละหัวขออาจปรับเปลี่ยนไดขึ้นอยูกับดุลยพินิจของกรรมการ 
 
                                                      กรรมการลงนาม                         ....................................................................... 
 

                                                                                                           (                                                              ) 
 
                                                                                    กรรมการตัดสิน ประเภท ...............................ระดับ........................ 
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การประกวดโครงงานหุนยนตอัตโนมัต ิ 

หุนยนต สพฐ. ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปการศึกษา 2553 

หัวขอเร่ือง : โครงงานหุนยนตเตอืนภัยหรือเตือนอุบัติภัย 

 

การประกวดโครงงานหุนยนตอัตโนมัติ  เปนการประกวดประเภทความคิดสรางสรรคเพือ่พัฒนา

ศักยภาพนักเรียนที่เขารวมประกวด จากการทํางานเปนทีม โดยนักเรียนจะตองประกอบหุนยนตตาม

จินตนาการของตนเอง/ทีม ใหสอดคลองกับหัวเรื่อง และเปนไปตามกติกาที่กําหนด โดยจะตองสงเอกสาร

โครงรางหุนยนต ตามแบบฟอรมที่กําหนด ให สพฐ. กอนการแขงขัน (วัน เวลาที่กําหนดสง จะแจงใหทราบ

ภายหลัง) 

1. ขอบเขตและความหมาย 

โครงงานหุนยนตอัตโนมัติ (Project Base : Automatic Control)  หมายถึง การนํามอเตอร 

อุปกรณไฟฟา วัสดุทางกลศาสตร อาจมีการใชแผงวงจรอิเล็กทรอนิกส หรือตัวตรวจจับชนิดตางๆ และใช

อุปกรณทั่วไปอยางไมจํากัด มาออกแบบประกอบเปนหุนยนตหรือโครงงานที่เคลื่อนไหวหรือเคล่ือนที่ไดในการ

ทํางานสามารถขับเคลื่อนไดดวยสวิตชเปด-ปดเพื่อเริ่มตนการทํางานเพียงครั้งเดียว ขอสําคัญคือตองมีการใช

สมองกล เชน คอมพิวเตอร, ไมโครโปรเซสเซอร (Microprocessor, Microcontroller) และอื่นๆ และตองมีการ

เขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมการทํางาน คุณคาของชิ้นงานอยูที่ระบบการทํางานที่มีการนําตัวตรวจจับมา

ประยุกตใชอยางเหมาะสมกับภารกิจ หุนยนตทํางานไดเองภายใตตัวตรวจจับ หรือทํางานเองตามจินตนาการ

ของผูสรางตามหัวขอที่กําหนด และเชื่อมโยงการทํางานกับระบบการควบคุมแบบอื่นไดอยางราบรื่น 

 โครงงานหุนยนตอัตโนมัติจะใชในเวทีการประกวดหุนยนต ซึ่งทีมงานที่สรางหุนยนตจะตองสาธิตการ

ทํางานของหุนยนต นําเสนอแนวคิดในการสรางหุนยนต กระบวนการทํางาน ลักษณะเดนของหุนยนต และ

แนวคิดท่ีจะนําไปประยุกตใช หรือพัฒนาตอยอดในอนาคต 

2. คุณสมบัติของผูเขาประกวดและองคประกอบของทีม 

  2.1 ระดับการศึกษาของผูเขาประกวด 

1) ระดับประถมศึกษา 

2) ระดับมัธยมศึกษาตอนตน 

3) ระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2.2  การแขงขนัเปนทีม ๆ ละ 4 คน คือ ครผููควบคุมทีม 1 คน และนักเรยีน 3 คน ตองเปน

นักเรียนในโรงเรียนเดียวกัน อยูในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐานทุกสังกัดในทุกชวงชั้น และ

ตองมีครูในโรงเรียนเดียวกันเปนผูควบคุมทมี 1 คน 
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3. วิธีการประกวด 

3.1 ใหแตละทีมนําเสนอตอคณะกรรมการ ในสถานที่หรือบริเวณที่คณะกรรมการจัดให  

3.2 ใหเวลาจัดเตรียมโครงงาน ติดต้ังหุนยนตที่นําเสนอ ใหแลวเสร็จภายในเวลา 10 นาที  

3.3 เวลานําเสนอทีมละ 15 นาที 

3.4 กรรมการซักถาม 5 นาที  

               แตละทีมใชเวลารวมทั้งส้ินไมเกิน 30 นาที  

การประกวด คณะกรรมการไมนอยกวา 3 คน ตรวจใหคะแนน โดยนักเรยีนตองอธิบาย

หลักการแนวคดิในการสรางหุนยนตและการออกแบบหุนยนต  พรอมสาธิตวิธีการทํางานของหุนยนต 

ลักษณะเดนของหุนยนต ประโยชน รวมทั้งการนําไปประยุกตใชหรือพฒันาตอยอดในอนาคต โดยมี

โปสเตอรหรือเอกสารอ่ืนประกอบ นักเรียนอาจจัด เตรียมอุปกรณอื่นมาเอง เพื่อใชประกอบการนําเสนอ 

เชน วิดีโอ เพลงประกอบหรอืส่ืออื่นๆ เจาภาพจัดงานจะจัดเตรียมใหเฉพาะปลั๊กไฟและโตะขนาด 60 x 

120  ซ.ม. เทานั้น  ใชเวลาในการนําเสนอไมเกิน 15 นาที และใหเวลากรรมการซักถามขอสงสัยไดไมเกิน 

5 นาที  กรรมการจะใหคะแนนตามแบบลงคะแนน  

หมายเหตุ กรรมการอาจเปลี่ยนแปลงรูปแบบการนําเสนอ จํานวนรอบของการพิจารณาตัดสิน 

ไดตามความเหมาะสม  

4. เกณฑการใหคะแนน รวม 100 คะแนน 

 เกณฑการตัดสินมี 4 เกณฑ คือ ความคิดสรางสรรค, เทคนิคการทํางาน, วิธีการแกปญหาและ

ความสําเร็จ  การนําเสนอและสาธิตการทํางานของหุนยนต ดังนี้ 

 

 4.1. ความคิดสรางสรรค 40 คะแนน 

  รูปแบบ 10 คะแนน  เกณฑ: รูปแบบของหุนยนตมีความเหมาะสมกับภารกิจ มีเอกลักษณ มีความโดด

เดน และมีความสวยงาม 

 แนวคิดเชิงวิทยาศาสตร 20 คะแนน เกณฑ: หุนยนตสรางโดยยึดหลักการทางวิศวกรรมหรือทฤษฎี

ทางวิทยาศาสตร 

  การใชวัสดุ 10 คะแนน  เกณฑ: พิจารณาถึงความคุมคาของการนําวัสดุอุปกรณมาใชในการสราง

หุนยนต รวมถงึการนําวัสดุตางๆ มาประยุกตใชไดอยางเหมาะสม 

 4.2 การวางแผนงาน และเทคนิคในการทํางาน 15 คะแนน 
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  การเลือกใชอุปกรณ 5 คะแนน  เกณฑ: พิจารณาถึงความสามารถในการเลือกใชอุปกรณอยาง

สรางสรรโดยมอีุปกรณที่พัฒนาดวยตนเอง หรืออุปกรณสําเร็จรูปที่มีตามทองตลาด 

 การควบคุมการทํางาน 10 คะแนน  เกณฑ : โครงงานท่ีสรางขึ้นสามารถทํางานแบบอัตโนมัติ  

 

4.3 วิธีการแกปญหาตลอดจนผลสําเร็จในการทํางานของหุนยนต 20 คะแนน 

 สมรรถนะการทํางานของหุนยนต เกณฑ: หุนยนตสามารถทํางานไดหลายลักษณะหรือทํางานไดเพียง

ดานใดดานหนึง่โดยเฉพาะเทานั้น 

 

4.4 การนําเสนอและการสาธิต 25 คะแนน 

  การบรรยายและตอบขอชักถาม 10 คะแนน เกณฑ: ความสมบูรณของการนําเสนอไดครอบคลุม

ชัดเจน สามารถบอกวิธีการทํางานของหุนยนต หรือโครงงาน ไดอยางเหมาะสม 

 การนําเสนอและการสาธิต 10 คะแนน เกณฑ: ความชัดเจนในการอธิบายประกอบการสาธิต การสาธิต

การทํางานของหุนยนต หรือการสาธิตการทํางานของหุนยนตดวยการจัดแสดงประกอบสื่อมัลติมีเดีย 

 การประยุกตใชในอนาคต 5 คะแนน 

              

            หมายเหตุ ทุกทีมจะตองออกแบบและเขียนขอเสนอโครงรางหุนยนต ตามแบบโครงรางการออกแบบ

โครงงานหุนยนต ของ สพฐ. สงใหคณะกรรมการอานกอนตัดสินในวันตัดสิน โดยสงทางจดหมายอิเล็กทรอนิกส 

พรอมไฟลแนบ หรอืจดหมายลงทะเบียนไปยังผูรับผิดชอบการจัดงานพรอมซีดีไฟลแนบ เพื่อพิจารณาคัดกรอง

โครงงานท่ีเขาประกวด และถือเปนสวนหนึ่งของการพิจารณาเพื่อประกอบการนําเสนอ และสาธิต โดยทํา

เอกสารนําเสนอโครงงานเปนกระดาษ A4 ประกอบการนําเสนอ หากไมสงโครงราง จะถกูตัดสิทธ์ิการประกวด 

การตัดสินของกรรมการถอืวาเปนที่ส้ินสุด 
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แบบบันทึกคะแนนการประกวดโครงงานหุนยนตอัตโนมัติ 

  สพฐ. ศิลปหัตถกรรมนักเรียน ปการศึกษา 2553 

ระดับชั้น  ประถมศึกษา     มัธยมศึกษาตอนตน     มัธยมศึกษาตอนปลาย 

ศูนยหุนยนตจังหวัด / ภาค………………………………………………………. 

ชื่อโครงงานหุนยนตท่ีนําเสนอ........................................ โรงเรียน..................................สพท………......................... 

คําอธิบาย ใหบันทึกการใหคะแนนดวยการใสเครื่องหมาย  ลงใน  ท่ีตรงกับคุณสมบัติของหุนยนตท่ีกําลัง
ประเมิน 

คะแนน 
หัวขอ 

คะแนนที่ได 

                                                                  คะแนน 
แนวคิดในการพิจารณา เกณฑการพิจารณาใหคะแนนเต็มแตละดาน 5 คะแนน 
จะไมใหความสําคญักับความหรูหรา ฟุมเฟอย ตอ ชิ้นสวนที่ประกอบเขามาโดยไมมีความหมาย 
 

1.ค
วา
มค

ิดส
รา
สร

รค
 40

 คะ
แน

น 

 
1.1 ความคิด
สรางสรรค 

 
10 คะแนน 

 

   
- รูปแบบของหุนยนตมีความเหมาะสมตรงประเด็น   เกณฑคะแนน 5 คะแนน   ได ………….คะแนน 
- หุนยนตมีเอกลักษณและโดดเดน                              เกณฑคะแนน 3 คะแนน   ได ………….คะแนน 
- หุนยนตมีความสวยงาม                                            เกณฑคะแนน  2 คะแนน   ได ………….คะแนน 
- หุนยนตไมตรงประเด็น                                            เกณฑคะแนน  คะแนน 0  คะแนน 
 

 
1.2 แนวคิดเชิง
วิทยาศาสตร 

 
   20 คะแนน  

 

   
การนําทฤษฏีทางวิทยาศาสตรหรือหลักการทางวิศวกรรม มาเปนหลักในการสรางโครงงาน 
            มาก            เกณฑคะแนน 15 - 20 คะแนน   ได ……………….คะแนน 
           ปานกลาง    เกณฑคะแนน 10 - 14 คะแนน   ได ……………….คะแนน                                                               
            นอย            เกณฑคะแนน   0 - 9   คะแนน   ได ……………… .คะแนน   
 

1.3การใชวัสดุ 

 
10 คะแนน 

 
 
 
 
 
 
 

 

   
1.3.1 การนําวัสดุทองถ่ิน วัสดุธรรมชาติ หรือวัสดุเหลือใช  คะแนนเต็ม 5 คะแนน 
 นํามาใชมาก                  เกณฑคะแนน 4 -5 คะแนน   ได ……………….คะแนน  
 นํามาใชปานกลาง         เกณฑคะแนน 2 -3 คะแนน   ได ……………….คะแนน                                                       
 นํามาใชนอย                  เกณฑคะแนน   1   คะแนน   ได ……………… คะแนน   
 ไมนํามาใชเลย               เกณฑคะแนน   0   คะแนน     
  
1.3.2 ความคุมคาของการใชวัสดุตางๆ  คะแนนเต็ม 5 คะแนน  
 มีความคุมคามาก            เกณฑคะแนน 4 -5 คะแนน ได...........................คะแนน 
 มีความคุมคาปานกลาง   เกณฑคะแนน 2 -3 คะแนน ได...........................คะแนน 
 มีความคุมคานอย           เกณฑคะแนน   1   คะแนน                 ได.......................... คะแนน 
 ไมมีความคุมคา              เกณฑคะแนน   0   คะแนน 
 

 2.
 เท

คนิ
คก

าร
ทํา
งา
น 

 15
 

คะ
แน

น 

 
2.1 การ
เลือกใช
อุปกรณ 

5 คะแนน 
 

   
การเลือกใชอุปกรณอยางสรางสรรค   
 สรางเอง + สรางสรรค             เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน   ได........................คะแนน 
 สรางเอง + ไมสรางสรรค         เกณฑคะแนน 2-3 คะแนน   ได........................คะแนน 
 สําเร็จรูป + สรางสรรค             เกณฑคะแนน  1  คะแนน    ได........................คะแนน 
 สําเร็จรูป + ไมสรางสรรค        เกณฑคะแนน  0  คะแนน    

 

รหัส.................... 
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*หมายเหตุ*   รายละเอียดการใหคะแนนในแตละหัวขออาจปรับเปลี่ยนไดขึ้นอยูกับดุลยพินิจของกรรมการ 
                                                      กรรมการลงนาม                         ....................................................................... 
 

                                                                                                           (                                                              ) 
 

 
 
 

2.2 การควบคุม 
การทํางาน 

 
10 คะแนน 

 

   
2.2.1  ความยากงายของช้ินงาน  คะแนนเต็ม 5 คะแนน 
  ชิ้นงานมีความยากมาก              เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน     ได......................คะแนน 
  ชิ้นงานมีความยากปานกลาง     เกณฑคะแนน  2-3 คะแนน    ได......................คะแนน 
  ชิ้นงานมีความยากนอย              เกณฑคะแนน    1  คะแนน    ได......................คะแนน 
2.2.2วิธีการควบคุมการทํางาน  
การควบคุมแบบอัตโนมัติ ( Fully Automatics control ) เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน ได …………คะแนน 

   การควบคุมแบบก่ึงอัตโนมัติ (Semi - Automatics control)เกณฑคะแนน1-3 คะแนนได ..............คะแนน 
   ควบคุมไมได       ไมไดคะแนน 
 

3. 
ผล

สํา
เร็จ

 (2
0 ค

ะแ
นน

) 

ผลสําเร็จของ
การทํางาน 

20 คะแนน 
 

   
ผลสําเร็จในการทํางานของหุนยนต   เชน  เคล่ือนไหวได  นับเปน 1 อยาง,  เก็บของได นับเปน  1 อยาง 
 สามารถทํางานไดมากกวา 3 อยาง  เกณฑคะแนน   20 คะแนน  
 สามารถทํางานได              3 อยาง  เกณฑคะแนน   15 คะแนน 
 สามารถทํางานได              2 อยาง  เกณฑคะแนน    10 คะแนน  
 สามารถทํางานได              1 อยาง  เกณฑคะแนน     5 คะแนน 
 ไมสามารถทํางานได  

4. 
กา
รน

ําเส
นอ

 25
  ค
ะแ
นน

 

 
4.1 การบรรยาย
และตอบขอ
ซักถาม 

10 คะแนน 

   
การบรรยายและตอบขอซักถาม 
  การบรรยายและตอบขอซักถามไดดี                  เกณฑคะแนน 8-10 คะแนน ได.............................คะแนน 
  การบรรยายและตอบขอซักถามไดปานกลาง    เกณฑคะแนน 5-7 คะแนน   ได.............................คะแนน 
 การบรรยายและตอบขอซักถามไดนอย              เกณฑคะแนน 1-4 คะแนน   ได.............................คะแนน 
 

 
 
 

4.2 การ
นําเสนอและ 

สาธิต 
10 คะแนน 

 

   
การนําเสนอและการสาธิต ( เวลา 15 นาที ) ครบเวลายุติการบรรยาย 
 4.2.1 นําเสนอมีความชัดเจน ครอบคลุมเน้ือหา  คะแนนเต็ม  7 คะแนน 
  นําเสนอ ไดดมีาก       เกณฑคะแนน 6-7 คะแนน ได.............................คะแนน  
  นําเสนอไดปานกลาง  เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน ได.............................คะแนน 
  นําเสนอไดนอย            เกณฑคะแนน  1-3 คะแนน ได.............................คะแนน 
4.2.2 ดานบุคลิก  คะแนนเต็ม  3 คะแนน 
  ดี                                       เกณฑคะแนน 3 คะแนน ได.............................คะแนน 
  ปานกลาง                        เกณฑคะแนน 2 คะแนน ได.............................คะแนน 
  นอย                            เกณฑคะแนน 1 คะแนน ได.............................คะแนน 
 

4.3 การ
ประยุกตใชใน

อนาคต 
5 คะแนน 

   
การประยุกตใชงานในอนาคต  
 มีความชัดเจนและเปนไปได         เกณฑคะแนน 4-5 คะแนน   ได........................คะแนน 
 ยังไมชัดเจน                                  เกณฑคะแนน 1-3 คะแนน   ได........................คะแนน 
 ไมสามารถประยุกตได                  เกณฑคะแนน   0  คะแนน   ได........................คะแนน 

 
รวมคะแนน (100) 
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                                                                                    กรรมการตัดสิน ประเภท ...............................ระดับ...................... 

โครงรางการออกแบบโครงงานหุนยนต 

 สพฐ. ศิลปหัตถกรรมนักเรียน  ปการศึกษา 2553 

หัวขอ โครงงานหุนยนตเตือนภัย /อุบัติภัย 

ประเภท   โครงงานหุนยนตบังคับมือ        โครงงานหุนยนตอัตโนมัต ิ

ระดับชั้น  ประถมศึกษา     มัธยมศึกษาตอนตน     มัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

ศูนยจังหวัด _________________________ ช่ือทีม __________________________________ 

   โรงเรียน   ___________________________ สพท. ___________________  เขต_____  

 

1. ชื่อ – นามสกุล _________________________________ ชั้น ______________ 

2. ชื่อ – นามสกุล _________________________________ ชั้น ______________ 

3. ชื่อ – นามสกุล _________________________________ ชั้น ______________ 

4. ชื่อ – นามสกุล ________________________________________ ผูควบคุมทีม 

 

1. แนวความคิด (Idea)  และความเปนมาในการสรางหุนยนตบังคับมือ หรอืโครงงานหุนยนตอัตโนมัติ 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

2. วัตถุประสงคในการออกแบบโครงงานหุนยนตบังคับมอื หรือ โครงงานหุนยนตอัตโนมัติ มีองคประกอบอะไรบาง ? 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

 

3. การออกแบบโครงงานหุนยนตบังคับมือ หรือโครงงานหุนยนตอัตโนมติั  มีองคประกอบอะไรบาง ?  (วาด

ภาพประกอบ)                       

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

………………………………………………………………………………………………………….. 
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แบบรางช้ินงาน พรอมคําอธิบาย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 
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4. กระบวนการและขั้นตอนทาํงานของตัวหุนยนตบังคับมอืหรือโครงงานหุนยนตอัตโนมัติ มีขั้นตอนอยางไรบาง ? 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

 

5.จุดเดนและประโยชนในการทํางานของโครงงานหุนยนตบังคับมือ หรือโครงงานหุนยนตอัตโนมัติ   มี

อะไรบาง ? 

…………………………………………………………………………………………………………… 

        ………………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

6. การนําไปประยุกตในอนาคต มีอะไรบาง ? 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

…………………………………………………………………………………………………………… 

 

 


