
แผนจัดการเรียนรู้
โรงเรียนบ้านไร่พรุ  สำนักงานเขตพื้นที่การศึกษาตรัง เขต 1

หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรื่อง เรียนรู้ซอฟท์แวร์
กลุ่มสาระการเรียนรู้ เพิ่มเติม                                                                    รายวิชา  คอมพิวเตอร์ 1
ชั้นประถมศึกษาปีที่  4        


       เวลาเรียน  3  ชั่วโมง 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวชี้วัด

ง 3.1  
ป.4/4 
ใช้ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อการทำงาน
2. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด
ซอฟต์แวร์  เป็นชุดคำสั่งหรือโปรแกรมที่สร้างขึ้นเพื่อใช้สั่งงานให้คอมพิวเตอร์ทำงานตามลำดับขั้นตอน
3. สาระการเรียนรู้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

-
ประเภทของซอฟต์แวร์  ได้แก่  ซอฟต์แวร์ระบบ และซอฟต์แวร์ประยุกต์
4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน

4.1
ความสามารถในการคิด
-
ทักษะการคิดวิเคราะห์
-
ทักษะการคิดสร้างสรรค์
4.2 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
-
กระบวนการทำงานกลุ่ม

4.3
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

5. คุณลักษณะอันพึงประสงค์
1. มีวินัย
2. ใฝ่เรียนรู้
3. มุ่งมั่นในการทำงาน
6. ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด)

การเขียนแผนผังความคิด แสดงประเภทของซอฟต์แวร์
7. การวัดและการประเมินผล
7.1  การประเมินก่อนเรียน
        ( นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่  4
      7.2  การประเมินระหว่างการจัดกิจกรรมการเรียนรู้
1)   ใบงานที่ 4.1 เรื่อง ซอฟต์แวร์กับการใช้งาน
2) ประเมินการนำเสนอผลงาน
3) สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม



7.3  การประเมินหลังเรียน
        ( นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่  4
7.4  การประเมินชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด)
( ประเมินการเขียนแผนผังความคิด แสดงประเภทของซอฟต์แวร์
การประเมินชิ้นงาน / ภาระงาน (รวบยอด)
แบบประเมินการเขียนแผนผังความคิด แสดงประเภทของซอฟต์แวร์
	รายการประเมิน
	คำอธิบายระดับคุณภาพ / ระดับคะแนน

	
	ดี (3)
	พอใช้ (2)
	ปรับปรุง (1)

	1. ความถูกต้อง
	ผลงานมีความถูกต้อง ชัดเจน 
มีรายละเอียดครบถ้วน
ทุกประเด็น
	ผลงานมีความถูกต้อง ชัดเจน 
มีรายละเอียดครบถ้วน
เกือบทุกประเด็น
	ผลงานมีความถูกต้อง
เป็นส่วนน้อย


	2. การออกแบบ
	แผนผังความคิดสื่อความหมายได้ชัดเจน มีความคิดสร้างสรรค์  
และระบายสีได้สวยงาม
	แผนผังความคิดสื่อความหมายไม่ชัดเจน  มีความคิดสร้างสรรค์  และระบายสีได้สวยงาม
	แผนผังความคิดสื่อความหมายไม่ชัดเจน     และระบายสี
ไม่สวยงาม


	3. การนำเสนอ
    ผลงาน
	นำเสนอผลงานด้วยวิธีการ       ที่แปลกใหม่  น่าสนใจ  

	นำเสนอผลงานด้วยวิธีการแบบเดิมๆ แต่น่าสนใจบางช่วง
	นำเสนอผลงานไม่น่าสนใจ



เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ
	ช่วงคะแนน
	ระดับคุณภาพ

	7-9
	ดี

	4-6
	พอใช้

	1-3
	ปรับปรุง


8.  กิจกรรมการเรียนรู้
(   นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่  4
กิจกรรมที่  1  เรียนรู้ซอฟต์แวร์
      เวลา  4  ชั่วโมง

                (วิธีสอนแบบบรรยาย   วิธีสอนโดยเน้นกระบวนการ :  กระบวนการกลุ่ม )
1. ให้นักเรียนช่วยกันบอกว่า  กิจกรรมในชีวิตประจำวันที่มีความเกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์  ทั้งทางตรงและทางอ้อมหรือไม่  อย่างไร
2. นักเรียนและครูช่วยกันยกตัวอย่างกิจกรรมในชีวิตประจำวันที่มีความเกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์  

3. ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่า  การที่คอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้อย่างหลากหลาย  เนื่องจากมีซอฟต์แวร์ต่างๆ ช่วยในการทำงานและประมวลผล  พร้อมทั้งอธิบายความหมายของซอฟต์แวร์
4. ให้นักเรียนศึกษาความรู้เรื่อง ประเภทของซอฟต์แวร์  จากหนังสือเรียน
5. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม  กลุ่มละ 6 คน โดยกำหนดหมายเลขประจำตัว 1-6 แล้วแบ่งกลุ่มย่อยเป็น 3 กลุ่ม  กลุ่มละ 2 คน เพื่อสรุปความรู้และปฏิบัติกิจกรรมที่กำหนด   
6. ครูสังเกตการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนแต่ละกลุ่ม   แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปความรู้
7. ให้นักเรียนทำใบงานที่ 4.1 เรื่อง ซอฟต์แวร์กับการใช้งาน  
8. ให้นักเรียนนั่งรวมกลุ่มตามกลุ่มเดิม  แล้วร่วมกันทบทวนความรู้เกี่ยวกับประเภทของซอฟต์แวร์
9. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้งานโปรแกรมซอฟต์แวร์
10. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบแผนผังความคิด แสดงประเภทของซอฟต์แวร์ให้                สื่อความหมายได้ชัดเจนและสวยงาม   

11. ให้นักเรียนแต่ละคนฝึกการนำเสนอผลงาน  แล้วคัดเลือกตัวแทนที่สามารถนำเสนอผลงานได้ดีที่สุดออกมานำเสนอผลงานของกลุ่มหน้าชั้นเรียน
(  นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่  4
9.  สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
 9.1 สื่อการเรียนรู้
1) ใบความรู้
2) ใบงาน

9.2  แหล่งการเรียนรู้
  1)   ห้องสมุด  
                2)   ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
	      แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน
	    หน่วยการเรียนรู้ที่  4


คำชี้แจง : กา ( คำตอบที่ถูกที่สุด
1.
ซอฟต์แวร์ แบ่งออกเป็นกี่ประเภท

ก.
2  ประเภท

ข.
3  ประเภท

ค.
4  ประเภท

ง.
5  ประเภท
2.
บริษัทไอบีเอ็ม เป็นผู้พัฒนาระบบปฏิบัติการใด

ก.
ดอส (DOS)

ข.
วินโดวส์  (Windows)

ค.
ยูนิกซ์ (UNIX)

ง.
โอเอสทู (OS/2)
3.
ระบบปฏิบัติการใดที่สามารถทำงานหลายอย่างพร้อมกันและทำงานได้หลายๆ งานในเวลาเดียวกัน

ก.
ดอส (DOS)


ข.
วินโดวส์  (Windows)


ค.
ยูนิกซ์ (UNIX)


ง.
โอเอสทู (OS/2)
4.
หากต้องการนำเสนอผลงานจะต้องใช้ซอฟต์แวร์สำเร็จในข้อใด จึงจะเหมาะสม

ก.
ซอฟต์แวร์นำเสนอ

ข.
ซอฟต์แวร์ประมวลคำ

ค.
ซอฟต์แวร์ตารางทำงาน

ง.
ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล
5.
ไมโครซอฟต์เวิร์ด  จัดเป็นซอฟต์แวร์สำเร็จรูปในข้อใด

ก.
ซอฟต์แวร์นำเสนอ

ข.
ซอฟต์แวร์ประมวลคำ

ค.
ซอฟต์แวร์ตารางทำงาน

ง.
ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล
6.
การนำเสนอข้อมูลที่เป็นแผนภูมิ กราฟ  และรูปภาพ   ควรใช้ซอฟต์แวร์ในข้อใด
1. ไมโครซอฟต์เวิร์ด  
2. ไมโครซอฟต์เอ็กเซล
3. โปรคอมครอสทอล์ค เทลิก
4. ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์
7.
การจัดพิมพ์เอกสาร  ควรใช้ซอฟต์แวร์ในข้อใด จึงจะทำให้การทำงานมีความสะดวกและรวดเร็ว
1. ไมโครซอฟต์เวิร์ด  
2. ไมโครซอฟต์เอ็กเซล

3. โปรคอมครอสทอล์ค  เทลิก
4. ไมโครซอฟต์เพาเวอร์พอยต์

8.
ระบบปฏิบัติการใด ที่ใช้คำสั่งเป็นตัวอักษร

ก.
โอเอสทู (OS/2)

ข.
ดอส (DOS)

ค.
ยูนิกซ์ (UNIX)


ง.
วินโดวส์  (Windows)
9.
การใช้อินเทอร์เน็ตจะต้องอาศัยซอฟต์แวร์ประเภทใด

ก.
ซอฟต์แวร์สื่อสารข้อมูล

ข.
ซอฟต์แวร์ประมวลคำ

ค.
ซอฟต์แวร์ตารางทำงาน

ง.
ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล
10.
การฝากถอนเงินผ่านเครื่อง ATM จะต้องอาศัยซอฟต์แวร์ใด

ก.
ซอฟต์แวร์นำเสนอ

ข.
ซอฟต์แวร์ประมวลคำ

ค.
ซอฟต์แวร์ใช้งานเฉพาะ


ง.
ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล
เฉลย แบบทดสอบก่อน-หลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
	ข้อ
	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8
	9
	10

	เฉลย
	ก
	ง
	ค
	ก
	ข
	ง
	ก
	ข
	ก
	ค


แผนรายคาบ
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4  เรียนรู้ซอฟต์แวร์                                                    

    ชั้นประถมศึกษาปีที่  4
แผนการจัดการเรียนรู้ที่  1  เรื่อง เรียนรู้ซอฟต์แวร์                                                     
เวลา  4  ชั่วโมง
สอนวันที่ ………………  เดือน ……………………………….  พ.ศ. ……………….

1. สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด
การจัดเก็บข้อมูลต่างๆ โดยใช้อุปกรณ์เทคโนโลยีสารสนเทศ  จะช่วยให้การจัดการข้อมูลได้สะดวกและรวดเร็วมากยิ่งขึ้น
2. ตัวชี้วัด/จุดประสงค์การเรียนรู้

2.1  ตัวชี้วัด

       ง 3.1   ป.4/4 
ใช้ระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์เพื่อการทำงาน


2.2 จุดประสงค์การเรียนรู้
1)
บอกความหมายของซอฟต์แวร์ได้ถูกต้อง
          
2)   จำแนกประเภทของซอฟต์แวร์ได้


3)   อธิบายการทำงานของระบบซอฟต์แวร์แต่ละประเภทได้
3. สาระการเรียนรู้

สาระการเรียนรู้แกนกลาง

-
ประเภทของซอฟต์แวร์  ได้แก่  ซอฟต์แวร์ระบบ และซอฟต์แวร์ประยุกต์
4. สมรรถนะสำคัญของผู้เรียน

4.1
ความสามารถในการคิด
-
ทักษะการคิดวิเคราะห์
-
ทักษะการคิดสร้างสรรค์
4.2 ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต
-
กระบวนการทำงานกลุ่ม

4.3
ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี

5.  คุณลักษณะอันพึงประสงค์
1.
มีวินัย
2.
ใฝ่เรียนรู้
3.
มุ่งมั่นในการทำงาน

6.  กิจกรรมการเรียนรู้
 (วิธีสอนแบบบรรยาย  วิธีสอนโดยเน้นกระบวนการ :  กระบวนการกลุ่ม )
(  นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 4

1. ให้นักเรียนช่วยกันบอกว่า  กิจกรรมในชีวิตประจำวันที่มีความเกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์   ทั้งทางตรงและทางอ้อมหรือไม่  อย่างไร
2. นักเรียนและครูช่วยกันยกตัวอย่างกิจกรรมในชีวิตประจำวันที่มีความเกี่ยวข้องกับการใช้คอมพิวเตอร์  เช่น
· การพิมพ์เอกสาร รายงาน
· การซื้อตั๋วภาพยนตร์
· การซื้อของในร้านสะดวกซื้อ
· การทำบัญชีในร้านสหกรณ์
· การทำบัญชีเงินเดือนพนักงาน
· การเก็บรวมรวมข้อมูลเกี่ยวกับนักเรียน
3. ครูอธิบายให้นักเรียนทราบว่า  การที่คอมพิวเตอร์สามารถทำงานได้อย่างหลากหลาย  เนื่องจากมีซอฟต์แวร์ต่างๆ ช่วยในการทำงานและประมวลผล  พร้อมทั้งอธิบายความหมายของซอฟต์แวร์ให้นักเรียนมีความรู้ความเข้าใจตรงกัน
4. ให้นักเรียนศึกษาความรู้เรื่อง ประเภทของซอฟต์แวร์  จากหนังสือเรียน
5. ให้นักเรียนแบ่งกลุ่ม  กลุ่มละ 6 คน โดยกำหนดหมายเลขประจำตัว 1-6 แล้วแบ่งกลุ่มย่อยเป็น      3 กลุ่ม  กลุ่มละ 2 คน เพื่อสรุปความรู้และปฏิบัติกิจกรรมที่กำหนด   ดังนี้

6. ครูสังเกตการปฏิบัติกิจกรรมของนักเรียนแต่ละกลุ่ม   แล้วให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันสรุปความรู้และจดบันทึกความรู้ลงในสมุด
7. ให้นักเรียนทำใบงานที่ 4.1 เรื่อง ซอฟต์แวร์กับการใช้งาน  เมื่อทำใบงานเสร็จแล้วให้นักเรียนแลกเปลี่ยนกันตรวจตามที่ครูเฉลยคำตอบ

1. ให้นักเรียนนั่งรวมกลุ่มตามกลุ่มเดิม  แล้วร่วมกันทบทวนความรู้เกี่ยวกับประเภทของซอฟต์แวร์
2. ครูให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายและแสดงความคิดเห็นเกี่ยวกับประโยชน์ที่ได้รับจากการใช้งานโปรแกรมซอฟต์แวร์
3. ให้นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบแผนผังความคิด แสดงประเภทของซอฟต์แวร์ให้              สื่อความหมายได้ชัดเจนและสวยงาม   
4. ให้นักเรียนแต่ละคนฝึกการนำเสนอผลงาน  แล้วคัดเลือกตัวแทนที่สามารถนำเสนอผลงานได้ดีที่สุดออกมานำเสนอผลงานของกลุ่มหน้าชั้นเรียน
5. ครูชมเชยนักเรียนกลุ่มที่ร่วมมือกันปฏิบัติกิจกรรมและนำเสนอผลงานได้ดี
(  นักเรียนทำแบบทดสอบหลังเรียน หน่วยการเรียนรู้ที่ 4
7.  การวัดและประเมินผล
	วิธีการ
	เครื่องมือ
	เกณฑ์

	ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน
	แบบทดสอบก่อนเรียน
	ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์

	ตรวจใบงานที่ 4.1 
	ใบงานที่ 4.1
	ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์

	ประเมินการเขียนแผนผังความคิดแสดงประเภทของซอฟต์แวร์
	แบบประเมินการเขียนแผนผังความคิดแสดงประเภทของซอฟต์แวร์
	ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์

	ประเมินการนำเสนอผลงาน
	แบบประเมินการนำเสนอผลงาน
	ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์

	สังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม
	แบบสังเกตพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม
	ระดับคุณภาพ 2 ผ่านเกณฑ์

	ตรวจแบบทดสอบหลังเรียน
	แบบทดสอบหลังเรียน
	ร้อยละ 60 ผ่านเกณฑ์


8. สื่อ/แหล่งการเรียนรู้
  8.1  สื่อการเรียนรู้
      1)    ใบความรู้
      2)    ใบงานที่ 4.1 เรื่อง ซอฟต์แวร์กับการใช้งาน
  8.2  แหล่งการเรียนรู้
1)    ห้องสมุด
2) ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์
ชื่อ…………………………………………. ชั้น …………….  เลขที่ ……………
ใบงานที่ 4.1     เรื่อง ซอฟต์แวร์กับการใช้งาน
คำชี้แจง  :  นำหมายเลขซอฟต์แวร์สำเร็จที่กำหนดให้เติมลงหน้าข้อความที่มีความสัมพันธ์กัน




          1. ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการเก็บข้อมูล   เรียกข้อมูลมาใช้งาน  และสรุปผลข้อมูล 
          2. ซอฟต์แวร์ที่ใช้สำหรับการพิมพ์เอกสาร  สามารถแก้ไข เพิ่ม แทรก  ลบ  และจัดรูปแบบเอกสารได้ 
          3. ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการคิดคำนวณ  โดยใส่ตัวเลข  แล้วสั่งให้คำนวณตามสูตรหรือเงื่อนไขที่กำหนด 
          4. Data  Communication  Software 
          5. Data  Base Management  Software  
          6. ซอฟต์แวร์ที่ช่วยให้ไมโครคอมพิวเตอร์ติดต่อสื่อสารกับเครื่องคอมพิวเตอร์อื่นในที่ห่างไกล 
          7. ใช้สำหรับงานที่ต้องการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิ  กราฟ  หรือรูปภาพ  
          8. จัดรูปแบบเอกสารโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 

ใบงานที่ 4.1      เรื่อง ซอฟต์แวร์กับการใช้งาน
คำชี้แจง  :  นำหมายเลขซอฟต์แวร์สำเร็จที่กำหนดให้เติมลงหน้าข้อความที่มีความสัมพันธ์กัน





          1. ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการเก็บข้อมูล   เรียกข้อมูลมาใช้งาน  และสรุปผลข้อมูล 


          2. ซอฟต์แวร์ที่ใช้สำหรับการพิมพ์เอกสาร  สามารถแก้ไข เพิ่ม แทรก  ลบ  และจัดรูปแบบเอกสารได้ 

          3. ซอฟต์แวร์ที่ช่วยในการคิดคำนวณ  โดยใส่ตัวเลข  แล้วสั่งให้คำนวณตามสูตรหรือเงื่อนไขที่กำหนด 

          4. Data  Communication  Software 

          5. Data  Base Management  Software  

          6. ซอฟต์แวร์ที่ช่วยให้ไมโครคอมพิวเตอร์ติดต่อสื่อสารกับเครื่องคอมพิวเตอร์อื่นในที่ห่างไกล 

          7. ใช้สำหรับงานที่ต้องการนำเสนอข้อมูลด้วยแผนภูมิ  กราฟ  หรือรูปภาพ  

          8. จัดรูปแบบเอกสารโดยใช้โปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 

ชิ้นงาน/ภาระงาน (รวบยอด)

การเขียนแผนผังความคิด แสดงประเภทของซอฟต์แวร์
คำชี้แจง  :  นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันออกแบบแผนผังความคิด แสดงประเภทของซอฟต์แวร์
ให้สื่อความหมายได้ชัดเจนและสวยงาม    แล้วส่งตัวแทนนำเสนอผลงานหน้าชั้นเรียน

ชั่วโมงที่ 1-2








สมาชิกหมายเลข 1-2	สรุปความรู้และตอบคำถามเรื่อง ซอฟต์แวร์ระบบ





สมาชิกหมายเลข 3-4	สรุปความรู้และตอบคำถามเรื่อง ซอฟต์แวร์ประยุกต์





สมาชิกหมายเลข 5-6	ตั้งคำถามเรื่องซอฟต์แวร์ระบบ และซอฟต์แวร์ประยุกต์ และตรวจสอบคำตอบ








ชั่วโมงที่ 3-4
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ซอฟต์แวร์จัดการฐานข้อมูล
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