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หลักสูตรการสร้างเว็บเพจ (Web page) จำนวน  30  ชั่วโมง
จุดมุ่งหมาย


เพื่อให้ผู้เรียนมีความรู้ความสามารถใช้โปรแกรม Dreamweaver 4.0 ในการสร้างเว็บเพจเบื้องต้น และสามารถนำไปประยุกต์ใช้ในขั้นสูงต่อไปได้
	รายวิชา
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	เนื้อหาวิชา
	จำนวนชั่วโมง

	
	
	
	ทฤษฎี
	ปฏิบัติ
	รวม

	1. ความรู้เบื้องต้น 
    การสร้าง Web 

    Page
	เพื่อให้ผู้เรียน
1. มีความรู้เกี่ยวกับการใช้โปรแกรม Dreamweaver4.0

2. สามารถใช้เครื่องมือของโปรแกรมได้
3. สามารถสร้างและแก้ไขเว็บเพจได้
4. สามารถพัฒนางานได้
5. มีจรรยาบรรณในการสร้างเว็บเพจ
	1. แนะนำส่วนประกอบของโปรแกรม
2. การกำหนดไซต์ (Define Site)

3. การใช้เครื่องมือสำหรับสร้างและบริหารเว็ปไซต์
4. การสร้างและแก้ไข
5. การบันทึกงานลง Diskette
	1
	2


	3



	2. การกำหนด         
    คุณสมบัติของ          
    เว็บเพจและภาพ
    เบื้องต้น
	1. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถ             กำหนดคุณสมบัติของเว็บเพจที่จะสร้างได้
2. เพื่อให้ผู้เรียนอธิบายคุณสมบัติของภาพเบื้องต้น
3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้โปรแกรม Photoshop เบื้องต้นได้
	1. กำหนดคุณสมบัติของเว็บเพจ
2. การกำหนดลิงก์
3. การใช้โปรแกรม Photoshop เบื้องต้น
4. การใส่รูปภาพและกำหนดคุณสมบัติ

	1
	2


	3



	3. การสร้างตาราง
	1. เพื่อให้ผู้เรียนอธิบายคุณสมบัติของตาราง
2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างและกำหนดคุณสมบัติของตารางได้ถูกต้อง
	1. เริ่มสร้างตาราง
2. เส้นขอบตาราง
3. การจัดเรียงข้อมูลในตาราง
4. การกำหนดรูปแบบและเพิ่มสีสันให้กับตาราง
5. การรวบและแบ่งเซลล์
6. การจัดหน้าต่างด้วยตาราง
	1
	2
	3


	รายวิชา
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	เนื้อหาวิชา
	จำนวนชั่วโมง

	
	
	
	ทฤษฎี
	ปฏิบัติ
	รวม

	4. การใช้เลเยอร์
	1. เพื่อให้ผู้เรียนได้ทราบถึงคุณสมบัติของเลเยอร์
2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้            เลเยอร์จัดตำแหน่งและแปลงเป็นตารางในเว็บเพจได้อย่างถูกต้อง
	1. การจัดหน้าด้วยเลเยอร์
2. การเคลื่อนย้ายเลเยอร์อย่างอิสระ
3. การปรับแต่งคุณสมบัติของเลเยอร์
4. การปรับเปลี่ยนเลเยอร์ให้เป็นตาราง
	1
	2


	3



	5. การใช้เฟรม
	1. เพื่อให้ผู้เรียนทราบถึงคุณสมบัติของการสร้างเฟรม
2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างเว็บเพจโดยการใช้เฟรมได้อย่างถูกต้อง
3. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถปรับแต่งเฟรมเซ็ทได้
	1. เฟรมกับการสร้างเว็บเพจ
2. การแบ่งเฟรมจากพาแนล ออบเจ็ค
3. บันทึกเว็บเพจเมื่อมีการใช้งานเฟรม
4. สร้างลิงก์ให้เปิดในเว็ปเฟรมที่กำหนด
	1
	2


	3



	6. การใช้ Style Sheet
	1. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้างStyle Sheet ได้
2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถนำ Style Sheet ที่สร้างด้วยตนเองไปใช้ในเว็บเพจได้

	1. ทำความรู้จัดกับ CSS Style

2. ปรับแต่ง CSS Style ที่โปรแกรมติดตั้งมา
3. การสร้าง CSS Style ใน เว็บเพจ
4. การบันทึก CSS Style ในรูปแบบไฟล์ CSS

5. การเรียกใช้ไฟล์ CSSใน เว็บเพจ
	1
	2
	3

	7. การสร้าง 
    Templates และ 

    Libraries
	1. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้าง Templates และ Libraries ได้
2. เพื่อให้ผู้เรียนใช้ Templates และ Libraries ได้
	1. รู้จักการสร้าง Templates และ Libraries 

2. กำหนดพื้นที่ในส่วนที่ต้องการปรับแต่งหรือแก้ไข
3. สร้างเว็บเพจจาก Templates 

4. การปรับแต่ง Templates 
	1
	2
	3


	รายวิชา
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	เนื้อหาวิชา
	จำนวนชั่วโมง

	
	
	
	ทฤษฎี
	ปฏิบัติ
	รวม

	8. การสร้าง Form
	1. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถสร้าง Form ใช้งานในเว็บเพจได้
2. เพื่อให้ผู้เรียนรู้จัก Form แบบต่าง ๆ
	1. ทำความรู้จัดกับ Form

2. เริ่มต้นจากการกำหนดขอบเขตของ Form

3. การสร้างช่อง List / Menu Box

4. การสร้างช้อง Checkbox

5. การสร้าง Radio Button ขึ้นมาใช้งาน
	1
	2


	3



	9. การใช้ Behaviors
	1. เพื่อให้ผู้เรียนรู้จักการใช้เครื่องมือ Behaviors ในการสร้างเว็ปเพ็จ
2. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้ Behaviors ในการสร้างเว็บเพจได้
	1. ทำความรู้จักกับ Behaviors

2. การเรียกใช้พาแนล Behaviors
	1
	2


	3



	10. การอัพโหลด        
      เว็บเพจ
	1. เพื่อให้ผู้เรียนสามารถอัพโหลดเว็บเพจที่ตัวเองสร้างไว้บนเซิร์ฟเวอร์ของผู้ใช้บริการได้
2. เพื่อให้มีผู้เรียนสามารถตรวจสอบและแก้ไขข้อผิดพลาดของ Link ได้
	1. การใช้โปรแกรม Cute FTP Dreamweaver 4.0 

2. การสมัครขอพื้นที่ในการใช้สร้างเว็บเพจ
3. การทดสอบ Link และแก้ไข Link ของเว็บเพจ
	1
	2


	3




หลักสูตรการใช้อินเตอร์เน็ต (Internet) จำนวน 30 ชั่วโมง
จุดมุ่งหมาย


เพื่อให้ผู้เรียน มีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมายและการทำงานของ Internet และเพื่อให้ผู้เรียนสามารถใช้บริการต่างๆ บน Internet ได้
	รายวิชา
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	เนื้อหาวิชา
	จำนวนชั่วโมง

	
	
	
	ทฤษฎี
	ปฏิบัติ
	รวม

	1. ความรู้เบื้องต้น
    เกี่ยวกับ Internet
	เพื่อให้ผู้เรียน
1. อธิบายเกี่ยวกับประวัติความเป็นมาของอินเตอร์เน็ตได้
2. อธิบายเรื่องประโยชน์ของอินเตอร์เน็ตได้
3. อธิบายเรื่องบริการต่างๆ ในอินเตอร์เน็ตได้
4. มีจรรยาบรรณในการใช้ Internet
	ประวัติความเป็นมาของ Internet

ประโยชน์ของ Internet, TCP / IPและ IP address, Dail-up Networking กับการติดตั้ง บริการต่างๆ ใน Internet (www., e-mail, IRC, FTP ฯลฯ)
	2
	1
	3

	2. ส่วนประกอบของ
    โปรแกรม Browser
	1. เข้าสู่โปรแกรม Browser ได้
2. ปรับข้อความเป็นภาษาไทยได้
3. เปิด Web หลายๆ Web พร้อมกันได้
	การใช้บริการ WWW.

· หลักการและประเภทของ Browser
· การเข้าสู่โปรแกรม Browser (IE, Netscape, Opera)
· ส่วนประกอบของ Browser
· การปรับข้อความเป็นภาษาไทย
· การใช้ Home, Back และ Forward
· การใช้ Menu edit
· การเปิด Web หลาย ๆ Web พร้อมกัน
· การออกจากโปรแกรม

	2
	4
	6


	รายวิชา
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	เนื้อหาวิชา
	จำนวนชั่วโมง

	
	
	
	ทฤษฎี
	ปฏิบัติ
	รวม

	3. การบันทึกและการ
   พิมพ์ข้อมูล จาก 
   webpage
	1. ใช้ Menu View และ
    Favorites ได้
2. บันทึก webpage ได้
3. ตั้งค่ากระดาษเพื่อพิมพ์ และ
    พิมพ์ข้อมูลได้
	การใช้ Menu View และ
Favorites

การบันทึก webpage

การตั้งค่ากระดาษเพื่อ Print และ การพิมพ์ข้อมูล
	1
	2
	3

	4. การสืบค้นข้อมูล
    จากอินเตอร์เน็ต
	1. สืบค้นข้อมูลด้วย Search 

    Engine ได้
2. ค้นหาข้อมูลแบบ Keyword 

    เดียว และ Keyword ผสมได้
3. Download ข้อมูลได้
	การสืบค้นข้อมูลด้วย Search Engine

· ความหมายของ Search Engine

· เวปไซต์ที่เป็น Search Engine

· การค้นหาข้อมูลแบบ Keyword เดียว
· การค้นหาข้อมูลแบบ Keyword ผสม
· การ Download ข้อมูล
	1
	5
	6

	5. การใช้บริการ        

    จดหมาย
    อิเล็กทรอนิกส์
	1. ใช้บริการส่ง – รับจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ได้
2. พิมพ์จดหมายออกทางเครื่องพิมพ์ได้
3. ใช้ web-mail และสมัคร Free-mail ได้
	การใช้บริการจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ (e-mail)

· หลักการและประเภทของ  e-mail

· การส่งจดหมาย e-mail

· การรับจดหมายและการอ่านจดหมาย
· การรับและส่ง File ไปพร้อมกับจดหมาย
· การพิมพ์จดหมายออกทางเครื่องพิมพ์
· การใช้ web-mail 
· สมัคร Free-mail 
	1
	5
	6


	รายวิชา
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	เนื้อหาวิชา
	จำนวนชั่วโมง

	
	
	
	ทฤษฎี
	ปฏิบัติ
	รวม

	6. การบริการ IRC (Internet Relay Chat)
	1. มีความเข้าใจในบริการ IRC

2. ใช้บริการ Chat ได้
	การใช้บริการ IRC

· หลักการและประเภทของ IRC

· การสมัครเป็นสมาชิก IRC

· การใช้ IRC เพื่อสนทนา
· อื่นๆ เกี่ยวกับ IRC


	1
	5
	6


