
 
 

ใบความรูที่ 4 เรื่อง หนวยรับขอมลู (Input Unit) / หนวยแสดงผลขอมูล (Output Unit) 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี    รายวิชา คอมพิวเตอร 2 (ง 315)  ชั้น มัธยมศึกษาปที่ 2 

 
หนวยรับขอมูล (Input Unit) 

เปนหนวยทําหนาที่รับขอมูลจากผูใชเขาสูหนวยความจําหลัก แบงเปนประเภทตางๆ ดังนี้ 
อุปกรณแบบกด (Keyed Device) 
แปนพิมพ (Keyboard) 

เปนหนวยรับขอมูลที่นิยมใชกันมากที่สุด เพราะเปนอุปกรณมาตรฐานในการปอนขอมูลสําหรับเทอรมินัล และ
ไมโครคอมพิวเตอร โดยทั่วไปจะมลัีกษณะคลายแปนของเครื่องพิมพดีด แตมีจํานวนแปนมากกวา และถูกแบงออกเปน 
4 กลุมดวยกัน คือ 

• แปนอักขระ (Character Keys) จะมีลักษณะการจัดวางตัวอักษรเหมือนแปนเครื่องพิมพดีด 
• แปนควบคุม (Control Keys) เปนแปนที่มีหนาที่ส่ังการบางอยางโดยใชงานรวมกับแปนอื่น  
• แปนฟงกชั่น (Function Keys) คือแปนที่อยูแถวบนสุด มีลักษณะเปน F1, F2,…,F12  ซอฟตแวรแตละชนิด

อาจกําหนดแปนเหลานี้ใหมีหนาที่เฉพาะอยางแตกตางกันไป 
• แปนตัวเลข (Numeric Keys) เปนแปนที่แยกจากแปนอักขระมาอยูทางดานขวา มีลักษณะคลายเครื่องคิดเลข 

ชวยอํานวยความสะดวกในการบันทึกตัวเลขเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร 
อุปกรณช้ีตําแหนง (Pointing Devices) 

เมาส (Mouse) 
เมาสมีหลายขนาดลักษณะตางกันออกไป แตที่นิยมใชจะมีขนาดเทาฝามือโดยมีสวนประกอบดังนี้ มีลูกกลม

กล้ิงอยูดานลางหรือเปนระบบแสง สวนดานบนจะมีปุมใหกดจํานวนสอง สามหรือส่ีปุม การเลื่อนเมาสใหลูกกลม
ดานลางหมุน เพื่อเปนการเลื่อนตัวชี้ตําแหนง (Cursor) บนจอภาพไปยังตําแหนงที่ตองการบนจอภาพ  

การควบคุม 
• การกดปุม (Click)  
• กดปุมซอนสองครั้ง (Double Click)  
• กดปุมขวา (Right Click) 
• การลากแลววาง (Drag and Drop)  
ลูกกลมควบคุม (Track ball), แทงช้ีควบคุม (Track Point), แผนรองสัมผัส (Touch pad) 
อุปกรณทั้งสามแบบนี้มักพบในเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพาเพื่อทําหนาที่แทนเมาส เนื่องจากสามารถติดไว

กับตัวเครื่องไดเลย ทําใหพกพาไดสะดวกกวา และใชเนื้อที่ในการทํางานนอยกวาเมาส อุปกรณทั้งสามแบบจะมีลักษณะ
ที่แตกตางกัน คือ 

ลูกกลมควบคุม  จะเปนลูกบอลเล็ก ๆ ซึ่งอาจวางอยูหนาจอในเนื้อที่ของแปนพิมพ หรือเปนอุปกรณตางหาก
เชนเดียวกับเมาส  เมื่อผูใชหมุนลูกบอลก็จะเปนการเลื่อนตําแหนงของตัวชี้ตําแหนงบนจอภาพ มีหลักการทํางาน
เชนเดียวกับเมาส  



 

 

แทงชี้ควบคุม  จะเปนแทงพลาสติกเล็ก ๆ อยูตรงกลางแปนพิมพ บังคับโดยใชนิ้วหัวแมมือ เพื่อเล่ือนตําแหนง
ของตัวชี้ตําแหนงบนจอภาพเชนเดียวกับเมาส 

แผนรองสัมผัส  จะเปนแผนสี่เหลี่ยมที่วางอยูหนาแปนพิมพ สามารถใชนิ้ววาดเพื่อเล่ือนตําแหนงของตัวชี้
ตําแหนงบนจอภาพเชนเดียวกับเมาส 

 
จอยสติก (Joy Stick) 
จอยสติก จะเปนกานสําหรับใชโยกขึ้นลง / ซายขวา เพื่อยายตําแหนงของตัวชี้ตําแหนงบนจอภาพ มีหลักการ

ทํางานเชนเดียวกับเมาส แตจะมีแปนกดเพิ่มเติมมาจํานวนหนึ่งสําหรับส่ังงานพิเศษ  นิยมใชกับการเลนเกมส
คอมพิวเตอรหรือควบคุมหุนยนต 

 
จอภาพระบบไวตอการสัมผัส (Touch-Sensitive Screen) 

จอภาพระบบสัมผัส (Touch Screen) 
เปนจอภาพแบบพิเศษซึ่งผูใชเพียงแตะปลายนิ้วลงบนจอภาพในตําแหนงที่กําหนดไว เพื่อเลือกการทํางานที่

ตองการแทนการใช Mouse หรือ Keyboard ซอฟตแวรที่ใชจะเปนตัวคนหาวาผูใชเลือกทางเลือกใด และทํางานให
ตามนั้น หลักการนี้นิยมใชกับเครื่องไมโครคอมพิวเตอร เพื่อชวยใหผูใชเครื่องคอมพิวเตอรไมคลองนักสามารถเลือก
ขอมูลที่ตองการไดอยางสะดวกรวดเร็ว จะพบการใชงานมากในรานอาหารแบบเรงดวน หรือใชแสดงขอมูลการทองเที่ยว 
เปนตน 

 
 
 
 



 

 

ระบบปากกาแสดง (Pen-Based System)   
ปากกาแสง (Light pen) 
ใชเซลลแบบ Photoelectric ซึ่งมีความไวตอแสงเปนตัวกําหนดตําแหนงบนจอภาพ รวมทั้งสามารถใชวาด

ลักษณะหรือรูปแบบของขอมูลใหปรากฏบนจอภาพ การใชงานทําไดโดยการแตะปากกาแสงไปบนจอภาพตามตําแหนง
ที่ตองการ นิยมใชกับงานคอมพิวเตอรชวยการออกแบบ (Computer Aided Design หรือ CAD) รวมทั้งนิยมใชเปน
อุปกรณปอนขอมูลโดยการเขียนดวยมือ ในคอมพิวเตอรขนาดเล็ก เชน PDA เปนตน 

 
เครื่องอานพิกดั (Digitizing tablet) 
ประกอบดวยกระดาษที่มี เสนแบง (Grid) ซึ่งสามารถใชปากกาเฉพาะที่เรียกวา Stylus ชี้ไปบนกระดาษนั้น 

เพื่อสงขอมูลตําแหนงเขาไปยังคอมพิวเตอร ปรากฏเปนลายเสนบนจอภาพ เปนอุปกรณอีกชนิดหนึ่งที่นิยมใชกับงาน
ดาน CAD เชน ใชในการออกแบบรถยนตรุนใหม ตึกอาคาร อุปกรณทางการแพทย และหุนยนต เปนตน 

อุปกรณกวาดขอมูล (Data Scanning Devices) 
เปนอุปกรณที่ใช ระบบการวิเคราะหแสง (Optical recognition systems) ซึ่งชวยใหมีการพิมพขอมูลเขานอย

ที่สุด อุปกรณประเภทนี้จะอานขอมูลเขาสูเครื่องคอมพิวเตอรดวยการใชลําแสงกวาดผานขอความหรือสัญลักษณตาง ๆ 
ที่พิมพไว เพื่อนําไปแยกแยะรูปแบบตอไป ในปจจุบันมีการประยุกตใชในงานตาง ๆ กันมาก โดยมีอุปกรณที่ไดรับความ
นิยม คือ 

เอ็มไอซีอาร (Magnetic Ink Character Recognition – MICR) 
ปจจุบันมีจํานวนผูนิยมใชเช็คมากขึ้น จึงมีผูคิดคนวิธีการตรวจสอบเช็คใหรวดเร็วมีประสิทธิภาพ และเชื่อถือได 

โดยไดคิดประดิษฐเครื่อง MICR  ขึ้นใชในธนาคารสําหรับตรวจสอบเช็ค เครื่องจะทําการเขารหัสธนาคาร รหัสสาขา 
เลขที่บัญชี และเลขที่เช็ค  ไวในเช็คทุกใบ จากนั้นจึงสงเช็คใหลูกคา ตัวเลขที่เขารหัสไวจะเรียกวา เลขเอ็มไอซีอาร 
(MICR number) ในเช็คทุกใบจะมีเลข MICR  สีดําชัดเจนที่ดานลางซายของเช็คเสมอ และหลังจากที่เช็คนั้นกลับมาสู
ธนาคารอีกครั้ง ก็จะทําการตรวจสอบจากเลข MICR  วาเปนเช็คของลูกคาคนนั้นจริงหรือไม เครื่อง MICR ไมเปนที่นิยม
ใชกับงานประเภทอื่น เพราะชุดของตัวอักษรที่เก็บไดมีสัญลักษณเพียง 14 ตัวเทานั้นขอดีของเครื่อง MICR คือมีมนุษย
เขามาเกี่ยวของนอย ทําใหมีเปอรเซ็นตความผิดพลาดต่ํามากรหัส MICR ที่ใชสามารถอานไดทั้งคน และเครื่อง  MICR
ทํางานไดอยางอัตโนมัติ รวดเร็วและเชื่อถือได 

 
 



 

 

เครื่องอานรหสัแทง (Bar Code Reader) 
เริ่มใชในป ค.ศ. 1970 โดยจะพิมพรหัสสินคานั้น ๆ ออกมาในรูปของแถบสีดําและขาวตอเนื่องกันไป เรียกวา 

รหัสแทง (Bar Code)  จากนั้นจะสามารถใชเครื่องอานบารโคดอานขอมูลบนแถบ เพื่อเรียกขอมูลของรายการสินคานั้น 
เชน ราคาสินคา จํานวนที่เหลืออยูในคลังสินคา เปนตน ออกมาจากฐานขอมูล แลวจึงทําการประมวลผลขอมูลรายการ
นั้นและทํางานตอไปมาตรฐานของบารโคดที่ใชกันในปจจุบันจะประกอบดวยมาตรฐาน UPC (Universal Product 
Code) และ มาตรฐาน Code 39 (Three of Nine)  

 
สแกนเนอร (Scanner) 

 เปนอุปกรณที่ใชอานหรือ สแกน (Scan) ขอมูลบนเอกสารเขาสูเครื่องคอมพิวเตอร โดย เอกสารที่อานอาจจะ
ประกอบดวยขอความหรือรูปภาพกราฟกก็ได เทคโนโลยีที่ใชในการสแกนแยกไดเปน สองแบบ คือ 

CCD (Charge Couple Device)  โดยเครื่องสแกนเนอรจะสองแสงผานฟลเตอรสีแดงเขียวและน้ําเงินไปยัง
วัตถุที่ตองการสแกน แสงที่สองไปยังวัตถุจะถูกสะทอนผานกระจกและเลนสกลับมายัง CCD  ซึ่งเปน เซลลไวแสงที่จะทํา
การตรวจสอบจับความเขมขนของแสงและแปลงใหอยูในรูปของขอมูลทางดิจิตอล  เทคโนโลยีนี้มีขอดีคือใหความ
ละเอียดและคุณภาพของภาพทีด่ี 

CIS (Contact Image Sensor)  เปนเทคโนโลยีที่ใชหลอด LED  สีแดง เขียวและน้ําเงินในการสรางแสงสีขาวที่
ใชในการสแกน และทําการรับแสงสะทอนจากวัตถุที่ถูกสแกนโดยไมตองผานกระจกและเลนส ทําใหสแกนเนอรที่ใช
เทคโนโลยีนี้มีขนาดเล็ก น้ําหนักเบา และราคาถูก แตคุณภาพในการสแกนจะดอยกวาแบบ CCD ความละเอียดในการ
สแกน  มีหนวยเปน จุดตอนิ้ว (dot per inch)  หรือ ดีพีไอ (dpi) การวัดคาความละเอียดในสแกนเนอรกระทําได 2 แบบ 
คือ Optical Resolution ซึ่งเปนคาความละเอียดที่แทจริงของสแกนเนอรที่ตัว CCD  สามารถกระทําได และ  
Interpolate resolution จะเปนความละเอียดที่เพิ่มสูงขึ้น โดยใชซอฟตแวรชวยในการเพิ่มจุดใหแกภาพที่สแกนจํานวน
บิตที่ใชแทนคาสี (Bit depth) 

สแกนเนอรสามารถแบงตามวิธีใชงานไดเปนแบบตาง ๆ คือ 
• สแกนเนอรมือถือ (Handhelp scanner)  มีขนาดเล็กสามารถพกพาไดสะดวก การใชสแกนเนอรรุนมือถือ

นี้ ผูใชตองถือตัวสแกนกวาดไปบนภาพหรือวัตถุที่ตองการ 
• สแกนเนอรแบบสอดกระดาษ (Sheet-fed scanner)  เปนสแกนเนอรที่ผูใชตองสอดภาพหรือเอกสารเขา

ไปยังชองสําหรับอานขอมูล (Scan head) เครื่องชนิดนี้จะเหมาะสําหรับการอานเอกสารที่เปนแผน ๆ แต
ไมสามารถอานเอกสารที่เย็บเปนเลมได 



 

 

• สแกนเนอรแบบแทน (Flatbed scanner)  เปนสแกนเนอรที่นิยมใชกันมากที่สุดในปจจุบัน ผูใชเพียงวาง
กระดาษตนฉบับที่ตองการไปบนเครื่องสแกนเนอร มีวิธีการทํางานคลายกับเครื่องถายเอกสาร ทําใหใช
งานไดงาย 

 
เครื่องรูจําอักขระดวยแสง (Optical Character Recognition – OCR) 
โอซีอาร เปนอุปกรณสําหรับอานขอมูลที่เปนตัวอักขระบนเอกสารตาง ๆ และทําการแปลงขอมูลแบบดิจิตอลที่

อานไดไปเปนตัวอักษรโดยอัตโนมัติ โอซีอารอาจเปนไดทั้งอุปกรณเฉพาะสําหรับแปลงเอกสารเขาสูคอมพิวเตอร หรือ
อาจหมายถึงซอฟตแวรสําหรับวิเคราะหตัวอักษรจากขอมูลที่ไดจากสแกนเนอรก็ได 

เครื่องอานเครือ่งหมายดวยแสง (Optical Mark Reader-OMR) 
โอเอ็มอาร เปนอุปกรณที่ใชหลักการอานสัญลักษณ หรือเคร่ืองหมายที่ระบายดวยดินสอดําลงในตําแหนงที่

กําหนด ตัวอยางเชน ขอสอบแบบเลือกคําตอบ เปนตน โดยดินสอดําที่ใชนั้นตองมี สารแมเหล็ก (Magnetic particle)  
จํานวนหนึ่ง เพื่อใหเครื่องโอเอ็มอารสามารถรับรูได ซึ่งโดยปกติแลวจะใชดินสอ 2B จากนั้น เครื่องโอเอ็มอารก็จะอาน
ขอมูลตามเครื่องหมายที่มีการระบายดวยดินสอดํา 

กลองถายภาพดิจิตอล (Digital Camera) 
เปนอุปกรณที่ใชสําหรับถายภาพแบบไมตองใชฟลม โดยเก็บภาพที่ถายไวในลักษณะดิจิตอลดวยอุปกรณ 

CCD  (Charge Coupled Device) หรืออุปกรณ CMOS (Complementary Metal Oxide Semiconductor) ภาพที่ได
จะประกอบดวยจุดเล็ก ๆ จํานวนมาก กลองดิจิตอลในปจจุบันจะมีความละเอียดของรูปที่ถายในระดับ 1 ลานจุด (Pixel) 
ไปจนถึง 5 ลานจุด ซึ่งรูปที่ถายมาจะสามารถนําเขาเครื่องคอมพิวเตอรเพื่อใชงานไดทันทีโดยไมตองใชอุปกรณ
สแกนเนอรอีก 

กลองถายทอดวิดีโอดิจิตอล (Digital Video) 
เปนอุปกรณที่ใชสําหรับบันทึกภาพเคลื่อนไหวและเก็บเปนขอมูลแบบดิจิตอล นิยมใชในการทําการประชุม

ทางไกลผานวิดีโอ (Video Teleconference)  ซึ่งเปนการประชุมผานเครือขายคอมพิวเตอร เชน อินเตอรเน็ตหรือ
อินทราเน็ต เปนตน อยางไรก็ดี กลองถายทอดวิดีโอแบบดีจิตอลยังอยูในชวงเริ่มตน โดยสามารถเก็บภาพเคลื่อนไหวได
ประมาณ 10-15 เฟรมตอวินาทีเทานั้น 
อุปกรณรูจําเสียง (Voice Recognition Device) 

การสื่อสารกับเคร่ืองคอมพิวเตอรในรูปของเสียงเปนอีกขั้นตอนของการพัฒนาทางเทคโนโลยี ถึงแมในปจจุบัน
นี้ยังมีปญหาอยูบางก็ตาม อุปกรณที่ใช เชน 
อุปกรณวิเคราะหเสียงพูด (Speech Recognition Device) 

เปนอุปกรณที่พัฒนาโดยนักคอมพิวเตอรและนักภาษาศาสตร  เพื่อใชรับสัญญาณเสียงที่มนุษยพูดและแปลง
เปนสัญญาณดิจิตอลเก็บเปนขอมูลไวในคอมพิวเตอร ปญหาที่สําคัญของอุปกรณชนิดนี้คือผูพูดแตละคนจะพูดดวย
น้ําเสียงและสําเนียงเฉพาะของแตละบุคคล จึงไดมีการแกปญหาโดยใหคอมพิวเตอรไดเรียนรูเสียงของผูที่ตองการใชงาน
ในระยะเวลาหนึ่งกอน เพื่อเก็บรูปแบบของน้ําเสียงและสําเนียงไว  

 
 
 



 

 

หนวยแสดงผล  (Output Unit) 
หนวยแสดงผลคืออุปกรณที่ทําหนาที่แสดงผลลัพธจากคอมพิวเตอร แบงออกไดเปนสองประเภท คือ 
หนวยแสดงผลชั่วคราว (Soft Copy) 

หมายถึงการแสดงผลออกมาใหผูใชไดรับทราบในขณะนั้น แตเมื่อเลิกการทํางานหรือเลิกใชแลวผลนั้นก็หายไป 
ไมเหลือเปนวัตถุใหเก็บได แตถาตองการเก็บผลลัพธนั้นก็สามารถสงถายไปเก็บในรูปของขอมูลในหนวยเก็บขอมูล
สํารอง เพื่อใหสามารถนํามาใชงานในภายหลัง หนวยแสดงผลที่จัดอยูในกลุมนี้ คือ 

จอภาพ  (Monitor) 
ใชแสดงขอมูลหรือผลลัพธใหผูใชเห็นไดทันที  มีรูปรางคลายจอภาพของโทรทศัน บนจอภาพประกอบดวยจุด

จํานวนมาก เรียกจุดเหลานั้นวา พิกเซล (Pixel)  ถามีพิกเซลจํานวนมากก็จะทําใหผูใชมองเห็นภาพบนจอไดชัดเจนมาก
ขึ้น จอภาพที่ใชในปจจุบันแบงไดเปนสองประเภท คือ 

• จอซีอารที (Cathode Ray Tube)  นิยมใชกับเครื่องไมโครคอมพิวเตอรสวนมากในปจจุบัน ใชหลักการยิงแสง
ผานหลอดภาพคลายกับเครื่องรับโทรทัศน 

• จอแอลซีดี (Liquid Crystal Display) นิยมใชเปนจอภาพของเครื่องคอมพิวเตอรแบบพกพา เปนจอภาพที่ใช
หลักการเรืองแสงเมื่อผานกระแสไฟฟาเขาไปในผลึกเหลว ทําใหจอภาพมีความหนาไมมาก น้ําหนักเบาและกิน
ไฟนอยกวาจอภาพซีอารที แตมีราคาสูงกวา เทคโนโลยีจอแอลซีดีในปจจุบันจะมีสองแบบคือ Passive Matrix 
ซึ่งมีราคาต่ําแตจะขาดความคมชัดและอาจมองไมเห็นภาพเมื่อผูใชมองจากบางมุม และActive Matrix หรือ
บางครั้งอาจเรียกวา Thin File Transistor (TFT)  จะใหภาพที่คมชัดกวาแตจะมีราคาสูงกวา ในปจจุบันจอภาพ
แบบ TFT  เริ่มนิยมนํามาใชแทนจอภาพ CRT  มากขึ้นเรื่อย ๆ เนื่องจากราคาเริ่มต่ําลง ในขณะที่มีขอดีคือใช
เนื้อที่ในการวางนอย  น้ําหนักเบา  กินไฟต่ํา และมีการแผรังสีแมเหล็กไฟฟาออกมานอยมาก 

 
อุปกรณฉายภาพ (Projector) 
เปนอุปกรณที่นิยมใชในการเรียนการสอนหรือการประชุม เนื่องจากสามารถนําเสนอขอมูลใหแกผูชมจํานวน

มากเห็นพรอม ๆ กัน อุปกรณฉายภาพในปจจุบนัจะมีอยูหลายแบบ  ทั้งที่สามารถตอสัญญาณจากคอมพิวเตอรโดยตรง 
หรือใชอุปกรณพิเศษในการวางลงบนเครื่องฉายภาพขามศีรษะ (OverHead Projector)  ธรรมดา เหมือนกับอุปกรณนั้น
เปนแผนใส อุปกรณฉายภาพจะมีขอแตกตางกันมากในเรื่องของกําลังแสงสวาง เนื่องจากยิ่งมีกําลังสองสวางสูงภาพที่
ไดก็จะชัดเจนมากขึ้น กําลังสองสวางมีหนวยวัดคาอยู 3 แบบ คือ LUX, LUMEN และ ANSI LUMEN โดยการวัดแบบ 
LUX จะวัดคาความสวางที่จุดกึ่งกลางของภาพ จึงไดคาความสวางสูงที่สุดเมื่อเทียบกับอีก 2 แบบ การวัดแบบ LUMEN 
จะแบงภาพออกเปน 3 สวน คือ บน กลางและลาง และแตละสวนจะถูกแบงออกเปน 3 จุด คือ ริมซาย กลาง และริมขวา 
รวมจุดภาพทั้งหมด 9 จุด แลวจึงใชคาเฉลี่ยของความสวางทั้ง 9 จุด คิดออกมาเปนคา LUMEN สวนการวัดแบบ ANSI 
LUMEN จะมีมาตรฐานสูงสุด โดยใชวิธีเดียวกับ LUMEN แตจะกําหนดขนาดจอภาพไวคงที่คือ 40 นิ้ว (หากไม
กําหนดการวัดคาความสวางจะสูงขึ้นเมื่อจอภาพมีขนาดเล็กลง) 

 
 
 



 

 

อุปกรณเสียง (Audio Output) 
หนวยแสดงเสียง ซึ่งประกอบขึ้นจาก ลําโพง (Speaker) และการดเสียง (Sound card) เพื่อใหผูใชสามารถฟง

เพลงในขณะทํางาน หรือใหเครื่องคอมพิวเตอรรายงานเปนเสียงใหทราบเมื่อเกิดปญหาตาง ๆ เชน ไมมีกระดาษใน
เครื่องพิมพ เปนตน รวมทั้งสามารถเลนเกมสที่มีเสียงประกอบไดอยางสนุกสนาน โดยลําโพงจะมีหนาที่ในการแปลง
สัญญาณจากคอมพิวเตอรใหเปนเสียงเชนเดียวกับลําโพงวิทยุ สวนการดเสียงจะเปนแผงวงจรเพิ่มเติมที่นํามาเสียบกับ
ชองเสียบขยายในเมนบอรดเพื่อชวยใหคอมพิวเตอรสามารถสงสัญญาณเสียงผานลําโพง รวมทั้งสามารถตอไมโครโฟน
เขามาที่การดเพื่อบันทึกเสียงเก็บไวดวย เทคโนโลยีดานเสียงสามารถแบงไดเปน 2 ประเภท คือ Waveform audio หรือ
เรียกวา Digital audio และMIDI (Musical Instrument Digital Interface)  

 
หนวยแสดงผลถาวร (Hard Copy) 
หมายถึงการแสดงผลที่สามารถจับตอง และเคล่ือนยายไดตามตองการ มักจะออกมาในรูปของกระดาษ ซึ่งผูใชสามารถ

นําไปใชในที่ตาง ๆ หรือใหผูรวมงานดูในที่ใด ๆ ก็ได อุปกรณที่ใชเชน  เครื่องพิมพ (Printer) เปนอุปกรณที่นิยมใชกันมาก และมีให
เลือกหลากหลายชนิดขึ้นกับคุณภาพและความละเอียดของการพิมพ ความเร็วในการพิมพ ขนาดกระดาษสูงสุดที่สามารถพิมพได 
และเทคโนโลยีที่ใชในการพิมพ 
 

เครื่องพิมพสามารถแบงตามวิธีการพิมพไดเปนสองชนิด คือ 
1.  เครื่องพิมพชนิดตอก (Impact printer) ใชการตอกใหคารบอนบนผาหมึกติดบนกระดาษตามรูปแบบที่ตองการ 

สามารถพิมพสําเนา (Copy) ครั้งละหลายชุดโดยใชกระดาษคารบอนวางระหวางกระดาษแตละแผน ความเร็วในการพิมพ
ของเครื่องพิมพประเภทนี้จะมีหนวยเปนบรรทัดตอวินาที (lpm-line per minute) ขอเสียของเครื่องพิมพชนิดนี้ก็คือ มีเสียงดัง
และคุณภาพงานพิมพที่ไดจะไมดีนัก สามารถแบงเปน 2 ชนิดยอย คือ 

• เครื่องพิมพอักษร (Character printer) หมายถึงเครื่องพิมพดีดที่พิมพครั้งละหนึ่งตัวอักษรเทานั้น ตัวอักษรแตละตัว
จะถูกสรางขึ้นจากจุดเล็ก ๆ จํานวนมาก จึงสามารถเรียกอีกอยางวา เครื่องพิมพแบบจุด (Dot matrix printer) นิยม
ใชกับเครื่องไมโครคอมพิวเตอร 

• เครื่องพิมพบรรทัด (Line printer) หมายถึงเครื่องพิมพที่พิมพครั้งละหนึ่งบรรทัด เปนเครื่องพิมพที่ใชงานไดรวดเร็ว 
แตจะมีราคาสูง นิยมใชกับเคร่ืองคอมพิวเตอรขนาดใหญ หรือเครื่องพมิพที่มีผูใชหลายคน 

2.  เครื่องพิมพชนิดไมตอก (Non impact printer) ใชเทคนิคการพิมพจากวิธีการทางเคมี ซึ่งทําใหพิมพไดเร็วและคมชัด
กวาชนิดตอก พิมพไดทั้งตัวอักษรและกราฟฟก รวมทั้งไมมีเสียงขณะพิมพ แตมีขอจํากัดคือไมสามารถพิมพกระดาษสําเนา 
(Copy) ได ความเร็วในการพิมพของเครื่องพิมพประเภทนี้จะมีหนวยเปนหนาตอนาที (PPM-page per minute) และสามารถแบง
ออกเปนประเภทตาง ๆ คือ 

• เครื่องพิมพเลเซอร (Laser Printer) ทํางานคลายเครื่องถายเอกสาร คือใชแสงเลเซอรสรางประจุไฟฟา ซึ่งจะมีผลให
โทนเนอร (Toner) สรางภาพที่ตองการและพิมพภาพนั้นลงบนกระดาษ เครื่องพิมพเลเซอรแตละรุนจะแตกตางกัน
ในดานความเร็วและความละเอียดของงานพิมพ โดยปจจุบันสามารถพิมพละเอียดสูงสุดถึง 1200 จุดตอนิ้ว (dot 
per inch หรือ dpi) 



 

 

• เครื่องพิมพฉีดหมึก (Inkjet Printer) ไดรับความนิยมอยางมากในปจจุบัน โดยเฉพาะอยางยิ่งการใชกับเครื่อง
ไมโครคอมพิวเตอร เนื่องจากสามารถพิมพสีได ถึงแมจะไมคมชัดเทาเครื่องพิมพชนิดเลเซอร แตก็คมชัดกวา
เครื่องพิมพตอก สามารถพิมพรูปไดคุณภาพใกลเคียงกับภาพถาย และมีราคาถูกกวาเครื่องพิมพชนิดเลเซอร 
เครื่องพิมพแบบฉีดหมึกในปจจุบันจะมีคุณภาพในการพิมพตางกันไปตามเทคโนโลยีการฉีดหมึกและจํานวนสีที่ใช 
โดยรุนที่มีราคาต่ํามักใชหมึกพิมพสามสี คือ น้ําเงิน (cyan) , มวงแดง (magenta) และเหลือง (yellow) ซึ่งสามารถ
ผสมสีออกมาเปนสีตาง ๆ ได แตจะใหคุณภาพของสีดําที่ไมดีนัก จึงมีเครื่องพิมพที่ใหคุณภาพสูงกวาที่เพิ่มสีที่ 4 
เขาไปคือ สีดํา (black) เครื่องพิมพฉีดหมึกในปจจุบันโดย มากจะใชสีนี้เปนหลัก  แตจะมีเครื่องพิมพอีกระดับที่
เรียกวาเครื่องพิมพสําหรับภาพถาย (Photo printer) ที่จะเพิ่มสีน้ําเงินออน (light cyan) และมวงแดงออน (light 
magenta) เปน 6 สีเพื่อเพิ่มความละเอียดในการไลเฉดสีภาพถายใหเหมือนจริงยิ่งขึ้น และบางรุนก็จะมีการเพิ่มสีที่ 
7 คือสีดําจางเพื่อชวยในการพิมพเฉดสีเทาเขาไปอีก 

• เครื่องพิมพเทอรมอล (Thermal printer) เปนเครื่องพิมพที่ใหคุณภาพในการพิมพสูงสุดจะมี 2 ประเภท คือ 
Thermal wax transfer ใหคุณภาพและราคาที่ต่ํากวา ทํางานโดยการกลิ้งริบบอนที่เคลือบแวกซไปบนกระดาษ แลว
เพิ่มความรอนใหกับริบบอนจนแวกซนั้นละลายและเกาะติดอยูบนกระดาษ สวน Thermal dye transfer ใชหลักการ
เดียวกับ thermal wax แตใชสียอมแทน wax จะเปนเครื่องพิมพที่ใหคุณภาพสูงสุด โดยสามารถพิมพภาพสีได
ใกลเคียงกับภาพถาย แตราคาเครื่องและคาใชจายในการพิมพจะสูงมาก 

 
เครื่องพลอตเตอร (Plotter) 
  ใชวาดหรือเขียนภาพสําหรับงานที่ตองการความละเอียดสูง ๆ เนื่องจากพลอตเตอรจะใชปากกาใน
การวาดเสนสายตาง ๆ ทําใหไดเสนที่ตอเนื่องกันตลอด ในขณะที่เครื่องพิมพทั่วไปจะใชวิธีพิมพจุดเล็ก ๆ ประกอบขึ้น
เปนเสน ทําใหไดเสนที่ไมตอเนื่องกันสนิท พลอตเตอรนิยมใชกับงานออกแบบทางสถาปตยกรรมและวิศวกรรมที่ตองการ
ความสวยงามและความละเอียดสูง มีใหเลือกหลากหลายชนิดโดยจะแตกตางกันในดานความเร็ว ขนาดกระดาษ และ
จํานวนปากกาที่ใชเขียนในแตละครั้ง มีราคาแพงกวาเครื่องพิมพธรรมดามาก 

 
 
 
 



 

 

ใบงานที ่4 เรื่อง หนวยรบัขอมูล (Input Unit) / หนวยแสดงผลขอมูล (Output Unit) 
กลุมสาระการเรียนรูการงานอาชีพและเทคโนโลยี  รายวิชา คอมพิวเตอร 2 (ง 315) ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 2 

 
 
 
รายชื่อสมาชกิกลุม 
1. ………………………………………………………….เลขที่..........................ชั้น.................... 
2. ………………………………………………………….เลขที่..........................ชั้น.................... 
3. ………………………………………………………….เลขที่..........................ชั้น.................... 
4. ………………………………………………………….เลขที่..........................ชั้น.................... 
5. ………………………………………………………….เลขที่..........................ชั้น.................... 
คําชี้แจง เติมคําลงในชองวางใหถูกตองและไดใจความ 

1. อธิบายอุปกรณ Input ตอไปนี้ ถึงลักษณะการทํางานและยกตัวอยางประกอบ 
อุปกรณแบบกด (Keyed Device)…………………………………………………………………....…………………….. 
………………………………………………………………………………………………..…..…….……………………. 
อุปกรณชี้ตําแหนง (Pointing Devices) ………………………………………………………..…..……………………….. 
………………………………………………………………………………………………..………..………..……………. 
เครื่องอานรหัสแทง (Bar Code Reader)…………………………………………………………….….……………….….. 
………………………………………………………………………………………………………..……..………………... 
สแกนเนอร (Scanner) …………………………………………………………………………………..……..…………….. 
………………………………………………………………………………………………………………..……..…………. 
อุปกรณกวาดขอมูล (Data Scanning Devices) …………………………………………………………...……….……….. 
………………………………………………………………………………………………………………….……………… 
เอ็มไอซีอาร (Magnetic Ink Character Recognition – MICR) …………………………………….……………….……. 
……………………………………………………………………………………………………………..…………..……. 

2. อธิบายอุปกรณ output ตอไปนี้ ถึงลักษณะการทํางานและยกตัวอยางประกอบ 
อุปกรณฉายภาพ (Projector) ……………………………………………………………….………….………….....…….. 
………………………………………………………………………………………………….………….…………………. 
อุปกรณเสียง (Audio Output) …………………………………………………………………..………….……………….. 
…………………………………………………………………………………………………….……….…………………. 
หนวยแสดงผลถาวร (Hard Copy) …………………………………………………………….………..………………….. 
…………………………………………………………………………………………………………………..………….... 

3. หากนักเรียนเปดรานถายรูปแบบ Digital นักเรียนจะเลือกอุปกรณ Input และอปุกรณ Output อะไรบาง พรอมใหเหตุผล
ประกอบ 
................................................................................................................................................................................ 


