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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 2
ภาษาภาพกับการจัดองค์ประกอบ

หัวข้อเน้ือหาประจำบท

ความหมายของภาษาภาพ

องค์ประกอบของการออกแบบ

1. องค์ประกอบในความนึกคิด
2. องค์ประกอบท่ีมองเห็น
3. องค์ประกอบท่ีสัมพันธ์กัน
4. องค์ประกอบท่ีนำมาใช้ในเชิงปฏิบัติ

ภาษาภาพกับการจัดองค์ประกอบ

วัตถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม

หลังจากได้ศึกษาบทท่ี 2 จบแล้ว ผู้ศึกษาสามารถ
1. บอกความหมายของภาษาภาพได้
2. อธิบายเก่ียวกับองค์ประกอบของการออกแบบได้
3. วิเคราะห์และอภิปรายเก่ียวกับความสัมพันธ์ของภาษาภาพ และการจัด

องค์ประกอบได้
4. ปฏิบัติงานออกแบบท่ีส่ือความหมายด้วยภาพได้ โดยการใช้จุด เส้น

ระนาบ เป็นองค์ประกอบพ้ืนฐานแรก
5. สร้างวินัยและความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

วิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน

วิธีสอน

1. บรรยาย
2. อภิปราย

กิจกรรมการเรียนการสอน

1. ตอบคำถามในเน้ือหาท่ีบรรยาย
2. ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากส่ือต่างๆรวบรวมเป็นแฟ้มสะสมผลงาน
3. คัดเลือกผลงานออกแบบท่ีดีมาวิเคราะห์และอภิปราย
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ส่ือการเรยีนการสอน

1. เอกสารการสอนเร่ืองภาษาภาพกับการจัดองค์ประกอบ
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (power point)
3. ตัวอย่างงานจริงและภาพน่ิง

การวัดและประเมินผล

1. ใช้วิธีสังเกต
1.1  สังเกตจากการตอบคำถาม
1.2  สังเกตจากการทำงาน
1.3  สังเกตจากการอภิปรายผลงานท่ีได้รับมอบหมาย

2.  ใช้วิธีตรวจผลงาน
2.1  ผลงานท่ีถูกต้องตามโจทย์กำหนด
2.2  ผลงานท่ีถูกต้องตามเกณฑ์ประเมินผลท่ีแจ้งในใบงาน
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การออกแบบเป็นงานเชิงปฏิบัติการซ่ึงจะต้องวางแผนและดำเนินการตามข้ันตอน
ทีไ่ดว้างแผนไว ้ เม่ือมองงานศลิปะทีเ่กดิจากการออกแบบเราจะเหน็ไดว่้าองคป์ระกอบเริม่ต้น
จากจุด เส้น ระนาบ ประกอบกันเป็นภาพวางอยู่บนพื้นที่ว่างเปล่า อาศัยหลักการจัดองค์
ประกอบ ทำให้ภาพที่ปรากฏสามารถสื่อความหมายออกมาได้และภาพที่ดีจะต้องสื่อความ
หมายไดด้ ี มีสนุทรยีภาพ มีความงาม หรืออาจกลา่วอกีนยัหน่ึงว่าสิง่ทีเ่ห็นน้ันคอื ภาษาภาพ
(visual language) ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานสำคญัย่ิงของการสรา้งสรรคง์านออกแบบ

ความหมายของภาษาภาพ
ภาษาภาพ หมายถึงภาพที่เกิดจากการจัดองค์ประกอบของทัศนธาตุซึ่งใช้

หลักการจดัองคป์ระกอบ หรือเทคนคิทีห่ลากหลายทำใหเ้กดิเปน็ภาษาภาพขึน้มา  ภาษาภาพ
ที่ปรากฏในความนึกคิดหรือโดยการเห็นอาจมีรูปแบบที่ต่างกัน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความคุ้นเคย
กับส่ิงท่ีเห็น รสนิยม สภาพแวดล้อมของผู้ดูหรือผู้รับสาร อย่างไรก็ตามเป้าหมายของภาษาภาพ
คือ ต้องการใหผู้้ดูหรือผู้รับสารไดมี้ความเขา้ใจตรงกนั

ตามปกติการสื่อความหมายทำได้หลายวิธี อาจสื่อโดยภาษาพูด ภาษาเขียน
ภาษากาย รูปภาพ สัญลักษณ์ หรือเครื่องหมายต่างๆ แต่การติดต่อสื่อความหมายที่ใช้
สายตายังคงยืนยงได้หลายสมัย ในทางศิลปะเรียกว่าเป็นภาษาสัญลักษณ์ หมายถึง ภาษาที่
เกดิจากการมองเหน็ดว้ยรูปร่าง รูปทรง และลักษณะ การใชภ้าษาสญัลักษณก์นัทัว่โลกไมไ่ด้
หยุดตรงจดุทีว่่าจะใชเ้พียงเพ่ือทดแทนภาษาเขยีน แต่ภาษาสญัลักษณ ์จะมลัีกษณะเปน็สากล
เพราะสามารถใช้ในการติดต่อสื่อสารได้ชัดเจนและรวดเร็ว ดังคำกล่าวที่ว่าภาพภาพเดียว
สามารถส่ือความหมายคำพูดพันคำก็เป็นได้

ส่ิงท่ีเห็นได้ชัดเจนอีกส่ิงหน่ึงของส่ือในการมองคือภาษากาย เป็นส่ิงท่ีทำโดยรู้ตัว
หรือไม่รู้ตัว ไดแ้ก ่การแสดงออกบนใบหนา้ ซ่ึงเป็นปฏิกิริยาเดยีวกนัในโลก การบดิเบีย้วของ
กล้ามเนื้อบนใบหน้าแสดงความเจ็บปวด ความรู้สึกเปรี้ยว การแสดงความตกใจ ความงุนงง
อากัปกิริยาเหล่าน้ีจึงถูกดัดแปลงออกมาเปน็ภาษาภาพไดเ้ช่นกัน

การตอบสนองหรือการมีปฏิกิริยาทางกายภาพของมนุษย์ที่เกิดขึ้นเป็นไปตาม
ธรรมชาติและเกิดขึ้นโดยอัตโนมัติ ไม่ต้องฝืนและไม่จำเป็นต้องเรียนรู้ที่จะกระทำ สิ่งเหล่านี้
เกิดภายใต้อิทธิพลของส่ิงเร้าอารมณ์ สภาพทางวัฒนธรรม ความเช่ือและส่ิงแวดล้อม การฝึกฝน
ตนเองให้เข้าใจภาษาภาพเบือ้งต้นคือพยายาม “อ่าน” ภาพสหีน้า อากปักิริยา ท่าทางของผูค้น
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การออกแบบเป็นงานเชิงปฏิบัติการซ่ึงจะต้องวางแผนและดำเนินการตามข้ันตอน
ทีไ่ดว้างแผนไว ้ เม่ือมองงานศลิปะทีเ่กดิจากการออกแบบเราจะเหน็ไดว่้าองคป์ระกอบเริม่ต้น
จากจุด เส้น ระนาบ ประกอบกันเป็นภาพวางอยู่บนพื้นที่ว่างเปล่า อาศัยหลักการจัดองค์
ประกอบ ทำให้ภาพที่ปรากฏสามารถสื่อความหมายออกมาได้และภาพที่ดีจะต้องสื่อความ
หมายไดด้ ี มีสนุทรยีภาพ มีความงาม หรืออาจกลา่วอกีนยัหน่ึงว่าสิง่ทีเ่ห็นน้ันคอื ภาษาภาพ
(visual language) ซ่ึงเป็นพ้ืนฐานสำคญัย่ิงของการสรา้งสรรคง์านออกแบบ

ความหมายของภาษาภาพ
ภาษาภาพ หมายถึงภาพที่เกิดจากการจัดองค์ประกอบของทัศนธาตุซึ่งใช้

หลักการจดัองคป์ระกอบ หรือเทคนคิทีห่ลากหลายทำใหเ้กดิเปน็ภาษาภาพขึน้มา  ภาษาภาพ
ที่ปรากฏในความนึกคิดหรือโดยการเห็นอาจมีรูปแบบที่ต่างกัน ทั้งนี้ขึ้นอยู่กับความคุ้นเคย
กับส่ิงท่ีเห็น รสนิยม สภาพแวดล้อมของผู้ดูหรือผู้รับสาร อย่างไรก็ตามเป้าหมายของภาษาภาพ
คือ ต้องการใหผู้้ดูหรือผู้รับสารไดมี้ความเขา้ใจตรงกนั

ตามปกติการสื่อความหมายทำได้หลายวิธี อาจสื่อโดยภาษาพูด ภาษาเขียน
ภาษากาย รูปภาพ สัญลักษณ์ หรือเครื่องหมายต่างๆ แต่การติดต่อสื่อความหมายที่ใช้
สายตายังคงยืนยงได้หลายสมัย ในทางศิลปะเรียกว่าเป็นภาษาสัญลักษณ์ หมายถึง ภาษาที่
เกดิจากการมองเหน็ดว้ยรูปร่าง รูปทรง และลักษณะ การใชภ้าษาสญัลักษณก์นัทัว่โลกไมไ่ด้
หยุดตรงจดุทีว่่าจะใชเ้พียงเพ่ือทดแทนภาษาเขยีน แต่ภาษาสญัลักษณ ์จะมลัีกษณะเปน็สากล
เพราะสามารถใช้ในการติดต่อสื่อสารได้ชัดเจนและรวดเร็ว ดังคำกล่าวที่ว่าภาพภาพเดียว
สามารถส่ือความหมายคำพูดพันคำก็เป็นได้

ส่ิงท่ีเห็นได้ชัดเจนอีกส่ิงหน่ึงของส่ือในการมองคือภาษากาย เป็นส่ิงท่ีทำโดยรู้ตัว
หรือไม่รู้ตัว ไดแ้ก ่การแสดงออกบนใบหนา้ ซ่ึงเป็นปฏิกิริยาเดยีวกนัในโลก การบดิเบีย้วของ
กล้ามเนื้อบนใบหน้าแสดงความเจ็บปวด ความรู้สึกเปรี้ยว การแสดงความตกใจ ความงุนงง
อากัปกิริยาเหล่าน้ีจึงถูกดัดแปลงออกมาเปน็ภาษาภาพไดเ้ช่นกัน

การตอบสนองหรือการมีปฏิกิริยาทางกายภาพของมนุษย์ที่เกิดขึ้นเป็นไปตาม
ธรรมชาติและเกิดขึ้นโดยอัตโนมัติ ไม่ต้องฝืนและไม่จำเป็นต้องเรียนรู้ที่จะกระทำ สิ่งเหล่านี้
เกิดภายใต้อิทธิพลของส่ิงเร้าอารมณ์ สภาพทางวัฒนธรรม ความเช่ือและส่ิงแวดล้อม การฝึกฝน
ตนเองให้เข้าใจภาษาภาพเบือ้งต้นคือพยายาม “อ่าน” ภาพสหีน้า อากปักิริยา ท่าทางของผูค้น
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รอบตัวเรา แล้วถามตัวเองว่าเราได้อะไรจากการอ่านครั้งนี้ ซึ่งเป็นวิธีการเดียวกับการสังเกต
ธรรมชาติรอบตัวเราน่ันเอง

ภาพที ่ 2.1 ภาพสีหน้า ท่าทางของมนุษย์ที่แสดงภาษากาย

วิธีการแสดงออกเพื่อสื่อความหมายทำได้อีกหลายวิธี อาจเป็นกิริยาท่าทาง
การทำไม้ทำมือ การเต้นรำ เหล่านี้ล้วนเป็นสื่อของการมอง หากการแสดงออกเหล่านี้
สามารถนำเสนอความงาม ความละเอียดอ่อน ความประณีต ความลึกซึ้งออกมาได้ สิ่งนี้
เราเรียกได้ว่างานศิลปะ แต่การสื่อความหมายและวิธีการในการแสดงออกอาจขึ้นอยู่กับ
เหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในระยะเวลานั้น สภาพแวดล้อมขนบธรรมเนียมประเพณีหรือวัฒนธรรม
ในเมืองน้ันด้วย

ภาพที ่ 2.2 ภาษากายทีถู่กแปลงเปน็ภาษาภาพ อาจเปน็การวาด ทำสญัลักษณ ์ทำมือ ฟ้อน รำ ฯลฯ

จากทีก่ลา่วมาแลว้ในบทที ่1 ว่างานออกแบบเปน็งานเชงิปฏิบัติการ ซ่ึงเกดิจาก
การวางแผนและดำเนินการเป็นขั้นตอนตามกระบวนการ แต่ก่อนจะวางแผนการออกแบบ
และปฏิบัติเราต้องมีความเข้าใจภาษาภาพ ซึ่งเป็นพื้นฐานสำคัญยิ่งของการสร้างสรรค์
งานออกแบบ
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ทิพย์สุดา ปทุมานนท์ (2535: 18-19) กล่าวถึงภาษาภาพพอสรุปได้ว่า
ภาษาภาพเปน็เรือ่งสำคญัทีส่ดุเรือ่งหนึง่ในการสรา้งสรรคง์านศลิปะแขนงตา่งๆ และเปน็เรือ่ง
ที่สำคัญที่สุดเรื ่องหนึ่งที่จะต้องฝึกฝนให้มีความเข้าใจ ให้สามารถสื่อภาษาภาพนี้ให้ได้
การที่จะเข้าใจในภาษาภาพได้นั้น จะต้องมีพื้นฐานโครงสร้างของภาษาภาพเช่นเดียวกับ
ภาษาหนังสือ ภาษาดนตรี ความเข้าใจภาษาภาพเป็นไปในหลายสถานท่ี หลายหนทาง อาทิเช่น
ในธรรมชาติ ในทฤษฎีทางจิตวิทยา หรือมองเห็นภาพการทำงานของอวยัวะภายในร่างกายเรา
เป็นต้น  แนวทางในการจัดองค์ประกอบเบื้องต้นเป็นเรื่องที่จะต้องเรียนรู้ให้เกิดความเข้าใจ
เพราะเปน็ตัวกลางสำหรบันำไปใชส้ือ่สารในภาษาภาพ ดงัเช่นตัวอักษรทีเ่ราจะตอ้งเรียบเรียง
ให้อ่านได้ความรู้ การจัดองค์ประกอบสามารถนำเราไปสู่ความเข้าใจที่ชัดเจนในการหา
ความหมายของภาพ

ภาษาภาพ คือ การสื่อสารด้วยภาพ ซึ่งจะต้องพร้อมด้วยหลักการ กฏหรือ
ความคดิในการรวมตวัของภาพ นอกจากนีร้สนยิมและประสาทสมัผัสสว่นตวัต่อความสมัพันธ์
ของภาพกมี็ความสำคญัต่อการเขา้ใจภาษาภาพดว้ยเช่นกนั การมองเหน็ของมนษุย์ทำใหเ้กดิ
การสรา้งภาพในใจ เรามองเห็นในขอบเขตทีก่ว้างขวาง จากบนมาลา่ง จากซ้ายไปขวา เรารับรู้
ส่วนสำคัญของสิ่งนั้นแล้วบันทึกออกมาเป็นภาพ การที่จะรับรู้ได้มากหรือน้อยขึ้นอยู่กับการ
ศึกษาและฝึกฝนให้เข้าใจ

ความพยายามเขา้ใจส่ิงท่ีมองเห็นนำไปสู่หนทางของการแกปั้ญหา และขยายผล
ไปสูค่วามคดิสรา้งสรรคไ์ด ้การสรา้งภาพกอ่นการมองเหน็เป็นจินตนาการ เช่ือมโยงความคดิ
ไปสู่การสร้างสรรค์ คุณสมบัตินี้จะอยู่ในตัวบุคคลที่สามารถมองเห็น รับรู้ เข้าใจ ช่างสังเกต
ศึกษาและค้นพบในท่ีสุด

การฝกึฝนให้เกิดความรูแ้ละความสามารถทีจ่ะเข้าใจภาษาภาพ เป็นส่ิงจำเป็นท่ี
เข้ามามีบทบาทติดต่อส่ือสารของมนุษย์ ความรู้ในภาษาภาพเป็นพ้ืนฐานอย่างหน่ึงในศตวรรษน้ี
และจำเป็นอย่างย่ิงในทุกแขนงวิชา

องค์ประกอบของการออกแบบ
การที ่จะปรากฏออกมาเป็นงานออกแบบได้ ต้องอาศัยองค์ประกอบของ

การออกแบบ 4 สว่นดงัน้ี (เลอสม  สถาปติานนท.์ 2537: 29-36 )

1.  องคป์ระกอบในความนกึคดิ (conceptual elements)

2.  องคป์ระกอบทีม่องเห็น (visual elements)

3.  องคป์ระกอบทีส่มัพันธ์กนั (relational elements)

4.  องคป์ระกอบทีน่ำมาใชใ้นเชิงปฏิบัติ (practical elements)
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 1.  องค์ประกอบในความนึกคิด
องค์ประกอบในความนึกคิดเป็นสิ่งที่มองไม่เห็นด้วยตาเพราะยังไม่เกิดจริง

แต่เรามองเห็นในความคิดของเรา เช่น เรารู้ว่ามีจุดอยู่ที่มุมใดมุมหนึ่งของรูปร่างชนิดต่างๆ
มีเส้นกำหนดขอบเขตของวัตถุ มีระนาบห่อหุ้มปริมาตรและปริมาตรกินพื้นที่ในบริเวณว่าง
แต่แท้ที ่จริงแล้วสิ ่งต่างๆ เหล่านี ้ยังไม่ปรากฏขึ ้นจริงเราเรียกองค์ประกอบเหล่านี ้ว่า
“องค์ประกอบในความนกึคดิ”

1.1  จุด (point) จุดในความนึกคิดเป็นสิ่งชี้ตำแหน่ง จุดไม่มีความกว้าง
ความยาว ความลกึ ไม่กนิพ้ืนทีใ่นบริเวณว่าง จุดอยูใ่นบริเวณต่อไปน้ี

ภาพที ่ 2.3 จุดอยู่บริเวณปลายทั้งสองของเส้น หรือบริเวณเริ่มต้นและลงท้ายของเส้น

ภาพที ่ 2.4 จุดอยูบ่ริเวณทีเ่สน้ 2 เสน้พบกนัหรือตัดกนั

ภาพที ่ 2.5 จุดอยู่บริเวณศูนย์กลางของวงกลม
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ภาพที ่ 2.6 จุดอยู่บริเวณที่พบกันของเส้น และบริเวณมุมของระนาบหรือปริมาตร

1.2  เสน้ (line) เสน้เป็นทางผา่นของจดุ ในความรูส้กึนกึคดิเสน้มีแต่ความ
ยาวไมมี่ความกวา้งหรอืหนามาก มีตำแหน่งและทศิทางกอ่ให้เกดิขอบเขตของระนาบ

ภาพที ่ 2.7 เสน้เป็นทางผา่นของจดุ ในความรูส้กึนกึคดิ

ภาพที ่ 2.8 เส้นมีแต่ความยาวไม่มีความกว้างหรือหนามาก

ภาพที ่ 2.9 เส้นมีตำแหน่งและทิศทางก่อให้เกิดขอบเขตของระนาบ
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1.3  ระนาบ (plane) ระนาบเกิดจากการเคล่ือนไหวของเส้นมีความกว้างและ
ความยาวแตไ่ม่มีความหนา มีตำแหน่งและทศิทาง เสน้เป็นตัวกำหนดขอบเขตของระนาบ

ภาพที ่ 2.10 ระนาบเกดิจากการเคลือ่นไหวของเสน้ มีความกวา้งและความยาวแตไ่ม่มีความหนา

ภาพที ่ 2.11 ระนาบมีตำแหน่งและทิศทาง เส้นเป็นตัวกำหนดขอบเขตของระนาบ

1.4  ปริมาตร (volume) ปริมาตรเกิดจากการเคลือ่นท่ีของระนาบ ปริมาตร
มีตำแหน่งในท่ีว่างและล้อมรอบโดยระนาบ ในการออกแบบ 2 มิติ ปริมาตรสามารถลวงตาได้เป็น
3 มิติ

ภาพที ่ 2.12 ปริมาตรเกิดจากการเคลือ่นท่ีของระนาบ ปริมาตรมีตำแหน่งในท่ีว่างและล้อมรอบโดยระนาบ
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ภาพที ่ 2.13 ปริมาตรสามารถลวงตาในการออกแบบ 2 มติ ิใหเ้ปน็ 3 มิติได้

 2.  องค์ประกอบท่ีมองเห็น
เมื่อเราเขียนจุด เส้น ระนาบ หรือปริมาตรเป็นรูปของสิ่งหนึ่งสิ่งใดลงบน

กระดาษเราไม่เพียงมองเห็นความกว้างยาวเท่าน้ัน แต่จะเห็นรูปร่าง ขนาด สี และพ้ืนผิว จากวัตถุ
และวิธีการทีเ่ราเลือกมาใช้เป็นการนำเสนอสิง่ท่ีอยู่ในความคดิให้ปรากฏเปน็ส่ิงท่ีมองเห็นได้

2.1  รูปร่าง (shape) รูปร่างชว่ยให้เกดิการรบัรู้สิง่ต่างๆ ไดชั้ดเจนขึน้ และ
เม่ือลากเสน้หรือกำหนดขอบเขตของระนาบเพิม่เติมรูปร่างดงักลา่ว สามารถทำใหเ้กดิรปูทรง
ได้อีก

ภาพที ่ 2.14 รูปร่างช่วยให้เกิดการรับรู้สิ่งต่างๆ ได้ชัดเจนขึ้น

ภาพที ่ 2.15 รูปร่างสามารถทำให้เกิดรูปทรงได้โดยลากเส้นหรือกำหนดขอบเขตของระนาบเพิ่มเติม
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2.2  ขนาด (size) ขนาดแสดงความสมัพันธ์ซ่ึงกนัและกนัของรูปทรง เม่ือ
เราพิจารณาขนาดใหญ่เล็กร่วมกัน หากรูปทรงมีขนาดเท่ากันอยู่ในระยะใกล้ไกลต่างกันให้ใช้
หลักทศันยีภาพ (perspective) เป็นตัวกำหนดสดัสว่น (proportion)

ภาพที ่ 2.16 รูปทรงมีขนาดเท่ากันอยู่บนระนาบเดียวกันไม่เกิดความแตกต่าง
ทีม่า : Shapiro.1994: 1043.

ภาพที ่ 2.17 รูปทรงมขีนาดเทา่กนัอยู่ในระยะใกลไ้กลตา่งกนั ให้ใช้หลักทศันยีภาพเปน็ตัวกำหนดสดัสว่น
ทีม่า : Shapiro.1994: 919.

2.3  สี (color) เน้ือสี ความเข้มสี และค่าในน้ำหนักสีบนผิวของรูปทรง ทำให้
เราสามารถแบง่แยกองค์ประกอบจากสภาพแวดลอ้มได้ชัดเจนข้ึน

ภาพที ่ 2.18 รูปทรงที่มีความเข้มสีต่างกันทำให้เราสามารถแบ่งแยกองค์ประกอบจากสภาพแวดล้อมได้
ชัดเจนขึ้น
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2.4  ลักษณะผิว (texture) ลักษณะผิวอาจเป็นพื้นผิวราบเรียบ ขรุขระ
สะท้อนแสง หรือตกแต่งลวดลาย มีผลต่อการรับรู้และสัมผัสที่แตกต่างกัน ผิวเรียบอาจให้
ความรูสึ้กอยากสมัผัส ผิวหยาบใหค้วามรูสึ้กขรุขระไม่น่าสมัผัส

ภาพที ่ 2.19 ลักษณะผวิมีผลต่อการรบัรู้และสมัผัสทีแ่ตกตา่งกนั ผิวเรียบอาจใหค้วามรูส้กึอยากสมัผัส ผิว
หยาบให้ความรู้สึกขรุขระไม่น่าสัมผัส

 3.  องค์ประกอบท่ีสัมพันธ์กัน
ส่วนประกอบบางอยา่งสามารถมองเหน็หรือรับรู้ได้เด่นชัด เช่น ทิศทางและ

ตำแหน่ง ส่วนประกอบบางอย่างต้องอาศัยความรู้สึกจากการวเิคราะห์ดู โดยเฉพาะเร่ืองบริเวณ
ว่างและแรงดงึดดู ดงัน้ันการจดัวางองคป์ระกอบจงึต้องมีการควบคมุการจดัวาง โดยคำนงึถึง
ความสมัพันธ์ขององค์ประกอบ

3.1 ทิศทาง (direction) ในงานออกแบบทิศทางของรูปร่างขึ้นอยู่กับว่า
รูปร่างน้ันสัมพันธ์กับผู้ดูอย่างไร หรือสัมพันธ์กับรูปร่างรอบตัวอย่างไร

ภาพที ่ 2.20 ทิศทางของรูปร่างขึ้นอยู่กับว่ารูปร่างนั้นสัมพันธ์กับผู้ดูอย่างไร เช่นอยู่ตรงหน้า อยู่สูงกว่า
อยู่ต่ำกวา่ เป็นต้น
1.  รูปร่างทีอ่ยู่ในตำแหนง่ทีส่งูกวา่ ผู้ดูต้องมองในมมุแหงน
2.  รูปร่างทีอ่ยู่ในตำแหนง่ทีต่่ำกวา่ ผู้ดตู้องมองในมมุกม้

ทีม่า : 1. Shapiro. 1994: 1174.  2. Shapiro. 1994: 961.
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3.2  ตำแหนง่ (position) ตำแหน่งของรูปร่างพจิารณาจากความสมัพันธ์
ภายในกรอบหรอืโครงสรา้งของงานออกแบบ รูปร่างอาจอยูห่่างจากกรอบโดยรอบเทา่กนัหรือ
ชิดกรอบดา้นใดดา้นหน่ึง ในการออกแบบเบือ้งต้นควรคำนงึถึงโครงสรา้งเป็นหลัก

ภาพที ่ 2.21 รูปร่างอาจอยูห่่างจากกรอบโดยรอบเทา่กนัหรือชิดกรอบดา้นดา้นหนึง่ ในการออกแบบเบือ้ง
ต้น ควรคำนงึถึงโครงสรา้งเปน็หลัก เช่นขนาด น้ำหนัก ดลุยภาพเปน็ต้น
1.  รูปรา่งหา่งชดิกรอบโดยรอบแสดงดลุยภาพทีเ่ทา่กนั
2.  รูปร่างชดิกรอบดา้นซา้ย แต่ทศิทางเดนิไปทางกรอบดา้นขวาทำใหเ้กดิดลุยภาพ

3.3  บริเวณว่าง (space) รูปร่างไม่ว่าขนาดเลก็หรือขนาดใหญ ่ย่อมกินพ้ืน
ทีใ่นบริเวณว่าง บริเวณว่างอาจใหค้วามรูส้กึแบนราบ หรือลวงตาใหเ้ป็น 3 มิติกไ็ด้

ภาพที ่ 2.22 รูปร่างไม่ว่าขนาดเล็กหรือขนาดใหญ่ ย่อมกินพื้นที่ในบริเวณว่าง
ทีม่า : 1. Illustration Index1. n.d.: 53.  2. Illustration Index1. n.d.: 75.

3.4  แรงดึงดูด (gravity) แรงดึงดูดเป็นความรู้สึกสัมผัสเชิงความรู้สึก
นึกคิดเหมือนกับท่ีเรารู้สึกถึงแรงดึงดูดของโลก มีหนักหรือเบา ม่ันคง หรือไม่ม่ันคงตามท่ีเรารู้สึก
ต่อรูปร่างใดรปูร่างหนึง่ ทัง้เดีย่วหรอืเป็นกลุม่ของรปูร่าง
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ภาพที ่ 2.23 แรงดึงดูดเป็นความรู้สึกสัมผัสเชิงความรู้สึกนึกคิด เหมือนกับที่เรารู้สึกถึงแรงดงึดดูของโลก
มีหนักหรือเบา มั่นคงหรือไม่มั่นคง

 4.  องค์ประกอบท่ีนำมาใช้ในเชิงปฏิบัติ
องค์ประกอบท่ีนำมาใช้ในเชิงปฏิบัติข้ึนอยู่กับสาระของงานออกแบบและผล

สืบเน่ืองของงานออกแบบน้ัน

4.1  ภาพเหมอืนหรอืภาพจำลองการมองเหน็ (representation) เมื่อ
รูปร่างในงานออกแบบไดถ่้ายทอดมาจากธรรมชาตหิรือวัตถุทีม่นุษย์สรา้งขึน้ เราเรยีกงานนัน้
ว่างานที่เหมือนจริงซึ่งอาจเป็นตัวแทนในลักษณะเหมือนจริง สัญลักษณ์หรือใกล้จะเป็นงาน
นามธรรม (abstract) ก็ได้

ภาพที ่ 2.24 ภาพเหมือนจริงหรือภาพจำลองการมองเห็น
ทีม่า : Illustration Index2. n.d.: 80.

4.2  ความหมาย (meaning) ความหมายในงานออกแบบจะเกดิข้ึนเม่ืองาน
ออกแบบน้ัน มีสภาพเป็นตัวส่งข่าวสารหรือส่ือสารถึงแนวคิดในการออกแบบ
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ภาพที ่ 2.25 ภาพโฆษณาหรือสัญลักษณ์ที่สื่อความหมาย
1.   ภาพโปสเตอรต่์อต้านการทารณุสัตว์ เน้นดวงตาสตัว์ท่ีร้องไห้ ในดวงตาเหน็ภาพคนกำลงั
เงื้อไม้จะตี
2.  ภาพโฆษณาเบยีร์สือ่ให้เห็นความเยน็สดชืน่

ทีม่า : 1. Illustration Index2. n.d.: 88.  2. Shapiro. 1994: 887.

4.3  ประโยชน์ใช้สอย (function) ประโยชน์ใช้สอยในการออกแบบจะแสดง
ออกเมื่องานออกแบบนั้น สนองความต้องการใช้สอยของมนุษย์ทางสาระประโยชน์ อย่างใด
อย่างหน่ึง

ภาพที ่ 2.26 ภาพแสดงการใช้งานหรือประโยชน์ใช้สอย
ทีม่า : Shapiro. 1994: 1061.
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ภาษาภาพกับการจัดองค์ประกอบ
จุด เสน้ ระนาบ เม่ือประกอบกนัจะกลายเปน็ภาพหรอืรูปทรง โดยมบีริเวณวา่ง

อยู่ภายในหรอืล้อมรอบรูปทรงนัน้ อาศยัหลักการจดัองคป์ระกอบ ความสมดลุ การเคลือ่นไหว
สัดส่วน จังหวะ ความเป็นเอกภาพ อาจมีการเน้นบางส่วนท่ีมีความสำคัญ เพ่ือให้มีจุดเด่นเกิดข้ึน

พื้นฐานของทฤษฎีศิลปะทั่วๆ ไปเชื่อกันว่า การที่จะเข้าถึงหรือเข้าใจและ
สามารถวิเคราะห์ระบบหนึ่งระบบใดได้ จำเป็นต้องศึกษาระบบนั้นอย่างถ่องแท้จนกระทั่ง
เราสามารถจำแนกแจกแจงรายละเอียดออกเป็นส่วนๆ และในขั้นสุดท้ายต้องนำส่วนต่างๆ
น้ันมาประกอบกนัเข้าเปน็อันหน่ึงอันเดยีวโดยไมผิ่ดพลาด (เลอสม สถาปติานนท.์ 2537: 28)
ดงัน้ันเพ่ือความเขา้ใจในโครงสรา้งของภาษาภาพ เราควรศกึษารายละเอยีดขององคป์ระกอบ
ให้ชัดแจ้งเพ่ือช่วยเสริมสร้างความเขา้ใจในงานศลิปะให้มากข้ึน

การที่เราจะสามารถออกแบบให้ได้ดีนั้น ต้องอาศัยการมองเห็นและไตร่ตรอง
ในเบื้องต้น รู้จักเชื่อมโยงภาพที่คุ้นเคย และภาพที่ไม่คุ้นเคยเข้าด้วยกัน นำประสบการณ์
การรับรู ้การมองเห็นและการสร้างภาพในใจมาประยุกต์ใช้ในการออกแบบ ดังนั ้นเมื ่อ
มีการออกแบบใหเ้ห็นเป็นรูปธรรมจะเริม่ดว้ยการสรา้งภาพใหเ้กดิขึน้บนทีว่่าง ซ่ึงอาจเรยีกวา่
พ้ืนภาพก็ได้ ภาพท่ีดีต้องอาศัยหลักการจัดองค์ประกอบเพ่ือให้เกิดความงาม ส่ือความหมายได้ดี
วางอยู่ในตำแหน่งที่เหมาะสม มีที่ว่าง มีจังหวะจะโคน และมีการเน้นส่วนสำคัญ น่าสนใจ
ชวนติดตาม

ภาษาภาพที่ดีจะต้องสื่อความหมายถึงผู้ดูได้ด้วยการมองเห็น สามารถตีความ
และรับรู้ได้ มีสุนทรียภาพ รู้สึกคล้อยตามส่ิงท่ีผู้สร้างงานจงใจใหเ้กิดข้ึน จากการนำหลกัการจัด
องค์ประกอบมาใช้ เช่น ภาพสัญลักษณ์กับป้ายจราจรต่างๆ ต้องออกแบบให้มีรายละเอียด
ไม่มากนกัแตต้่องชัดเจน สะดดุตา รับรู้ไดด้ว้ยระยะเวลาอนัสัน้เพราะตอ้งตีความอยา่งรวดเรว็
ในกรณีที่ภาพอยู่ท่ามกลางสัญลักษณ์อื่นมากมาย ต้องใช้เรื่องขนาดหรือสีช่วยให้เด่นขึ้นมา
ภาพที่ต้องการแสดงความลึกต้องนำหลักทัศนียภาพมาใช้ การวางองค์ประกอบที่สมดุลแบบ
สมมาตรทำใหภ้าพดสูงบ และจะดเูคล่ือนท่ีได้เม่ือจัดวางองคป์ระกอบแบบอสมมาตร เป็นต้น

ภาพที ่ 2.27 ภาพสัญลักษณ์กับป้ายจราจรต่างๆ ต้องออกแบบให้มีรายละเอียดไม่มากนักแต่ต้องชัดเจน
สะดุดตา รับรู้ได้ด้วยระยะเวลาอันสั้นเพราะต้องตีความอย่างรวดเร็ว

Administrator
Highlight



⌫  

ภาพที ่ 2.28 ภาพที่ต้องการแสดงความลึกต้องนำหลักทัศนียภาพมาใช้
ทีม่า : Shapiro. 1994: 1025.

ภาพที ่ 2.29 องค์ประกอบที่สมดุลแบบสมมาตรทำให้ภาพดูสงบและจะดูเคลื่อนที่ได้เมื่อจัด
วางองค์ประกอบแบบอสมมาตร
1.  ภาพองค์ประกอบที่สมดุลแบบสมมาตรดูสงบ
2.  ภาพองค์ประกอบแบบอสมมาตรดูเคลื่อนที่ได้

ท่ีมา: 1. Illustration Index1. n.d.: 156.  2. Illustration Index1. n.d.: 178.

สรุป
ภาษาภาพ หมายถึงภาพที่เกิดจากการจัดองค์ประกอบของทัศนธาตุซึ่งใช้

หลักการจัดองค์ประกอบ หรือเทคนิคที่หลากหลายทำให้เกิดเป็นภาษาภาพขึ้นมา โดยมี
เป้าหมายคอื ให้ผู้ดหูรือผู้รับสารไดมี้ความเขา้ใจตรงกนั

ภาษาภาพรับรู้ได้ด้วยการมองเห็นซ่ึงการเห็นอาจเกิดข้ึนในความนึกคิดหรือเห็น
ดว้ยตา ภาษาภาพเปน็พ้ืนฐานสำคญัย่ิงของการสรา้งสรรคง์านออกแบบ จุด เสน้ ระนาบ เป็น
พ้ืนฐานแรกท่ีทำให้เกิดภาพบนท่ีว่างและจากหลักการจัดองค์ประกอบท่ีเหมาะสมในแต่ละสถานการณ์
ทำให้เกิดภาษาภาพท่ีดี หมายความว่า ภาษาภาพท่ีดีจะต้องส่ือความหมายได้ดี งดงาม น่าสนใจ
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มองแล้วเกิดสุนทรียภาพ ศักยภาพในการเข้าใจภาษาภาพขึ้นอยู่กับภูมิหลังทางการเห็นของ
ผู้รับสารหรือผู้ดู และความสามารถในการนำเสนอของผู้ออกแบบซึ่งมีความรู้ความเข้าใจใน
หลักการจดัองคป์ระกอบ มีประสบการณท์างการเหน็ สนใจและเขา้ใจสิง่แวดลอ้มเป็นอย่างดี

คำถามท้ายบท
1.  จงอธิบายความหมายของภาษาภาพ

2.  ภาษาภาพทีด่ควรมลัีกษณะอยา่งไร

3.  นอกจากการส่ือสารด้วยภาษาภาพ การพูดและการเขียนแล้วมีวิธีใดท่ีสามารถ
ส่ือความหมายได้

4.  องค์ประกอบในความนึกคิดเป็นอย่างไรจงอธิบายพร้อมท้ังยกตัวอย่างประกอบ

5.  องคป์ระกอบทีม่องเห็นเป็นอย่างไร จงอธิบายพรอ้มทัง้ยกตวัอย่างประกอบ

6.  องค์ประกอบท่ีสัมพันธ์กันเป็นอย่างไร จงอธิบายพร้อมท้ังยกตัวอย่างประกอบ

7.  องค์ประกอบท่ีนำมาใช้ในเชิงปฏิบัติเป็นอย่างไร จงอธิบายพร้อมท้ังยกตัวอย่าง
ประกอบ

8.  จงวิเคราะห์และอภิปรายเก่ียวกับความสัมพันธ์ของภาษาภาพและการจดัองค์
ประกอบ

แบบฝึกหัดท้ายบท

ปฏิบัติงานเร่ืองภาษาภาพและการจดัองค์ประกอบ
ให้ผู้ศึกษาปฏิบัติงานออกแบบโดยเช่ือมโยงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบ

ที่มองเห็นและองค์ประกอบในความนึกคิดมาสร้างภาพใหม่ให้เกิดเป็นภาษาภาพที่ให้ความ
หมายได้

ข้ันที ่1  นำพืช ผักผลไม ้มาศกึษาโครงสรา้งภายนอกซึง่เป็นองคป์ระกอบที่
มองเห็น

ข้ันท่ี 2  ผ่าพืชผัก ผลไม้ ทำให้เกิดรูปทรงใหม่พิจารณาองค์ประกอบในความ
นึกคดิอันประกอบดว้ยจุด เสน้ ระนาบบนวสัดธุรรมชาตน้ัิน
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ข้ันท่ี 3  จำลองประสบการณก์ารรบัรู้ การมองเหน็ และสร้างภาพในใจมาจดั
องค์ประกอบให้มีความหมาย หรือแทนสญัลักษณ์สำหรับเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงได้

(ใบงานครัง้ที ่1 ในภาคผนวก)
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