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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 3
จุด เส้น ระนาบ

หัวข้อเน้ือหาประจำบท

ความหมายของจุด

การนำจุดมาใช้ในงานออกแบบ

1. ลักษณะของจุด
2. จุดมีตำแหน่งและต้องการท่ีอยู่
3. จุดเป็นส่ิงเล็กท่ีสุดท่ีจะใช้สร้างรูปทรงและสร้างพลังเคล่ือนไหวของท่ี

ว่างในกรอบภาพได้

ความหมายของเส้น

การนำเส้นมาใช้ในงานออกแบบ

1. ลักษณะของเส้นและความรู้สึกท่ีเกิดจากลักษณะของเส้น
2. ทิศทางของเส้นและความรู้สึกท่ีเกิดจากทิศทางของเส้น
3. ขนาดของเส้น
4. น้ำหนักของเส้น

ความหมายของระนาบ

การนำระนาบมาใช้ในงานออกแบบ

1. การใช้ระนาบสร้างรูปทรง
2. การใช้ระนาบบังคับความเคล่ือนไหวของท่ีว่างในภาพ 3 มิติ
3. การใช้ระนาบบังคับความเคล่ือนไหวของท่ีว่างในภาพ 2 มิติ

วัตถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม

หลังจากได้ศึกษาบทท่ี 3 จบแล้ว ผู้ศึกษาสามารถ
1. อธิบายความหมายของจุด เส้น ระนาบได้
2. นำจุด เส้น ระนาบมาจัดองค์ประกอบได้
3. ปฏิบัติงานออกแบบ 2 มิติด้วยจุด เส้น ระนาบได้
4. สามารถปฏิบัติงานออกแบบโดยใช้จุด เส้น ระนาบ ให้มีความสัมพันธ์กับ

ท่ีว่าง สร้างภาพ 2 มิติให้ดูเป็น 3 มิติได้
5. สร้างวินัยและความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม
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วิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน

วิธีสอน

1. บรรยาย
2. อภิปราย

กิจกรรมการเรียนการสอน

1. ตอบคำถามในเน้ือหาท่ีบรรยาย
2. ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากส่ือต่างๆ รวบรวมเป็นแฟ้มสะสมผลงาน
3. คัดเลือกผลงานออกแบบท่ีดีมาวิเคราะห์และอภิปราย

ส่ือการเรียนการสอน

1.  เอกสารการสอนเร่ือง  จุด เส้น ระนาบ
2.  ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (power point)
3.  ตัวอย่างงานจริงและภาพน่ิง

การวัดและประเมินผล

1. ใช้วิธีสังเกต
1.1  สังเกตจากการตอบคำถาม
1.2  สังเกตจากการทำงาน
1.3  สังเกตจากการอภิปรายผลงานท่ีได้รับมอบหมาย

2.  ใช้วิธีตรวจผลงาน
2.1  ผลงานท่ีถูกต้องตามโจทย์กำหนด
2.2  ผลงานท่ีถูกต้องตามเกณฑ์ประเมินผลท่ีแจ้งในใบงาน
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ดังที่กล่าวมาแล้วในบทที่ 2 ทั้งองค์ประกอบในความนึกคิด (conceptual ele-
ments) และองคป์ระกอบทีม่องเห็น (visual elements) ทีจ่ะสรา้งสรรคอ์อกมาเปน็งานศลิปะ
หรืองานออกแบบได้น้ันต้องประกอบด้วยองค์ประกอบเบ้ืองต้นคือ จุด เส้น ระนาบ แนวทางการ
จัดองคป์ระกอบเริม่ตน้ทีบ่รเิวณหรอืขอบเขตของการมอง บรเิวณนีเ้ป็นตวัจำกดัขอบเขตของ
การสรา้งสรรค ์(เลอสม สถาปติานนท.์ 2540: 25)  เราเรยีกบรเิวณนีว่้ากรอบภาพ เรียกทีว่่าง
ภายในกรอบภาพวา่พืน้ภาพ คอืพ้ืนผิวกระดาษหรอืวัสดทุีม่าใชใ้นการสรา้งงานศลิปะ จุด เสน้
ระนาบจะถกูนำมาประกอบกนัในงานออกแบบใหเ้กดิเปน็ภาพ 2 มิติหรือภาพลวงตา ให้เป็น
ลักษณะ 3 มิติก็ได้ ภาพที่ออกแบบนี้จะถูกกำหนดให้วางอยู่บนพื้นภาพซึ่งมีกรอบภาพเป็น
ตัวกำหนดบรเิวณ

ความหมายของจุด
จุด (dot) ในที่นี้เป็นองค์ประกอบที่มองเห็นได้ (visual elements) เมื่ออยู่บน

กระดาษไม่ว่าจะมีขนาดเล็กเท่าใด จะต้องมีขนาด สี หรือผิวสัมผัส จึงจะหมายถึงการมองเห็นได้
(เลอสม สถาปติานนท.์ 2537: 38) จุดจะดเูล็กหรอืใหญ่ข้ึนอยู่กบักรอบทีล้่อมรอบจุดอยู ่ ถ้าจดุ
ขนาดเดยีวกันอยู่ในกรอบขนาดตา่งกนั จุดทีอ่ยู่ในกรอบทีใ่หญ่สุดจะดเูล็กสดุ

ภาพที ่ 3.1 จุดขนาดเดยีวกันในกรอบขนาดตา่งกนั จุดท่ีอยู่ในกรอบขนาดใหญสุ่ดจะดเูล็กกวา่จุดท่ีอยู่ใน
กรอบที่เล็กที่สุด

การนำจุดมาใช้ในงานออกแบบ
การนำจุดมาใช้ในการออกแบบอาจใช้ได้โดยอาศัยลักษณะของจุด ตำแหน่ง

ของจุด และพลังในการสรา้งรปูทรงดงัน้ี
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 1.  ลักษณะของจุด
ตามความเขา้ใจของคนทัว่ไปจุดมักเป็นองคป์ระกอบทีเ่ล็กสดุ มองเห็นด้วย

ตาเปล่าได้ และมีลักษณะเป็นวงกลม แต่ความจริงแล้วจุดอาจมีลักษณะเป็นรูปทรงอิสระ
หรือรูปทรงเรขาคณติกไ็ด้

ภาพที ่ 3.2 จุดอาจมีลักษณะเป็นรูปทรงอิสระหรือรูปทรงเรขาคณิตก็ได้

 2.  จุดมีตำแหน่งและต้องการท่ีอยู่
จุดเป็นองค์ประกอบอันดับแรกของการออกแบบ แสดงให้เห็นพลังในการ

ขยาย หรือรวมตัวได้ เม่ือวางจุดลงบนพ้ืนท่ีท่ีกำหนดขอบเขต จุดท่ีอยู่ก่ึงกลางกรอบส่ีเหล่ียมจะดู
ม่ันคง เม่ือจุดถูกย้ายไปจากศูนย์กลาง พ้ืนท่ีรอบๆ จะแข่งความสำคัญกับจุด เม่ือมองด้วยสายตา
แรงดงึดดูจะเกดิขึน้ระหวา่งจดุและพืน้ทีน้ั่น (เลอสม สถาปติานนท.์ 2537: 39)  ถ้านำมาวาง
ห่างกัน 2 จุด จะเกิดความรู้สึกของทิศทาง เมื่อนำมาวางรวมกันเป็นกลุ่มก็จะสามารถสร้าง
ความรู้สึกของพลังท่ีรวมกันเป็นเอกภาพ และถ้าเพ่ิมขนาดของจุดให้แตกต่างกันบ้าง ก็จะทำให้
รู้สึกมีความหลากหลายเกิดดุลยภาพขึ้น ทำให้เร้าสายตาและตื่นเต้น ประการสุดท้ายถ้านำ
จุดมาวางเรยีงเป็นแถวจะเกดิเปน็เสน้ ซ่ึงเป็นองคป์ระกอบอนัดบัต่อไป (มาโนช  กงกะนนัทน.์
2538: 77)

ภาพที ่ 3.3 จุดมีตำแหน่งและต้องการที่อยู่
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 3.  จุดเป็นส่ิงเล็กท่ีสุดท่ีจะใช้สร้างรูปทรงและสร้างพลังเคล่ือนไหวของท่ีว่างใน
กรอบภาพได้

ในธรรมชาติเราจะเห็นจุดกระจายซำ้ท่ัวไปในท่ีว่าง เช่น จุดของกลุม่ดาวบน
ท้องฟ้า ลายจุดในตัวสัตว์และพืชบางชนิด เมื่อเราอยู่บนที่สูงมองลงมายังกลุ่มคนจะเห็นเป็น
จุดกระจายเคลือ่นไหวไปมา จุดทีเ่รามองเหน็ซ้ำๆ น้ีทำใหเ้กดิตำแหนง่ของรปูทรงในที่ว่างขึน้
(ชะลูด น่ิมเสมอ. 2539: 28)  จุดสามารถสร้างพลังเคล่ือนไหวของท่ีว่างในกรอบภาพได้ กล่าวคือ
ถ้าเป็นจุดจุดเดียว ที่ว่างกับจุดจะมีปฏิกริยาผลักดันโต้ตอบซึ่งกันและกัน ถ้าเป็นหลายจุด
ปฏิกริยาจะรุนแรงข้ึนเน่ืองจากมีการดึงดูดและการผลักดันระหว่างจุดต่อจุดเพ่ิมข้ึน  จุดท่ีรวมตัว
หนาแน่นเป็นกลุ่มเส้นรอบนอกจะปรากฏให้เห็นเป็นภาพต่างๆ ตามจินตนาการ และจุดท่ีซ้ำกัน
จะทำใหเ้กดิรปูแบบ (pattern) ของจงัหวะทีเ่ปล่ียนแปรไป

ภาพที ่ 3.4 จุดมีพลังในการสร้างรูปทรง
ทีม่า : 1. พัฒนพงษ ์พิเศษฤทธิ.์ นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2.  พัชรีภรณ ์อินสนั. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

ความหมายของเส้น
เส้น (line) ในท่ีน้ีเป็นองค์ประกอบท่ีมองเห็นได้ เส้นเป็นทัศนธาตุเบ้ืองต้นท่ีสำคัญ

ทีส่ดุ เป็นแกนของทศันศลิป์ทกุแขนง เป็นพ้ืนฐานโครงสรา้งของทกุสิง่ เสน้แสดงความรูส้กึได้
ด้วยตัวของมันเอง (ชลูด นิ่มเสมอ. 2539: 30)  เส้นที่เราเห็นอาจเกิดจากการที่จุดเคลื่อนที่
หรือเป็นแนวทีเ่กดิจากการเคลือ่นทีข่องจุด โดยปกตเิสน้มีอยู่ 2 ลักษณะทีส่ำคญั คอืเสน้ตรง
และเส้นโค้ง เส้นอาจทำหน้าท่ีเป็นขอบเขตของท่ีว่าง ขอบเขตของรูปร่าง รูปทรง ขอบเขตของสี
และขอบเขตของกลุม่
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ภาพที ่ 3.5 เส้นมีหน้าที่เป็นขอบเขตของสิ่งต่างๆ
ทีม่า : 1. เพไนย บุนนาค. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. ณิชภัทร ผลยาม. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

การนำเส้นมาใช้ในงานออกแบบ
เส้นเป็นส่วนสำคัญส่วนหนึ่งของการออกแบบ เส้นสามารถขีดเขียนได้ด้วย

วัสดุต่างชนิดซึ่งทำให้เกิดลักษณะของเส้น ทิศทาง ขนาดและน้ำหนักของเส้นที่แตกต่างกัน
เพ่ือนำมาใช้ในการออกแบบดังน้ี

 1.  ลักษณะของเส้นและความรู้สึกท่ีเกิดจากลักษณะของเส้น
1.1  เสน้ตรง ให้ความรูส้กึแขง็แรง แน่นอน ตรง เข้ม ไม่ประนีประนอม

หยาบ และเอาชนะ

ภาพที ่ 3.6 เสน้ตรงใหค้วามรูส้กึแขง็แรง ตรง
ทีม่า : 1. ฐิติรัตน ์ชมทศิ. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. สทุศัน ์แย้มสกลุ. นักศกึษาชัน้ปทีี ่1.
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1.2  เสน้โคง้นอ้ยๆ หรือเสน้เปน็คลืน่นอ้ยๆ ใหค้วามรูส้กึสบาย เปลีย่น
แปลงได้ เล่ือนไหล ต่อเน่ือง มีความกลมกลืนในการเปล่ียนทิศทาง ความเคล่ือนไหวช้าๆ สุภาพ
เป็นผู้หญิง นุ่ม และอิ่มเอิบ ถ้าใช้เส้นแบบนี้มากเกินไปจะให้ความรู้สึกกังวล เรื่อยเฉื่อย
ขาดจุดหมาย

ภาพที ่ 3.7 เสน้โคง้มีความกลมกลนืในการเปลีย่นทศิทาง เป็นผู้หญิง นุ่มนวล
ทีม่า : 1. สญัญา ตาแกว้. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. พงศธร สมติินันทน.์ นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

1.3  เสน้โค้งวงแคบ เปล่ียนทศิทางรวดเรว็ มีพลังเคลือ่นไหวรุนแรง

ภาพที ่ 3.8 เสน้โคง้วงแคบเปลีย่นทศิทางเรว็ มีพลังเคลือ่นไหวรนุแรง
ทีม่า : 1. สรุพันธ์ เกดิปฐมยนต.์ นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. ธีรนันท ์ฟักหวา่ง. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.
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1.4  เส้นโค้งของวงกลม การเปล่ียนทิศทางท่ีตายตัว ไม่มีการเปล่ียนแปลง
ให้ความรู้สึกเป็นเรื่องซ้ำๆ เป็นเส้นโค้งที่มีระเบียบมากที่สุด แต่จืดชืดที่สุด ไม่น่าสนใจที่สุด
เพราะขาดความแปรเปลีย่น

ภาพที ่ 3.9 เส้นโค้งของวงกลม เป็นเส้นโค้งที่มีระเบียบที่สุด แต่จืดชืดที่สุดเพราะขาดการแปรเปลี่ยน
ทีม่า : 1. อนุกลู พงศติ์กานนท.์ นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. วรายทุธ ดา่นสมบรูณ์ . นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

1.5  เส้นโค้งก้นหอย ให้ความรูสึ้กเคล่ือนไหว คล่ีคลาย และเติบโตเม่ือมอง
จากภายในออกมา ถ้ามองจากภายนอกเข้าไปจะให้ความรู้สึกที่ไม่สิ้นสุดของพลังเคลื่อนไหว
เส้นก้นหอยที่พบในธรรมชาติมักจะวนทวนเข็มนาฬิกา เห็นได้ในก้นหอย ในหมอกเพลิง
ในอาการเกีย่วพันของไม้เล้ือย เป็นเส้นโค้งท่ีขยายตวัออกไม่มีจุดจบ

ภาพที ่ 3.10 เสน้โคง้กน้หอย ให้ความรูส้กึเคลือ่นไหว คลีค่ลาย
ทีม่า : Illustration Index 2. n.d.: 113.
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1.6  เสน้ฟันปลาหรอืเสน้คด ทีหั่กเหโดยกะทนัหัน เปล่ียนทศิทางรวดเรว็
มาก ทำให้ประสาทกระตุกให้จังหวะกระแทก เกร็ง ทำให้นึกถึงพลังไฟฟ้า ฟ้าผ่า กิจกรรมท่ีขัดแย้ง
ความรนุแรง และสงคราม

ภาพที ่ 3.11 เส้นฟันปลาหรือเส้นคดที่หักเหโดยกะทันหัน เปลี่ยนทิศทางรวดเร็ว
ทีม่า : 1. วีรศกัดิ ์คงสบาย. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. จักรชยั เวสวุรรณ. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

 2.  ทิศทางของเส้นและความรู้สึกท่ีเกิดจากทิศทางของเส้น
2.1  เส้นนอน  กลมกลืนกับแรงดึงดูดของโลก ให้ความรู้สึกพักผ่อน เงียบเฉย

สงบ ผ่อนคลาย ไดแ้ก ่เสน้ขอบฟ้า ทะเล ทุ่งกวา้ง คนนอน

ภาพที ่ 3.12 เส้นนอนให้ความรู้สึกพักผ่อน สงบ
ทีม่า : สมโภช รุจิพิพัฒน์. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.
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2.2  เสน้ตัง้ ให้ความสมดลุ ม่ันคง แข็งแรง พุ่งข้ึน จริงจัง และเงียบขรึมเป็น
สัญลักษณ์ของความถูกต้อง ซ่ือสัตย์ มีความสมบูรณ์ในตัว เป็นผู้ดี สง่า ทะเยอทะยาน และรุ่งเรือง

ภาพที ่ 3.13 เสน้ตัง้ ให้ความสมดลุ ม่ันคง พุ่งข้ึน เงียบขรมึ สงา่
ทีม่า : 1. จุฑาศภุ เหมกรณ.์ นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. นครนิทร ์หอมสนิ. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

2.3  เส้นเฉียง เป็นเส้นท่ีอยู่ระหว่างเสน้นอนกบัเส้นต้ัง ให้ความรูสึ้กเคลือ่น
ไหว ไม่สมบูรณ์ ไม่ม่ันคง ต้องการเสน้เฉียงอีกเส้นหน่ึงมาช่วยให้ม่ันคงสมดลุในรูปของมุมฉาก
เสน้เฉียงใช้มากในจติรกรรมแบบควิบิสม ์(Cubism)

ภาพที ่ 3.14 เสน้เฉียง ให้ความรูส้กึเคลือ่นไหว ไม่สมบรูณ์ ไม่ม่ันคง ต้องการเสน้เฉียงอีกเสน้หนึง่มาชว่ย
ในลักษณะมุมฉาก

ทีม่า : 1. มงคล บุตรศร.ี นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. กติตศิกัดิ ์ตรีรส. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.
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2.4  เส้นท่ีเฉียงและโค้ง ให้ความรู้สึกท่ีขาดระเบียบ ตามยถากรรม ให้ความ
รู้สึกพุ่งเข้าหรือพุ่งออกจากทีว่่าง

ภาพที ่ 3.15 เสน้เฉยีงและโคง้ ให้ความรูส้กึทีข่าดระเบยีบ  พุ่งเข้าหรอืพุ่งออกจากทีว่่าง
ทีม่า : 1. ปรม สำเภาแกว้. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. พรศกัดิ ์วรกจิโภคทรพัย์. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

 3.  ขนาดของเส้น
เสน้ให้ความรูส้กึผอม บาง และไม่ว่าเสน้จะตึง หย่อน โคง้ เบาบาง น่ิมนวล

หรือขาดวิน่ (เลอสม สถาปติานนท.์ 2537: 42)

ภาพที ่ 3.16 สัดส่วนที่แตกต่างจากความกว้างและความยาวของเส้นและรูปร่าง

เส้นไม่มีความกวา้ง มีแต่เส้นหนา เส้นบาง หรือเสน้ใหญ่ เส้นเล็ก ความหนา
ของเส้นจะต้องพิจารณาเปรียบเทียบกับความยาว ถ้าเส้นส้ันแต่มีความหนามาก จะหมดคุณค่า
ของความเปน็เสน้ กลายเปน็รูปร่างสีเ่หล่ียมผืนผ้า (ชลูด น่ิมเสมอ. 2539: 34)
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ภาพที ่ 3.17 เสน้สัน้แตมี่ความหนามาก จะหมดคณุคา่ของความเปน็เสน้ กลายเปน็รูปร่างสีเ่หล่ียมผืนผ้า

 4.  น้ำหนักของเส้น
น้ำหนักของเส้นแสดงถึงความรู้สึก เช่น เส้นหนาหนักแน่น แสดงถึงความรู้สึก

มีอำนาจ เส้นเล็กบาง แสดงถึงความรู้สึกอ่อนไหว เส้นหลายเส้นท่ีมีน้ำหนักและทิศทางทีค่่อยๆ
แปรเปลีย่นไปจะทำใหเ้กดิการลวงตา (เลอสม สถาปติานนท.์ 2537: 45) หรือบางครัง้น้ำหนัก
ของเส้น ยังสามารถสรา้งน้ำหนักอ่อนแก่ของแสงเงาไดห้มายถึงการแรเงาดว้ยเส้น

ภาพที ่ 3.18 เส้นและทิศทางของเส้นสร้างน้ำหนักอ่อนแก่
ทีม่า : 1. ไพศาล จงเจรญิรุ่งเรือง. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. ภาณพัุฒน์ สอนกล. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

ความหมายของระนาบ
ระนาบ (plane) หมายถงึแนวเสน้ทีต่่อเน่ืองกนั ปิดลอ้มพ้ืนทีใ่ดพืน้ทีห่น่ึง ทำให้

เกดิรปูร่าง หรือกลุม่ของจุดและเสน้ทีเ่รามองผา่นไปแลว้เกดิลกัษณะของระนาบ ระนาบเชน่น้ี
เป็นองค์ประกอบในความนึกคิด แต่เราก็สามารถมองเห็นรูปร่างที่แท้จริงของระนาบได้จาก
ด้านหน้าตรง เราจะมองเห็นความแตกต่างของสี พ้ืนผิว และท่ีว่างโดยรอบ ระนาบมีความสำคัญ
ต่อรูปทรงและที่ว่างมาก สามารถสร้างรูปทรงได้ทั้ง 2 มิติและ 3 มิติ สามารถบังคับความ
เคลื่อนไหวของที่ว่าง ทั้งทางราบที่ขนานกับผิวของแผ่นภาพและในทางลึก ระนาบจึงเป็น
โครงสรา้งทีส่ำคญัของรปูทรงทัง้ 2 มิติ และ 3 มิติ (ชลูด น่ิมเสมอ. 2539: 233)
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การนำระนาบมาใช้ในงานออกแบบ
การนำระนาบมาใช้ในการออกแบบ อาจใช้ได้โดยอาศัยการใช้ระนาบสร้างรูปทรง

ใช้บังคับความเคล่ือนไหวของท่ีว่างในภาพ 3 มิติ และใช้บังคับความเคล่ือนไหวของท่ีว่างในภาพ
2 มิติดงัน้ี

 1.  การใช้ระนาบสร้างรูปทรง
1.1  การใช้ระนาบสร้างรูปทรง 2 มิติ ท่ีเรียกว่ารูปร่าง เป็นรูปร่างเรขาคณิต

รูปร่างธรรมชาตแิละรูปร่างนามธรรม

ภาพที ่ 3.19 ระนาบสรา้งรปูทรง 2 มิติ ทีเ่รียกวา่รปูร่าง
ทีม่า : 1. นงลักษณ ์ยุทธทองหลาง. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. กฤษฎากร ชูเลม็ด. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

1.2  การใช้ระนาบสรา้งรูปทรง 3 มิต ิโดยนำระนาบทีเ่ป็นรูปทรง 2 มิติมา
ประกอบ หรือโคง้งอบรรจบกนักจ็ะไดรู้ปทรง 3 มิติทีน่่าสนใจ เช่น รูปทรงกระบอก รูปกรวย
ลูกบาศกแ์ละรูปทรงเหลีย่มอ่ืนๆ อีกมากมาย

ภาพที ่ 3.20 ระนาบทีเ่ป็นรูปทรง 2 มิติ นำมาประกอบหรอืโคง้งอจะไดรู้ปทรง 3 มิติ
ทีม่า : 1. พัฒนศกัดิ ์เจริญสขุ. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. ภัทร ถาวรานรัุกษ.์ นักศกึษาชัน้ปีที ่1.
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 2.  การใช้ระนาบบังคับความเคล่ือนไหวของท่ีว่างในภาพ 3 มิติ
ทำได้โดยนำระนาบหลายๆ แผ่นมาซ้อนกันโดยให้แผ่นท่ีถูกซ้อนค่อยๆ เล็กลง

จะเกิดความเคล่ือนไหวจากด้านหน้าของภาพไปหยุดท่ีจุดสุดสายตา (ชลูด น่ิมเสมอ. 2539: 237)
ลักษณะการเคลื่อนไหวของที่ว่างที่ลึกเข้าไปสามารถควบคุมให้เป็นไปตามจังหวะและทิศทาง
ที่เราต้องการได้ด้วยการปิดกั้นการเคลื่อนไหวของที่ว่างให้วนอยู่ในกรอบภาพ เกิดดุลยภาพ
ของการเคลื่อนไหว ระนาบจึงเป็นโครงสร้างเบื้องต้นที่สำคัญขององค์ประกอบทางรูปทรง
ในงานศิลปะ ถ้านักออกแบบสามารถนำรูปทรงเข้าแทนที่ระนาบได้ ก็จะควบคุมจังหวะ
การเคลือ่นไหวของมวลไดเ้กดิการประสานกนัของทศันธาต ุสามารถออกแบบทีมี่ความหมาย
ของแนวเร่ืองหรือสัญลักษณ์

ภาพที ่ 3.21 ระนาบบงัคบัความเคลือ่นไหวของทีว่่างในภาพ 3 มิติ
1.  ทำได้โดยนำระนาบหลายๆ แผ่นมาซ้อนกันโดยให้แผ่นท่ีถูกซ้อนค่อยๆ เล็กลงจะเกิดความ
เคลื่อนไหวจากด้านหน้าของภาพไปหยุดที่จุดสุดสายตา
2. รูปทรงที่เข้าแทนที่ระนาบมีทิศทางกระจายจากศูนย์กลาง ควบคุมการเคลื่อนไหวของที่
ว่างโดยให้วนอยู่ในกรอบภาพ

ทีม่า : 1. ธีรนันท ์ฟักหวา่ง. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. วรายทุธ ดา่นสมบรูณ์. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

ระนาบทีส่รา้งความเคลือ่นไหวในทางลกึใหแ้กภ่าพม ี2 อย่าง คอื

2.1  ระนาบบอกระยะ (distance plane) เป็นระนาบทีต้ั่งฉากกบัสายตา
หรือขนานกับพ้ืนผิวของแผ่นภาพทับซ้อนให้เห็นเป็นระยะลึกเข้าไปในภาพ โดยเฉพาะอย่างย่ิง
ถ้าใช้น้ำหนักและสเีข้าช่วยจะเกิดความสมบรูณ์ย่ิงข้ึน
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ภาพที ่ 3.22 ระนาบบอกระยะ เป็นระนาบที่ตั้งฉากกับสายตาหรือขนานกับพื้นผิวของแผ่นภาพ
ทีม่า : 1. สรุสทิธิ ์ เสาวค์ง. 2539 : 239.  2. สรุสทิธิ ์ เสาวค์ง. 2539: 113.

2.2   ระนาบบอกทศิทาง (directional plane) เป็นระนาบทีมี่ผิวพ้ืนเฉไป
ตามทิศทางลึก ไม่ตั้งฉากกับสายตาเหมือนระนาบบอกระยะ เส้นของระนาบบอกทิศทางที่
เอียงเฉน้ี จะจบทีจุ่ดสดุสายตาตามหลกัทศันยีภาพ

ภาพที ่ 3.23 ระนาบบอกทศิทาง มีพ้ืนผิวเอียงเฉไปในทางลกึไม่ต้ังฉากกบัสายตาเหมอืนระนาบบอกระยะ
ทีม่า : 1. สรุสทิธิ ์ เสาวค์ง. 2539: 185.  2. สรุสทิธิ ์เสาวค์ง. 2539: 175.
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ภาพที ่ 3.24 ระนาบบอกระยะ และระนาบบอกทิศทาง โดยทั่วไปมักนำมาใช้ร่วมกัน
ทีม่า : สรุสทิธิ ์ เสาวค์ง. 2539: 209.

 3.  การใช้ระนาบบังคับความเคล่ือนไหวของท่ีว่างในภาพ 2 มิติ
การใช้ระนาบควบคุมภาพให้มีลักษณะเป็น 2 มิติ สามารถกระทำได ้4 วิธีคือ

3.1  การใช้ระนาบท่ีบางใสซ้อนกัน (overlapping transparent planes)

ภาพที ่ 3.25 ระนาบบงัคบัความเคลือ่นไหวของทีว่่างในภาพ 2 มิติ โดยใชร้ะนาบทีบ่างใสซอ้นกนั
ทีม่า : 1. ปรีดาพร อินทสภุา. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. ธีรนันท ์ฟักหวา่ง. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.
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3.2  การใชร้ะนาบสานเขา้ด้วยกนั (interwoven planes)

ภาพที ่ 3.26 ระนาบบงัคบัความเคลือ่นไหวของทีว่่างในภาพ 2 มิติ โดยใชร้ะนาบสานเขา้ดว้ยกนั
ทีม่า : 1.ภาคภมิู ดษุฎ.ี นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2.แพร ภูวพันธ์. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

3.3  การกลบัคา่ของเสน้ทัศนวสัิย (reversal linear perspective) ตาม
ปกติวัตถุที่ถูกซ้อนจะมีขนาดเล็กลงและดูไกลออกไป แต่ถ้าวัตถุที่ถูกซ้อนมีขนาดเท่าเดิม
หรือใหญ่ข้ึน จะทำให้การพุ่งลึกตามหลักทัศนียภาพหมดไปเป็นการควบคุมท่ีว่างของภาพให้เป็น
2 มิติ

ภาพที ่3.27 ระนาบบังคับความเคลื่อนไหวของที่ว่างในภาพ 2 มิติ โดยกลับค่าของเส้นทัศนวิสัย
ทีม่า : มูลนิธิสง่เสรมิศลิปาชพีในสมเดจ็พระนางเจา้สริิกต์ิิ พระบรมราชนีินาถ. 2532: 345.
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3.4  การใช้ระนาบเช่ือมต่อกัน (conjunctural planes) โดยให้ด้านหรือมุม
ของระนาบสัมผัสกัน

ภาพที ่ 3.28 ระนาบเชื่อมต่อกัน

สรุป
จุด หมายถงึ องคป์ระกอบทีม่องเห็นได ้มีขนาด ส ีหรือผิวสมัผัส

เสน้ หมายถงึ เสน้เป็นทศันธาตเุบ้ืองต้นทีส่ำคญัทีส่ดุ เกดิจากการทีจุ่ดเคลือ่นที่
หรือเป็นแนวทีเ่กิดจากการเคลือ่นทีข่องจุด

ระนาบ หมายถึง แนวเส้นท่ีต่อเน่ืองกัน ปิดล้อมพ้ืนท่ีใดพ้ืนท่ีหน่ึง ทำให้เกิดรูปร่าง

จุด เส้น ระนาบ มีความสัมพันธ์ต่อเนื่องกันและเป็นองค์ประกอบพื้นฐาน
ที่สำคัญของการออกแบบ จุด เส้น ระนาบ เป็นได้ทั ้งองค์ประกอบในความนึกคิดและ
องค์ประกอบที ่มองเห็น จุดที ่มองเห็นได้ต้องมีขนาด สี และผิวสัมผัส จุดมีตำแหน่ง
และต้องการที่อยู่ การรวมตัวอย่างต่อเนื่องของจุดทำให้เกิดเส้นได้หลายลักษณะ ทำให้เกิด
ทิศทางได้ เส้นเป็นทัศนธาตุเบื้องต้นที่สำคัญสุด เนื่องจากเป็นแกนของทัศนศิลป์ทุกแขนง
เส้นทำหน้าที่แตกต่างกันในแต่ละสถานการณ์ และจะให้ความรู้สึกแตกต่างกันตามลักษณะ
ทิศทาง ขนาดและน้ำหนักของเส้น เม่ือแนวเส้นปิดล้อมพ้ืนท่ีใดพ้ืนท่ีหน่ึง เราจะเห็นระนาบได้จาก
ด้านหน้าตรงซึ่งอาจเรียกอีกอย่างหนึ่งว่ารูปร่าง ซึ่งมีลักษณะใหญ่ๆ ได้เป็น 3 ลักษณะคือ
รูปร่างเรขาคณติ รูปร่างธรรมชาตแิละรปูร่างนามธรรม การนำจดุ เสน้ ระนาบซึง่เป็นพ้ืนฐาน
ทางการออกแบบมาสร้างภาพให้เกิดความสมบูรณ์ งดงาม น่าสนใจได้ต้องอาศัยทักษะ
และความรู้เกี่ยวกับหลักการจัดองค์ประกอบ
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คำถามท้ายบท
1.  จงอธิบายความหมายของจดุ

2.  จงบอกถงึลักษณะของจดุวา่เปน็อย่างไร ยกตวัอย่างลกัษณะจดุทีป่รากฏใน
งานออกแบบ หรือลักษณะจุดท่ีพบเห็นในชีวิตประจำวัน

3.  คำกลา่วกลา่วทีว่่าจดุมตีำแหนง่และตอ้งการทีอ่ยู่น้ัน หมายความวา่อยา่งไร
จงอธบิายพรอ้มยกตวัอยา่งประกอบ

4.  จงบอกความหมายของเสน้

5.  เส้นตรง เส้นโค้ง เส้นโค้งก้นหอย เส้นฟันปลา เส้นเฉียง และเส้นนอนแต่ละเส้น
ให้ความรูส้กึอยา่งไร จงยกตวัอย่างวา่รปูร่าง รูปทรงของสิง่ใดทีมี่โครงสรา้งของเสน้เหล่านี้

6.  เส้นตรง เส้นโค้ง เส้นโค้งก้นหอย เส้นฟันปลา เส้นเฉียง และเส้นนอนแต่ละเส้น
ให้ความรู้สึกอย่างไร

7.  จงบอกความหมายของระนาบ

8.  จงยกตวัอย่างหนา้ทีข่องระนาบทีใ่ช้ในการออกแบบ

แบบฝึกหัดท้ายบท

ปฏิบัติงานเร่ืองจุด เส้น ระนาบ
ให้ผู้ศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบพ้ืนฐานคือจุด เส้น ระนาบ จากภาพต้นแบบ

และออกแบบใหเ้กิดเป็นรูปแบบใหม่

ข้ันท่ี 1  นำภาพต้นแบบมาวิเคราะห์องค์ประกอบ (จุด เส้น ระนาบ) สร้างภาพ
ใหม่โดยอาศัยเค้าโครงเดิมที่มองเห็น เชื่อมโยงกับโครงสร้างในความนึกคิดโดยลดทอน
รายละเอยีด ขยาย เพ่ิมจำนวนฯลฯ

ขั้นที่ 2 ร่างภาพบนกระดาษวาดเขียนขนาด A4 วาดภาพโดยใช้จุด เส้น
ระนาบ

(ใบงานครัง้ที ่2 ในภาคผนวก)
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