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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 8
พ้ืนผิว

หัวข้อเน้ือหาประจำบท

ความหมายของพ้ืนผิว

ประเภทของพ้ืนผิว

1. พ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตา
2. พ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยมือ

การนำพ้ืนผิวมาใช้ในงานออกแบบ

1. การนำพ้ืนผิวมาใช้ในงานออกแบบ 2 มิติ
2. การนำพ้ืนผิวมาใช้ในงานออกแบบ 3 มิติ

วัตถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม

หลังจากได้ศึกษาบทท่ี 8 จบแล้ว ผู้ศึกษาสามารถ
1. ให้ความหมายของพ้ืนผิวได้
2. จำแนกประเภทของพ้ืนผิวได้
3. สร้างพ้ืนผิวท่ีรับรู้ด้วยตาโดยใช้ทัศนธาตุ หรือเคร่ืองมือท่ีทำให้เกิดการ

รับรู้พ้ืนผิวจากการมองเห็น
4. สร้างพ้ืนผิวท่ีรับรู้สัมผัสได้ด้วยมือ โดยใช้หลักการจัดองค์ประกอบหรือ

เคร่ืองมือมาปฏิบัติการออกแบบให้เกิดการรับรู้จาก สัมผัสด้วยมือ และ
รับรู้ความงามจากการเหน็

5. สร้างวินัยและความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

วิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน

วิธีสอน

1. บรรยาย
2. อภิปราย
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กิจกรรมการเรียนการสอน

1. ตอบคำถามในเน้ือหาท่ีบรรยาย
2. ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากส่ือต่างๆ รวบรวมเป็นแฟ้มสะสมผลงาน
3. คัดเลือกผลงานออกแบบท่ีดีมาวิเคราะห์และอภิปราย

ส่ือการเรยีนการสอน

1.  เอกสารการสอนเร่ือง  พ้ืนผิว
2.  ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (power point)
3.  เคร่ืองฉายภาพสามมิติ (visualizer)
4.  ตัวอย่างงานจริงและภาพน่ิง

การวัดและประเมินผล

1. ใช้วิธีสังเกต
1.1  สังเกตจากการตอบคำถาม
1.2  สังเกตจากการทำงาน
1.3  สังเกตจากการอภิปรายผลงานท่ีได้รับมอบหมาย

2.  ใช้วิธีตรวจผลงาน
2.1  ผลงานท่ีถูกต้องตามโจทย์กำหนด
2.2  ผลงานท่ีถูกต้องตามเกณฑ์ประเมินผลท่ีแจ้งในใบงาน
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ในการออกแบบสร้างสรรค์งานทั้ง 2 มิติและ 3 มิติ พื้นผิวสามารถทำให้เกิด
คา่นำ้หนัก ความแตกตา่ง ความกลมกลนื หรือจุดเดน่ได ้พ้ืนผิวมี 2 ลักษณะ คอืพ้ืนผิวทีเ่กดิ
ข้ึนในธรรมชาตแิละพ้ืนผิวทีม่นุษย์สรา้งขึน้ พ้ืนผิวทีเ่กดิขึน้ในธรรมชาต ิไดแ้ก ่พ้ืนผิวทีข่รุขระ
แข็งกระด้างของเปลือกไม้ เปลือกหอย พื้นผิวที่นุ ่มลื่นของขนกระต่าย ขนนก เป็นต้น
พ้ืนผิวทีม่นุษย์สรา้งขึน้สมัผัสไดด้ว้ยมือ เช่น พ้ืนผิวทีข่รุขระของการแกะสลกัหนิ พ้ืนผิวทีล่ื่น
เป็นมันของแทง่โลหะ หรือพ้ืนผิวทีส่มัผัสไดด้ว้ยตา เช่น ภาพวาด ภาพถา่ย ภาพปะตดิ

ความหมายของพ้ืนผิว
มีผู้ให้ความหมายของพืน้ผิว (texture) ซ่ึงมีทัศนะในแนวทางเดยีวกนัดงัน้ี

ผิวสัมผัส เป็นลักษณะพื้นผิวของรูปร่างหรือรูปทรงต่างๆ ซึ่งมีลักษณะเฉพาะ
และแตกตา่งกนัไป มีทัง้ผิวละเอยีด ผิวหยาบ ผิวขรุขระ หรือผิวมัน เราสงัเกตเหน็ไดด้ว้ยตา
และจากประสบการณท์ีเ่คยสมัผัส (เลอสม สถาปติานนท.์ 2537: 70)

ลักษณะผิว หมายถึง ลักษณะของบริเวณพ้ืนผิวของส่ิงต่างๆ ท่ีเม่ือสัมผัสจับต้อง
หรือเม่ือเห็นแล้วรู้สึกได้ว่าหยาบ ละเอียด มัน ด้าน ขรุขระ เป็นจุด เป็นกำมะหย่ี (ชลูด น่ิมเสมอ.
2539: 62)

ลักษณะผิว หมายถึง ลักษณะภายนอกของสิ่งต่างๆ ทั้งที่มีอยู่ตามธรรมชาติ
และสิง่ทีม่นุษย์สรา้งขึน้ (มาโนช กงกะนนัทน.์ 2538: 100)

พ้ืนผวิ หมายถงึ บริเวณผวินอกของสิง่ตา่งๆ ทีป่รากฏใหเ้ห็น รับรู้ไดด้ว้ยการ
รับสมัผัสทางตาและกายสมัผัส กอ่ให้เกดิความรูส้กึในลกัษณะตา่งๆ กนั เช่น หยาบ ละเอียด
มันวาว ดา้น และขรขุระ (วัฒนาพร เข่ือนสวุรรณ. ม.ป.ป.: 111)

ดงัน้ันจึงพอสรปุไดว่้า พ้ืนผิว หมายถงึ ลักษณะภายนอกของรปูร่างหรอืรูปทรง
ที่แตกต่างกันไป มีทั้งขรุขระ ทึบ เป็นมันวาว ฯลฯ ซึ่งอาจเกิดขึ้นเองตามธรรมชาติหรือ
เกิดโดยน้ำมือมนุษย์

ประเภทของพ้ืนผิว
พื้นผิวแบ่งเป็น 2 ประเภท คือ พื้นผิวที่รับรู้ได้ด้วยตา (visual texture) และ

พ้ืนผิวทีส่มัผัสไดด้ว้ยมือ (tactile texture)
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 1.  พ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตา
พ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตาเป็นพ้ืนผิวท่ีเกิดจากการสะท้อนแสง การดูดซึมของแสง

หรือการใชลั้กษณะทศันธาต ุ เช่น จุด เสน้ น้ำหนัก ทศิทาง ฯลฯ สรา้งภาพลวงตาใหเ้กดิมติิ
พื้นผิวที่รับรู้ได้ด้วยตา ก่อให้เกิดความรู้สึกว่าจะสัมผัสพื้นผิวได้ด้วยมือ ผิวสัมผัสประเภทนี้
แบ่งไดเ้ป็น 3 ลักษณะดงัน้ี

1.1  พ้ืนผิวท่ีใช้ในการตกแต่งให้เป็นพ้ืนภาพ อาจเปล่ียนแปลงได้ จะมีหรือ
ไม่มีก็ได้ ข้ึนอยูกั่บวัตถุประสงคซ่ึ์งจะให้ความรูสึ้กตา่งกนั

1.2 พืน้ผิวทีเ่กิดข้ึนเองตามธรรมชาตหิรอืเกิดข้ึนโดยไมไ่ด้ต้ังใจ อาจ
แสดงความหมายหรอืไม่แสดงกไ็ด ้แต่พ้ืนผิวแสดงรอ่งรอยทีท่ำใหเ้กดิความงาม อาจนำไปใช้
ในการตกแต่งเป็นลวดลายได้

1.3 พื้นผิวที่เกิดจากเครื่องมือ ในที่นี้อาจหมายถึงการถ่ายภาพหรือใช้
คอมพิวเตอร์ทำให้เห็นพ้ืนผิวราวกับเป็นพ้ืนผิวจริง

ยังมีวิธีง่ายๆ เป็นพ้ืนฐานในการสรา้งลักษณะผวิ เช่น

ก.   การเขยีนหรือระบายดว้ยดนิสอ ปากกา สี

ข.   การพมิพ์โดยการแกะสลกัวสัดเุป็นแม่พิมพ์

ค.   การถไูปมาบนวสัดแุข็ง ขรุขระ หรือเป็นลวดลาย

ง.   การพน่ หยด เท แต้ม ย้อมสทีีเ่หลว เช่น สน้ีำ น้ำหมึก สย้ีอม

จ.    การรมควนัและการเผา ซ่ึงให้พ้ืนผิวท่ีแปลกออกไป ใช้ในการตกแตง่ได้

ฉ.   การขดู ขีด ให้เป็นร่องรอย ดว้ยเครือ่งมือทีแ่ข็งหรือคม

ช.  การทำภาพปะติด หรือที่เรียกว่า collage เป็นวิธีทำภาพจากการตัด
ฉีก กระดาษ ผ้า หรือวัสดุแบนราบ ซ่ึงอาจเป็นภาพหรือลวดลายมาปิดบนพ้ืนภาพท่ีเป็นพ้ืนระนาบ
ภาพท่ีได้อาจเป็นเร่ืองราวหรือภาพนามธรรม

 2.  พ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยมือ
พ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยมือเป็นลักษณะพ้ืนผิวท่ีมิได้เพียงแต่มองเห็นเป็นพ้ืนผิว

ที่ลักษณะภายนอกเท่านั้น แต่พื้นผิวยังมีส่วนนูนส่วนเว้าให้สัมผัสได้ด้วยมือ ซึ่งแยกเป็น 3
ลักษณะดังน้ี

2.1 พื้นผิวจากวัสดุธรรมชาต ิ ได้แก่ พื้นผิวของเปลือกไม้ ทราย เชือก
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เป็นต้น พ้ืนผิวเหล่านีมี้ความแตกตา่งกนัโดยธรรมชาตอิยู่แล้ว สามารถนำมาสรา้งหรอืตกแตง่
เป็นภาพได้

2.2  พ้ืนผิวท่ีดัดแปลงจากวัสดุธรรมชาติ เป็นการดัดแปลงพ้ืนผิวของวัสดุ
ธรรมชาติให้เปลี่ยนแปลงไปจากเดิม ได้แก่ การแกะสลักไม้ให้เป็นเรื่องราวต่างๆ ทำให้
พ้ืนผิวทีเ่รียบของแผน่ไม้มีร่องรอยของพืน้ผิว การขยุม้ ขยำ ขูด ขีด กระดาษทีเ่ป็นแผ่นเรียบ
ให้เกดิริว้รอยหรือเจาะร ูกรดี พับ ให้เกดิการเปลีย่นแปลงไปจากเดมิ

2.3  ลักษณะพืน้ผิวท่ีจัดข้ึน เป็นการนำวสัดุท่ีเป็นช้ิน เป็นแผ่น เป็นเส้นมา
จัดเปน็จังหวะ เป็นรูปแบบ (pattern) ทำใหมี้พ้ืนภาพใหม่ๆ  ข้ึน วัสดตุ่างๆ น้ี ไดแ้ก ่เมล็ดพชื
กระดมุ ลูกปดั มักกะโรน ี เชือก เป็นต้น แม้วัสดเุหล่านีจ้ะมีลักษณะเฉพาะของตนเองอยูแ่ล้ว
แต่เม่ือนำมาจัดรวมกันจะได้ปรากฏการณ์ของพ้ืนผิวอีกลักษณะหน่ึง

การนำพ้ืนผิวมาใช้ในงานออกแบบ
โดยทั่วไปแล้วพื้นผิวถือว่าเป็นทัศนธาตุ ไม่ใช่เป็นหลักในการจัดองค์ประกอบ

ศลิปะหรือหลักในการออกแบบ แต่พ้ืนผิวกเ็ป็นทศันธาตทุีส่ำคญัต่อการสรา้งงานทัง้ 2 มิติและ
3 มิติ

ภาพที ่ 8.1 พ้ืนผิวในธรรมชาตมีิท้ังพ้ืนผิวท่ีละเอียด พ้ืนผิวท่ีบอบบาง พ้ืนผิวท่ีอ่อนนุ่มและพ้ืนผิวท่ีหยาบ
หรือแข็งกระด้างล้วนมีความงามและเป็นบ่อเกิดของแรงบันดาลใจในการทำงานศิลปะ
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ภาพที ่ 8.2 พ้ืนผวิทีเ่กดิโดยไมไ่ดต้ั้งใจอาจแสดงความหมายหรอืไม่แสดงกไ็ด ้แต่ร่องรอยความงามเปน็
บ่อเกิดของแรงบันดาลใจในการทำงานศิลปะ

1.  การนำพ้ืนผิวมาใช้ในงานออกแบบ 2 มิติ
เป็นการนำพื้นผิวไปใช้ในการทำงานวิจิตรศิลป์ เช่น จิตรกรรม หรืองาน

ศิลปประยุกต์ เช่น งานออกแบบนิเทศศิลป์ งานออกแบบผลิตภัณฑ์ ได้แก่ ลายผ้า ลายกระเบ้ือง
กระดาษปดิฝาผนงั ฯลฯ เป็นต้น

1.1  การใช้รูปแบบจากจดุ เส้น ระนาบ ทำให้เกิดรูปทรงและทีว่่างลวงตา
ให้เหมือนเป็นพ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยมือ
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ภาพที ่ 8.3 จุด เสน้ ระนาบ ทำใหเ้กดิรปูทรงและทีว่า่งลวงตาใหเ้หมอืนเปน็พืน้ผวิทีส่มัผสัไดด้ว้ยมอื
1.  จุดและเส้นทำให้เกิดน้ำหนักและท่ีว่างลวงตา ทำให้รู้สึกถึงพ้ืนผิวท่ีจับต้องได้ มีระยะชัดต้ืน
ให้เห็นเป็นมิติ จากพืน้ผิวทีท่ำขึน้
2.  เส้นและระนาบซึง่จัดให้เป็นจังหวะ เกิดท่ีว่างลวงตาใหเ้ห็นความเรยีบของพ้ืนผิว ความลกึ
ของรูปทรง ความเป็นระเบียบ รู้สึกจากสายตาว่าสัมผัสได้

ทีม่า : 1. ณัฐกร สบายยิง่. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. กติติภา สขุด.ี นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

 1.2  การถ่ายภาพหรอืคอมพวิเตอร ์ทำพืน้ผิวหรือดดัแปลงพืน้ผิวให้ต่าง
จาก พ้ืนผิวเดมิ เกดิภาพใหมข้ึ่น

ภาพที ่ 8.4 ภาพท่ีเกิดจากเทคนิคการถ่ายภาพหรือคอมพิวเตอร์ทำพ้ืนผิวหรือดัดแปลงพ้ืนผิว ให้ต่างจาก
พ้ืนผิวเดมิ เกดิภาพใหมข้ึ่น
1.  ภาพถา่ยสว่นขยายของใบไมใ้ห้เห็นขนาดทีใ่หญ่ข้ึน นำมาใชต้กแตง่เป็นพ้ืนภาพ
2.  ภาพถา่ยทีมี่น้ำหนักแสงเงาของพืน้ผิว ก่อให้เกดิความงาม และอาจดดัแปลงเปน็ลวดลาย
พื้นภาพหรือภาพประกอบได้

ทีม่า : 1. นิรุธ จันทรว์รรณ. นักศกึษาชัน้ปีที ่2.  2. บศกร บือนา. นักศกึษาชัน้ปีที ่2.
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ภาพที ่ 8.5 ตัวอักษรที่ดัดแปลงพื้นผิวด้วยคอมพิวเตอร์ ให้ความรู้สึกที่ต่างกันด้วยพื้นผิว

1.3  การวาดภาพหรือระบายสีเลียนแบบพ้ืนผิวจริง เน่ืองจากเราสามารถ
ใช้การวาดเส้นด้วยดินสอ ปากกาและระบายสีด้วยสีหลายชนิดโดยอิสระ แม้ไม่เหมือนจริง
เท่าวิธีการถ่ายภาพ แต่ก็ให้อารมณ์ความรู้สึกได้ดีไม่แพ้กัน

ภาพที ่ 8.6 ภาพวาดหรือการระบายสีเลียนแบบพื้นผิวจริงแม้ไม่เหมือนจริงเท่าวิธีการถ่ายภาพ แต่ก็ให้
อารมณ์ความรู้สึกได้ดีไม่แพ้กัน
1.  ภาพมือท่ีย่ืนข้ึนมาหยาบกระดา้งน่าขยะแขยงดว้ยการวาด และระบายสเีลียนแบบผิวหนัง
ที่หยาบจริง
2.  ภาพดอกไมท่ี้กลีบบอบบาง น่าทะนถุนอม

ทีม่า : 1. เอกชนก ไกรเนตร. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. ธีธัช ทองทพิย์. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

1.4 การใช้ส ี เนื่องจากสีเป็นปัจจัยหนึ่งที่มีบทบาทต่อความเปลี่ยนแปลง
ความรูส้กึในการมองเหน็วัสดทุีมี่สเีข้ม เช่น น้ำตาล ดำ น้ำเงิน ฯลฯ ทำใหวั้ตถุดแูข็งกระดา้ง
กวา่วสัดทุีมี่สอ่ีอน เช่น ชมพู ขาว ครมี
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ภาพที ่ 8.7 สีเป็นปัจจัยหนึ่งที่มีบทบาทต่อความเปลี่ยนแปลงความรู้สึกในการมองเห็นวัสดุที่มีสีเข้ม
ทำให้วัตถุดูแข็งกระด้างกว่าวัสดุที่มีสีอ่อน
1.  ภาพพืน้ดนิทีใ่ช้สน้ีำตาลเขม้ ทำใหรู้้สกึแหง้ แข็งกระดา้ง
2.  สีอ่อนทำใหภ้าพดสูดใส สวา่งชวนมอง

ทีม่า : 1. ปกรณ ์เล็กโป.้ นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. พัชรีภรณ ์อินสนั. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

1.5  การใชพ้ื้นผิวทีเ่กิดตามธรรมชาตหิรือเกิดโดยไมต้ั่งใจ เป็นบ่อเกิด
แห่งแรงบันดาลใจในงานออกแบบลวดลาย จิตรกรรม ภาพพิมพ์ หรือการออกแบบส่ิงพิมพ์ต่างๆ

ภาพที ่ 8.8 ภาพพ้ืนผิวท่ีเกิดตามธรรมชาติหรือเกิดโดยไม่ต้ังใจ เป็นบ่อเกิดแห่งแรงบันดาลใจในการสรา้ง
งานศลิปะ
1.  รอยยางจากลอ้รถ ลายเสน้จากตะกรา้ รอยขรขุระจากเมด็ทรายลว้นมีความงาม นำมาใช้
ตกแตง่เป็นภาพ และพ้ืนภาพได้
2.  รอยขรุขระจากเม็ดทราย ผนังปูน ลายเส้นจากแผ่นลูกฟูกพลาสติก ลายจุดจากแผ่นรองจาน
ล้วน ทำให้เกิดร่องรอยที่นำมาใช้ตกแต่งในงานศิลปะได้

ทีม่า : 1. แพร ภูวพันธ์. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. วรัญญา บัวงาม. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

1 2

1 2

Administrator
Highlight



⌫  

1.6   การใช้เทคนิคอ่ืนๆ เช่น การรมควัน การเผา การขูดขีดให้เป็นร่องรอย
การเจาะ ฯลฯ ทำให้งานออกแบบนา่สนใจขึน้

ภาพที ่ 8.9 งานออกแบบหรอืจิตรกรรมทีใ่ชเ้ทคนคิอืน่ๆ สามารถทำไดโ้ดยอสิระเพือ่ใหเ้กดิรอ่งรอยของ
พ้ืนผิว
1.  ภาพทีเ่กดิจากการตดั ฉีก ปะซ้อนกนัเพ่ือให้ไดพ้ื้นผิวทีต่่างไปจากเดมิ
2.  ภาพทีใ่ช้เทคนคิการขดูขดี ให้ภาพทีเ่หมือนมีฝนตกลงมา

ทีม่า : 1. สญัญา ตาแกว้. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. ปิยนันท ์ทองหอ่. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

1.7  การใชง้านปะตดิ (collage) เป็นการตกแตง่ภาพดว้ยเศษวสัดท่ีุแบน
ราบ เช่น รูปภาพ ผ้า กระดาษ ได้พื้นผิวและความรู้สึกที่เป็นงานฝีมือ และมีการถ่าย
เป็นภาพเพ่ือประยุกต์ใช้ในงานส่ิงพิมพ์ประเภทต่างๆ เน่ืองจากในปัจจุบันสามารถใช้คอมพิวเตอร์
ในการตกแตง่ให้เกิดพ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตา

ภาพที ่ 8.10 งานปะติดเป็นการตกแต่งภาพด้วยเศษวัสดุที่แบนราบทำให้ได้พื้นผิว และความรู้สึกที่เป็น
งานฝมีอื
1.  งานปะตดิจากภาพถา่ยจากหลายแหลง่ ตัดมาจดัองคป์ระกอบสรา้งเรือ่งราวขึน้ใหม่
2.  งานปะติดท่ีใช้ภาพถ่ายเช่นเปลือกไม้ ใบไม้และองค์ประกอบอ่ืนๆมาใช้ในการตกแตง่ภาพ

ทีม่า : 1. ธนพล ทองวาว. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. สรารตัน์ มัณยานนท.์ นักศกึษาชัน้ปีที ่1.
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ภาพที ่ 8.11 งานปะติดที่ใช้พื้นผิวธรรมชาติของกระดาษมาตกแต่งเป็นพื้นภาพ
1.  งานปะตดิทีใ่ช้พ้ืนผิวธรรมชาตขิองกระดาษสามาตกแตง่เป็นพ้ืนภาพ
2.  งานปะตดิทีใ่ช้กระดาษพืน้ผิวเรียบมาตดั กรดี และหนุนให้เกดิมติิ

ทีม่า : 1. บุรินทร ์ตอมสรุา. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.  2. สทุศัน ์แย้มสกลุ. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

1.8  การดัดแปลงประโชนใ์ช้สอยเดมิของวสัดุต่างๆ โดยจัดจังหวะหรือ
รูปแบบใหม่ เช่นการเรียงเมล็ดพืช ลูกปัด กระดุม หรือการสานสิ่งที่เป็นเส้นเช่นเชือก
เพ่ือให้ได้ลวดลายใหม ่เป็นต้น

ภาพที ่ 8.12 ภาพที่เกิดจากการดัดแปลงประโยชน์ใช้สอยเดิมของวัสดุต่างๆ
1.  เมล็ดพชืทีเ่รียงเพ่ือให้ไดล้วดลายใหม ่ ต่างจากประโยชนใ์ช้สอยเดมิ
2.  กิ่งไม้ที่นำมาสานเป็นตาข่ายเพื่อรองรับหอยทับทิม
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 2.  การนำพ้ืนผิวมาใช้ในการออกแบบ 3 มิติ
2.1  การใชพ้ื้นผิวเรียบในการออกแบบวจิิตรศิลป์ หัตถกรรมหรอืงาน

ศิลปประยกุต์  พ้ืนผิวเรียบทำใหง้านดสูง่างาม มีคุณค่า เช่น พ้ืนผิวของโลหะทองคำ เงิน แก้ว
เป็นต้น

ภาพที ่ 8.13 กระจงเงินตกแต่งทองคำมีพื้นผิวเรียบแวววาวดูมีคุณค่า
ทีม่า : มูลนิธิสง่เสรมิศลิปาชพีในสมเดจ็พระนางเจา้สริิกต์ิิพระบรมราชนีินาถ. 2532: 194.

ภาพที ่ 8.13 กินรีทำจากทองคำประดบัแกว้และปีกแมลงทบั แม้ทำใหเ้กิดลวดลาย แต่ใช้วัสดพ้ืุนผิวเรียบ
แวววาว จึงดมีูคุณคา่

ทีม่า : มูลนิธิสง่เสรมิศลิปาชพีในสมเดจ็พระนางเจา้สริิกต์ิิพระบรมราชนีินาถ. 2532: 226.

2.2  การใชพ้ื้นผิวหยาบในงานออกแบบวจิิตรศลิป์ หัตถกรรมหรอืงาน
ศลิปประยกุต ์เช่น เชือก เปลือกไม ้ปูน หิน เป็นต้น
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ภาพที ่8.14 พ้ืนผิวหยาบของเชอืก เปลือกไม ้ฯลฯ ใช้ตกแตง่ตะกรา้
ทีม่า : มัญชุสา วัฒนพร. 2542: 175.

ภาพที ่8.15 พื้นผิวหยาบของหิน ใช้ตกแต่งงานสถาปัตยกรรม
ทีม่า : Holberton. 1997: 130.
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สรุป
พื้นผิว หมายถึง ลักษณะภายนอกของรูปร่างหรือรูปทรงที่แตกต่างกันไป

อาจเกดิข้ึนเองตามธรรมชาต ิหรือเกิดจากนำ้มือมนุษย์

พ้ืนผิวแบ่งเป็น 2 ชนิด คือ

 1.  พ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตา (visual texture)
อาจเกิดจากธรรมชาติ เช่น ร่องรอยการขีดข่วน รอยเลอะ ฯลฯ หรือตกแต่งข้ึน

มาโดยใช้เคร่ืองมือ เช่น กล้องถ่ายภาพ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ ดินสอ ปากกา สี ฯลฯ มีลักษณะเป็น
งาน 2 มิติทีล่วงตาใหรู้้สกึวา่เปน็งาน 3 มิติ

 2.  พ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยมือ (tactile texture)
อาจเกิดจากธรรมชาต ิเช่น ความ ขรุขระของเปลือกไม้ ความนุ่มของขนสัตว์

ความเรียบแวววาวของโลหะ ฯลฯ หรือเกิดจากเคร่ืองมือท่ีใช้แกะสลัก ป้ัน เรียบเรียงวัสดุพ้ืนผิว
ให้เกิดเป็นรูปแบบใหม่ เป็นต้น

 พ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตาและพ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยมือสามารถนำมาตกแต่งงาน
2 มิติ และ 3 มิติ ได้อย่างหลากหลาย แม้พื ้นผิวจะเป็นเพียงทัศนธาตุไม่ใช้หลักการ
จัดองค์ประกอบศลิป์ แต่ก็มีความสำคญัในการสรา้งสรรคผ์ลงานศลิป์ได้อย่างมากมาย

คำถามท้ายบท
1.  จงอธิบายความหมายของพืน้ผิว

2.  จงอธิบายเกีย่วกบัพ้ืนผิวทีรั่บรู้ไดด้ว้ยตา

3.  จงบอกลกัษณะพืน้ผิวทีรั่บรู้ไดด้ว้ยตา

4.  จงอธิบายเกีย่วกบัพ้ืนผิวทีส่มัผัสไดด้ว้ยมือ

5.  จงบอกลกัษณะพืน้ผิวทีส่มัผัสไดด้้วยมือ

6.  จงอธิบายความหมายของภาพปะตดิ และวธีิการทำ

7.  สีมีบทบาทต่อความรู้สึกด้านพ้ืนผิวหรือไม่ ถ้ามีบทบาทให้อธิบายว่ามีอย่างไร

8.  พ้ืนผิวมีบทบาทตอ่งานออกแบบอยา่งไร
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แบบฝึกหัดท้ายบท

ปฏิบัติงานเร่ืองพ้ืนผิว
ให้ผู้ศึกษาทำภาพปะตดิโดยใชพ้ื้นผิวท่ีแตกต่างกัน แสดงความสมัพันธ์ของ

พ้ืนผิวแต่ละชนิด และใช้วัสดุท่ีทำภาพปะตดิน้ีให้ดูใกล้เคียงความเปน็จริง

เพ่ือให้เกิดความสัมพันธ์ระหว่างพ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยมือและพ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้
ด้วยตา ผู้ศึกษาอาจเพิม่เติมด้วยการวาด เจาะ สาน ขยำฯลฯ พ้ืนผิวบางสว่นเพ่ือความงามและ
ความเหมาะสม

(ใบงานครัง้ที ่9 ในภาคผนวก)
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