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แผนบริหารการสอนประจำบทท่ี 9
จังหวะ

หัวข้อเน้ือหาประจำบท

ความหมายของจงัหวะ

การนำจังหวะมาใช้ในงานออกแบบ

1. จังหวะเกิดจากการซ้ำกัน
2. จังหวะเกิดจากการต่อเน่ือง
3. จังหวะเกิดจากการต่อเน่ืองก้าวหน้า

วัตถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม

หลังจากได้ศึกษาบทท่ี 9 จบแล้ว ผู้ศึกษาสามารถ
1. บอกความหมายของจังหวะได้
2. จำแนกประเภทของจังหวะได้
3. ปฏิบัติงานออกแบบ โดยใช้จังหวะทำให้เกิดความเป็นระเบียบ
4. ปฏิบัติงานออกแบบ โดยใช้จังหวะทำให้เกิดทิศทาง
5. สร้างวินัยและความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม

วิธีสอนและกิจกรรมการเรียนการสอน

วิธีสอน

1. บรรยาย
2. อภิปราย

กิจกรรมการเรียนการสอน

1. ตอบคำถามในเน้ือหาท่ีบรรยาย
2. ศึกษาค้นคว้าเพ่ิมเติมจากส่ือต่างๆ รวบรวมเป็นแฟ้มสะสมผลงาน
3. คัดเลือกผลงานออกแบบท่ีดีมาวิเคราะห์และอภิปราย

ส่ือการเรยีนการสอน

1. เอกสารการสอนเร่ือง จังหวะ
2. ส่ืออิเล็กทรอนิกส์ (power point)
3. ตัวอย่างงานจริงและภาพน่ิง
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การวัดและประเมินผล

1. ใช้วิธีสังเกต
1.1  สังเกตจากการตอบคำถาม
1.2  สังเกตจากการทำงาน
1.3  สังเกตจากการอภิปรายผลงานท่ีได้รับมอบหมาย

2. ใช้วิธีตรวจผลงาน
2.1  ผลงานท่ีถูกต้องตามโจทย์กำหนด
2.2  ผลงานท่ีถูกต้องตามเกณฑ์ประเมินผลท่ีแจ้งในใบงาน
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ในชีวิตประจำวันของเราจะพบสิ่งที่เป็นจังหวะเสมอ จังหวะเป็นการซ้ำอย่างมี
ระเบียบอาจมช่ีวงห่างเทา่กนัหรือไม่เทา่กนั เช่น จังหวะของดนตรทีีช้่าบา้ง เร็วบ้าง แต่กท็ำให้
เกดิความไพเราะ จังหวะในธรรมชาต ิเช่น เสยีงน้ำตก เสยีงคลืน่ในทะเลทีเ่ป็นจังหวะต่อเน่ือง
ให้ความเพลิดเพลินใจ ในทางทัศนศิลป์ไม่ว่าจะเป็นวิจิตรศิลป์หรือ ศิลปประยุกต์ จังหวะมีความ
สำคญัมากเพราะทำใหเ้กดิความเปน็ระเบยีบ มีทศิทางกอ่ให้เกดิทศันวสิยัทีดี่ต่อการเหน็

ความหมายของจังหวะ
ความหมายของจังหวะ (rhythm) อาจกว้างกว่าท่ีได้กล่าวมาแล้วในข้างต้น แนวคิด

เก่ียวกับจังหวะมีแตกต่างหรือเหมือนกันบ้าง แล้วแต่มุมมองจากสายงานของผูเ้ขียนท่ีมองแบบ
2 มิติ หรือ 3 มิติ ดงันี้

จังหวะ คือ ลักษณะของความเคลื่อนไหวว่าถี่ห่างหรือต่อเนื่องกันอย่างไร
เป็นปรากฏการณ์อย่างหนึ่งที่เกิดขึ้นในสิ่งแวดล้อม ทั้งที่เป็นธรรมชาติและที่มนุษย์สร้างขึ้น
ซ่ึงเราสามารถไดยิ้นและไดเ้ห็น (มาโนช กงกะนนัทน.์ 2538: 139)

จังหวะ คือ การซ้ำที่เป็นระเบียบ จากระเบียบธรรมดาที่ช่วงห่างเท่าๆ กัน
มาเป็นระเบียบที่สูงขึ้น ซับซ้อนขึ้นจนถึงขั้นเป็นรูปทรงของศิลปะ จังหวะเกิดได้จากการซ้ำ
ของหน่วยหรือการสลับกันของหน่วยกับช่องไฟ การเลื่อนไหลต่อเนื่องกันของเส้น รูปทรง
น้ำหนัก หรือส ี(ชลูด น่ิมเสมอ. 2549: 148)

จังหวะ คือ องค์ประกอบหน่ึงอันหรือหลายๆ องค์ประกอบท่ีเกิดข้ึนซ้ำแล้วซ้ำเล่า
อย่างสมำ่เสมอและมรีะเบียบ ชนิดของจงัหวะหลักๆ มีอยู่ 4 แบบ คือ จังหวะซ้ำ (repetitive)
จังหวะสลับ (alternative) จังหวะก้าวหน้า (progressive) และจังหวะต่อเนื่อง (flowing)
ในการจัดองค์ประกอบ การซ้ำของรูปร่าง สี เส้น ที่เหมือนๆ กัน หรือเกือบเหมือนกัน
จะทำใหเ้กิดจังหวะ (เลอสม สถาปติานนท.์ 2540: 25)

จึงอาจกลา่วไดว่้าจงัหวะ คอื ลักษณะการเคลือ่นไหวหรอืการซำ้อย่างมรีะเบยีบ
ขององค์ประกอบใดๆ ซึ่งเป็นหนึ่งชนิดหรือมากกว่า ซึ่งลักษณะการเคลื่อนไหวหรือการซ้ำ
ขององค์ประกอบนั้นอาจมีช่วงระยะความถี่ ความห่างไม่เท่ากัน มีการต่อเนื่องหลายรูปแบบ
ท่ีทำให้เกิดเสียงท่ีได้ยินหรือความงามทางศลิปะท่ีมองเห็นได้อย่างน่าพึงพอใจ
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การนำจังหวะมาใช้ในงานออกแบบ
จังหวะเป็นส่วนประกอบของการแสดงออกทางศิลปะในทุกสาขา เช่น

สาขาวรรณกรรม มีจังหวะในโครงสร้างของโคลง ฉันท์ กาพย์ กลอน ร่าย มีสัมผัสนอก
สัมผัสในให้อ่านอย่างมีจังหวะจึงจะไพเราะ ในคีตกรรมต้องมีการเรียบเรียงเสียงสูง เสียงต่ำ
ความช้า ความเร็ว ความดัง ความเบาของเสียงที่มีจังหวะประสานกลมกลืนกันจึงจะไพเราะ
ในนาฏกรรมท่ารำท่าเต้นต้องมีช้า มีเร็ว เป็นจังหวะจึงเกิดความงาม จังหวะท่ีกล่าวมาจัดว่าเป็น
จังหวะที่เคลื่อนไหวอย่างต่อเนื่องหรือจังหวะการเคลื่อนไหวที่หยุดเป็นช่วงๆ เน้นเป็นระยะ

ในทางทัศนศิลป์ จังหวะเป็นการซ้ำหรือเคลื่อนไหวอย่างต่อเนื่องของทัศนธาตุ
เช่น จุด เสน้ รูปร่าง รูปทรง พ้ืนผิว น้ำหนัก ส ีเป็นต้น ซ่ึงอาจจำแนกออกไดเ้ป็น 3 ประเภท
ตามลกัษณะการเกดิของจงัหวะ คอื (วัฒนาพร เข่ือนสวุรรณ. ม.ป.ป.: 160)

1.  จังหวะเกดิจากการซำ้กนั (repetition rhythm)

2.  จังหวะเกดิจากการตอ่เน่ือง (continuous rhythm)

3.  จังหวะเกดิจากการตอ่เน่ืองกา้วหนา้ (progressive rhythm)

 1.  จังหวะเกิดจากการซ้ำกัน
จังหวะเกิดจากการซ้ำกัน หมายถึง การจัดช่วงจังหวะให้มีลักษณะซ้ำกัน

ของทัศนธาตุ เช่น จุด เส้น สี รูปร่าง รูปทรง น้ำหนัก ฯลฯ ซึ่งมีตั้งแต่ 2 หน่วยขึ้นไป
โดยมบีริเวณว่างคัน่อยู่ระหว่างทศันธาตเุหล่านัน้

ภาพที ่ 9.1 รูปทรงที่กระจายไม่มีระเบียบจะไม่เกิดจังหวะจนกว่าจะได้มีการจัดอย่างมีระบบ
ท่ีมา : Shapiro. 1994: 119.
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ภาพที ่ 9.2 รูปทรงที่อยู่เดียวยังไม่เกิดจังหวะ
ทีม่า : Shapiro. 1994: 192.

ภาพที ่ 9.3 จังหวะที่เกิดจากการซ้ำทำให้เกิดลวดลาย (pattern)
1.  ภาพผูช้ายกลุม่ละ 4 คน แถวบนและแถวลา่งมคีวามซำ้กนัในหนว่ยของรปูทรง ซ่ึงถ้าซำ้
ต่อเนื่องจะทำให้เกิดลวดลาย
2.  ภาพมอืดงึสายไฟ ถ้าเกดิการซำ้ต่อข้ึนไปดา้นบนของภาพจะทำใหเ้กดิลวดลายได้

ทีม่า : Shapiro. 1994: 301.

1 2
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ภาพที ่ 9.4 จังหวะการซ้ำในบางลักษณะทำให้เกิดภาพลวงตาได้
1.  สุนัขสีขาวสลับกับสุนัขสีดำมีจังหวะที่ซ้ำกันเป็นจังหวะต่อเนื่อง เกิดภาพลวงตาคล้ายที่
ว่างสองนัยทำให้ต้องกลับมาพิจารณาภาพอีกครั้ง
2.  ภาพระนาบทีใ่ห้สซ้ีำกนัเป็นจังหวะต่อเน่ือง ทำใหเ้กดิมติิและเปน็ลวดลายได้

ทีม่า : 1. Echer. 1990: 995.  2. ณัฏฐวี สวุรรณชวีะศริิ. นักศกึษาชัน้ปีที ่1.

ภาพที ่ 9.5 จังหวะในงานทศันศิลป์จะต้องมีการสิน้สุด จบสมบูรณ์ และมีความหมายในตวั จึงเกิดเป็นเอก
ภาพ
1.  ภาพเก้าอ้ีมีท่ีท้าวแขนและพนักท่ีเท่ากันใช้ต่อเน่ืองเป็นจังหวะ ท่ามกลางหิมะ สีดำกับสีขาว
ที่ตัดกันให้ความรู้สึกวังเวง เงียบเหงา
2.  จังหวะของมือที่เกาะกันเป็นรูปสามเหลี่ยมนอกจากการเกิดจังหวะแล้วยังทำให้เกิดเอก
ภาพและดุลยภาพ

ทีม่า : Shapiro. 1994: 514.
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องคป์ระกอบทีเ่ป็นหน่วยของรปูทรง (unit form) จำนวนมาก เม่ือนำมาจดั
องค์ประกอบในรูปแบบที่มีโครงสร้าง (structural pattern) สามารถจัดให้ดึงดูดความสนใจ
ได้ด้วยการจัดวางองค์ประกอบให้มีระเบียบ และมีช่องเว้นว่างอย่างมีระบบ การเว้นที่ว่าง
ระหว่างองค์ประกอบสอดแทรกไปกับองค์ประกอบในลักษณะซ้ำ (repetition) รูปแบบต่างๆ
เช่นน้ีเรียกวา่การจดัจงัหวะใหแ้กภ่าพ (เลอสม สถาปติานนท.์ 2540: 96)

จังหวะของภาพมหีลายรปูแบบ เลือกใชไ้ดต้ามจดุมุง่หมาย จังหวะ ช่วยลด
ความน่าเบื่อของการจัดองค์ประกอบซ้ำ เพราะมีการเว้นที่ว่างไม่เท่ากันโดยตลอด เช่น
วางองคป์ระกอบชดิหา่ง หรือชิดชดิหา่ง เพ่ือดงึดดูความสนใจของผูดู้

ภาพที ่ 9.6 จังหวะที่มีการเว้นที่ว่างไม่เท่ากัน ลดความน่าเบื่อหรือเพื่อดึงดูดความสนใจของผู้ดู
1.  จังหวะของเส้นโค้งท่ีไปในทิศทางเดยีวกันแต่ลักษณะของเสน้โค้งท่ีต่างกัน ทำให้เกิดพ้ืนท่ี
ว่างทีต่่างกนั เป็นการลดความนา่เบือ่ของการซำ้
2.  ภาพนกทียื่นเป็นจังหวะ ขนาดของนกทีต่่างกนัตามหลกัทศันยีภาพ ทำใหน่้าสนใจกวา่
จังหวะที่เรียงกันตามแนวนอน

ทีม่า : Shapiro. 1994: 119.

 2.  จังหวะเกิดจากการต่อเน่ือง
จังหวะเกิดจากการต่อเนื่อง หมายถึง การเคลื่อนไหวที่มีจังหวะที่ต่อเนื่อง

ของเสน้ ส ีรูปร่าง รูปทรง แสงเงา ฯลฯ โดยไมมี่ทีว่่างมาคัน่ การกำหนดจงัหวะอยู่ทีลั่กษณะ
การเคลือ่นไหวของวตัถุ เช่น จังหวะทีพ่บเห็นในธรรมชาต ิไดแ้ก ่ภาพทวิเขาทีต่่อเน่ืองกนัไป
อาจมีการลดหลั่นกันบ้างในเรื่องสี ขนาด แต่ก็ยังต่อเนื่องอย่างสม่ำเสมอ คลื่นในทะเล
บางคร้ังมีจังหวะถดถอยเพ่ือเพ่ิมความกวา้งเป็นจังหวะก้าวหน้า แต่ก็ยังรักษาจังหวะท่ีต่อเน่ือง
อย่างสม่ำเสมอ
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ภาพที ่ 9.7 จังหวะในธรรมชาต ิเกดิจากการตอ่เน่ืองของเสน้และส ีมีความกลมกลนื น่าสนใจ
1.  จังหวะของต้นไม้และภูเขาท่ีค่อยๆ ลดหล่ันเป็นระยะ ส่วนพ้ืนข้างหน้าเรียบทำให้เกิดความ
กลมกลนืของนำ้หนกัและพืน้ผวิ
2.  จังหวะของใบไมด้อกไมมี้ขนาดเลก็ใหญ่สลับกันไป เกิดจังหวะตามธรรมชาตท่ีิงดงามเปน็
แรงบันดาลใจในการออกแบบลวดลายหรือในงานศิลปะต่างๆ

ทีม่า : Shapiro. 1994: 523.

ภาพที ่ 9.8 จังหวะเกิดจากการต่อเนื่องทำให้เกิดลวดลาย (pattern)
1.  จังหวะท่ีต่อเน่ืองของผลไม้ท่ีมีรูปทรงเหมือนกัน แม้จะมีการลดหลัน่ของขนาดแตค่วามตอ่
เนื่องก็สามารถทำให้เกิดลวดลายได้
2.  จังหวะของลายมา้ลายแมไ้ม่เทา่กนัอย่าสมำ่เสมอ แต่กมี็จังหวะ เป็นทีนิ่ยมในการนำมาใช้
ออกแบบลวดลาย

ทีม่า : Shapiro. 1994: 694.
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ภาพที ่9.9 รูปทรงที่ไม่เท่ากันสามารถจัดให้เกิดการต่อเนื่องของจังหวะและทำให้เกิดทิศทางได้
1.  ภาพคนทีมี่ผมเป็นร้ิวรับกบัพ้ืนภาพทีเ่ป็นร้ิว และมีข้ันบันไดสงูข้ึนไปตอนบนของภาพ
ทำให้เกิดทิศทางได้
2.  ภาพทหารทีค่อ่ยๆ ลดหลัน่ขึน้ไปตอนบนของภาพทำให้เกดิระยะและทศิทางได้

ทีม่า : Shapiro. 1994: 857.

งานศิลปะต้องมีการส้ินสุด จบสมบูรณ์ มีความหมายในตัวจึงจะเกิดเอกภาพได้
ต่างกับลวดลายท่ีต่อเน่ืองไม่มีส้ินสุด แต่จังหวะในงานศิลปะบางคร้ังมองเห็นไม่ชัด นอกจากการ
วิเคราะห์อย่างจริงจังอาจพบความเคลือ่นไหวอย่างต่อเน่ืองของเส้น รูปร่าง น้ำหนัก สี หรือการ
ประสานกนัของทัศนธาตตุ่างๆ ท่ีเล่ือนไหลซ้ำกันอย่างเป็นจังหวะ

ภาพที ่ 9.10 ลวดลายมีจังหวะต่อเนื่องไม่สิ้นสุด
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ภาพที ่ 9.11 ทัศนธาตุท่ีประสานกันเป็นจังหวะต่อเน่ืองในงานศิลปะ อาจมองไม่ชัดเจนต้องใช้การวิเคราะห์
1.  ภาพหนา้สตัว์ทีห่ลากหลาย อาจมองไมชั่ดวา่มจัีงหวะ แต่ถ้าพจิารณาใหด้จีะเห็นไดว่้า แม้
ความสงูต่ำจะไม่เท่ากันแต่ก็เป็นจังหวะท่ีต่อเน่ือง ประกอบกับการหันหน้ามาทศิทางเดยีวกัน
ทำให้เกิดจังหวะในทิศทางขนานกันในแนวนอน
2.  ภาพผู้ชายท่ีห่างข้ึนไปตามแกนสมมติุในแนวต้ังทำให้เกิดจังหวะของการวางองคป์ระกอบ
ตามหลักทัศนียภาพได้

ทีม่า : Shapiro. 1994: 669.

 3.  จังหวะเกิดจากการต่อเน่ืองก้าวหน้า
จังหวะที่เกิดจากการต่อเนื่องก้าวหน้า หมายถึง การจัดจังหวะให้เพิ่มขึ้น

เป็นลำดับ อาจเกิดข้ึนจากเสน้ ขนาด น้ำหนัก รูปร่าง รูปทรง เส้น สี พ้ืนผิว ฯลฯ การสรา้งสรรค์
ระยะของจังหวะอาจเปลี่ยนแปลงไปทีละน้อยโดยค่อยๆ บีบเล็กจนเป็นจังหวะที่ถดถอยแล้ว
คอ่ยๆ เพ่ิมความกวา้งขึน้เป็นจังหวะทีก่า้วหนา้

นอกจากวิธีการจัดจังหวะโดยเว้นท่ีว่างระหว่างองค์ประกอบท่ีห่างไม่เท่ากัน
แล้ว  ยังอาจใชวิ้ธีเปล่ียนรปูร่าง ขนาด ดว้ยการลดรปู เพ่ิมรูป จัดจงัหวะของส ีหรือนำจังหวะ
หลายประเภทผสมผสานกนั จะช่วยเพ่ิมความซบัซ้อนและมิติให้แก่ภาพมากขึน้ด้วย

จังหวะที่เกิดจากการต่อเนื่องก้าวหน้า อาจสร้างในลักษณะ 2 มิติ หรือ 3
มิติก็ได้ นอกจากนี้ยังสามารถทำให้เกิดจังหวะตามแนวนอน (horizontal) แนวตั้ง (vertical)
หรือแนวทแยง (diagonal) ไดอี้กดว้ย
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ภาพที ่ 9.12 จังหวะเกิดจากการต่อเนื่องก้าวหน้า
1.  ตารางทีค่อ่ยๆ ขยายขึน้ในแนวดิง่และแนวนอนทำใหเ้กดิจงัหวะกา้วหนา้
2.  ภาพเสน้ตรงทีค่อ่ยๆ ขยายใหญข้ึ่นจนแทบกลายเปน็ระนาบเปน็ผลของการจงัหวะทีเ่กดิ
จากการต่อเนื่องก้าวหน้า

ทีม่า : 1. ธรรมนญู ภาคแกว้. นักศกึษาชัน้ปีที1่.  2. สงกรานต ์โตกลุวัฒน์. นักศกึษาชัน้ปีที1่.

ภาพที ่ 9.13 จังหวะทีต่่อเน่ืองกา้วหนา้ในแนวดิง่ แนวนอน และแนวเฉยีง
ทีม่า : 1. ปัญญา ศรเีมือง. นักศกึษาชัน้ปีที1่.  2. เลอเดช จิรารตันาศริิ. นักศกึษาชัน้ปีที1่.
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ภาพที ่ 9.14 จังหวะหลายประเภทผสมผสานกันจะช่วยเพิ่มมิติให้แก่ภาพมากขึ้น
1.  ภาพคนดีดตัวจากแท่งดินสอข้ึนไปข่ีจรวดกระดาษ ทำให้เห็นถึงจังหวะของการเคล่ือนไหว
จากแนวดิ่งและค่อยๆเฉียงสู่แนวนอนตามเส้นของดินสอ เป็นการผสมผสานของจังหวะการ
ต่อเนื่องที่ก้าวหน้า
2.  ภาพนกสลบักบัปลาในหมอ้และทีก่ระโดดออกมาเปน็ปลาตวัโต เป็นเรือ่งของจงัหวะรปู
ทรงที่สลับไปมาและแปรเปลี่ยนเป็นจังหวะก้าวหน้าของปลาที่ตัวโตขึ้น

ทีม่า : 1. Shapiro. 1994: 229.  2. ณัฐกร สบายยิง่. นักศกึษาชัน้ปีที1่.

สรุป
จังหวะ หมายถึงลักษณะการเคลื่อนไหวหรือการซ้ำอย่างมีระเบียบขององค์

ประกอบใดๆ ตั้งแต่ 2 ชิ้นขึ้นไป ลักษณะการเคลื่อนไหวหรือการซ้ำขององค์ประกอบนั้น
อาจมช่ีวงระยะความถีค่วามหา่งไมเ่ทา่กนั

จังหวะจำแนกเปน็ 3 ประเภท ตามลกัษณะการเกดิของจงัหวะคอื

1.  จังหวะการเกิดจากการซ้ำกัน หมายถึง การจัดช่วงจังหวะให้มีลักษณะซ้ำ
กันของทัศนธาตุ เช่น จุด เส้น รูปร่าง รูปทรง ฯลฯ โดยมีบริเวณว่างคั ่นอยู ่ระหว่าง
ทัศนธาตุเหล่าน้ัน

2.  จังหวะเกิดจากการต่อเนื่อง หมายถึง การเคลื่อนไหวที่มีจังหวะที่ต่อเนื่อง
ของทศันธาต ุเช่น จุด เสน้ รูปร่าง รูปทรง ฯลฯ โดยไมมี่บริเวณวา่งมาคัน่อยู่ระหว่างทศันธาตุ
เหล่าน้ัน

3.  จังหวะเกิดจากการต่อเนื่องก้าวหน้า หมายถึง การจัดจังหวะให้เพิ่มขึ้น
เป็นลำดับ อาจเกิดขึ้นจากทัศนธาตุต่างๆ เช่น เส้น ขนาด น้ำหนัก รูปร่าง รูปทรง สี ฯลฯ
ระยะของจังหวะอาจเปล่ียนแปลงทีละน้อยในแนวนอน แนวต้ัง แนวเฉียง หรืออาจเปล่ียนแปลง
ดว้ยการลดรปูหรือเพ่ิมรูปกไ็ด้
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คำถามท้ายบท
1.  จงอธิบายความหมายของจงัหวะ

2.  จงอธิบายความหมายของจงัหวะทีเ่กดิจากการซำ้กนั

3.  จงอธิบายความหมายของจงัหวะทีเ่กดิจากการตอ่เน่ือง

4.  จงอธิบายความหมายของจงัหวะทีเ่กดิจากการตอ่เน่ืองกา้วหนา้

5.  จังหวะมบีทบาทตอ่งานออกแบบอยา่งไร จงอธิบายพรอ้มยกตวัอย่าง

6.  จงยกตัวอย่างของจังหวะที่เกิดขึ้นในธรรมชาติและบอกว่าเป็นจังหวะใน
ลักษณะใด

7.  จังหวะชนดิใดบา้งทีท่ำใหเ้กดิการเคลือ่นไหว

8.  จังหวะชนดิใดบา้งทีท่ำใหเ้กิดการลวดลาย

แบบฝึกหัดท้ายบท

ปฏิบัติงานเร่ืองจังหวะ
ให้ผู้ศึกษาจัดองค์ประกอบโดยใช้จังหวะทำให้เกิดความเป็นระเบียบและ

ความเคล่ือนไหว

ภาพที่ 1 ให้ออกแบบอักษรตัวแรกของชื่อนักศึกษาซ้ำกันในระบบตาราง
สลับตำแหน่งภาพและพ้ืนภาพ โดยให้สีดำเป็นภาพ สีขาวเป็นพ้ืนภาพ เม่ือสลับจะได้ตัวอักษรสีดำ
และสขีาวสลบักันไป ทำให้เกิดจังหวะต่อเน่ืองได้เป็นลวดลาย

ภาพที ่2 จากภาพที ่1 ให้ผู้ศกึษาสรา้งจงัหวะตอ่เน่ืองกา้วหนา้หรอืถดถอย
ทำให้เกิดความเคลือ่นไหว

(ใบงานครัง้ที ่10 ในภาคผนวก)
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