


ใบงานคร้ังท่ี    1

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4  คาบ
คร้ังท่ี 1 ภาษาภาพกับการจัดองค์ประกอบ

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาสามารถเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างองค์ประกอบที่มองเห็น

และองค์ประกอบในความนึกคิดมาสร้างภาพใหม่ให้เกิดความหมายเกิดเป็นภาษาภาพ
ท่ีให้ความหมายได้

งานที่ต้องการ
ข้ันท่ี 1 ให้นักศึกษานำวัสดุจากธรรมชาติอาทิผัก ผลไม้ ดอกไม้ ฯลฯ มาศึกษา

โครงสร้างภายนอกซ่ึงเป็นองค์ประกอบท่ีสามารถมองเห็น ( visual
elements )

ข้ันท่ี 2 ตัดแต่งวัสดุธรรมชาติน้ัน (ตัวอย่างเช่น ผ่าพริกแล้วเกิดรูปทรงใหม่ข้ึน)
พิจารณาองค์ประกอบในความนึกคิด (conceptual  elements) อัน
ประกอบด้วยจุด เส้น ระนาบ

ข้ันท่ี 3 จำลองประสบการณ์การรับรู้ การมองเห็นและการสร้างภาพในใจ มาจัด
องค์ประกอบให้มีความหมายหรือแทนสัญลักษณ์สำหรับเร่ืองใดเร่ือง
หน่ึงได้

ข้ันท่ี 4 วาดส่ิงท่ีต้องการนำเสนอจากการวิเคราะห์ และจินตนาการลงบน
กระดาษวาดเขียนขนาดA4 ระบายด้วยสีในลักษณะดำ ขาว เทา แล้ว
ใส่กรอบให้เรียบร้อย

ภาษาภาพ คือการส่ือสารด้วยภาพ โดยให้ผู้ดูหรือผู้รับสารได้มีความเข้าใจตรงกัน
ภาษาภาพเป็นพ้ืนฐานสำคัญย่ิงของการสร้างสรรค์งานออกแบบ จุด เส้น ระนาบ เป็นพ้ืนฐานแรก
ท่ีทำให้เกิดภาพบนท่ีว่าง ภาษาภาพท่ีดีจะต้องส่ือความหมายได้ดี งดงาม น่าสนใจ มองแล้วเกิด
สุนทรียภาพ

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





วัสดุอุปกรณ์
1. กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาด A4 1 แผ่น
2. อุปกรณ์ : กรรไกร มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว ปากกาหมึกดำ
3. กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ
4.วัสดุธรรมชาติอย่างใดอย่างหน่ึงเพียงอย่างเดียวไม่จำกัดจำนวนช้ิน

การประเมินผล
1. ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2. ความประณีตและสวยงาม
3. ความคิดสร้างสรรค์
4. ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

ตัวอย่างงาน

      ภาพผักผลไม้จากประสบการณ์การรับรู้และมองเห็น





ใบงานคร้ังท่ี   2

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4  คาบ
คร้ังท่ี 2 จุด เส้น ระนาบ ( dot / line / plane  )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาวิเคราะห์องค์ประกอบพ้ืนฐานคือ จุด เส้น ระนาบ จากภาพต้นแบบ

และออกแบบให้เกิดเป็นรูปแบบใหม่ข้ึนมาได้

งานที่ต้องการ
ข้ันท่ี 1 นำภาพต้นแบบมาวิเคราะห์องค์ประกอบ (จุด เส้น ระนาบ ) สร้างภาพ

ใหม่ โดยอาศัยเค้าโครงเดิมท่ีสามารถมองเห็น (visual  structure)
เช่ือมโยงกับโครงสร้างในความนึกคิด (conceptual structure) ลดทอน
รายละเอียด ลดหรือขยายขนาด เพ่ิมหรือลดจำนวนฯลฯ

ข้ันท่ี 2 ร่างภาพบนกระดาษวาดเขียนขนาด A4 นำเสนอภาพด้วยนำจุด เส้นและ
ระนาบมาใช้ในภาพวาดน้ัน ใช้หมึกดำระบาย จุด หรือขีดเส้น จากน้ัน
ใส่กรอบให้เรียบร้อย
หมายเหตุ  ดูภาพประกอบในหน้าถัดไป

วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 1 แผ่น
2.  อุปกรณ์ : กรรไกร มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว ปากกาหมึกดำ
3.  กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ

การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





ตัวอย่างงาน

ข้ันท่ี 1 นำภาพต้นแบบมาวิเคราะห์องค์ประกอบ (จุด เส้น ระนาบ ) สร้างภาพ
ใหม่ โดยอาศัยเค้าโครงเดิมท่ีสามารถมองเห็น (visual  structure)
เช่ือมโยงกับโครงสร้างในความนึกคิด (conceptual structure) ลดทอน
รายละเอียด ลดหรือขยายขนาด เพ่ิมหรือลดจำนวนฯลฯ

ข้ันท่ี 2 ร่างภาพบนกระดาษวาดเขียนขนาด A4 นำเสนอภาพด้วยนำจุด เส้นและ
ระนาบมาใช้ในภาพวาดน้ัน ใช้หมึกดำระบาย จุด หรือขีดเส้น จากน้ัน
ใส่กรอบให้เรียบร้อย





ใบงานคร้ังท่ี   3

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 3 รูปร่างและรูปทรง ( shape and form )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาสามารถออกแบบงานสองมิติด้วยการผสานของรูปทรง

งานที่ต้องการ
ข้ันท่ี 1 ให้นักศึกษาฝึกการออกแบบจากวงกลมขนาดเทา่กัน 4 วงในรูปแบบ

การรวมตัวแบบพ้ืนฐานดังน้ี
1)  การจัดแบบแนว ( linear  arrangement ) เป็นการจัดรูปวงกลม
เข้าแถวกันโดยมีเส้นเชิงความคิด ( conceptual  line ) ผ่านจุดศูนย์กลาง
ของวงกลมทุกวงในแถวน้ัน เส้นเชิงความคิดน้ีอาจเป็นเส้นตรง เส้นโค้ง
เส้นงอ ระยะระหว่างวงกลมจัดระบบการซ้ำได้ตามต้องการ
2)  การจัดแบบส่ีเหล่ียม ( square  or rectangular  arrangement )
รูปวงกลมเม่ือจัดรวมกันก่อให้เกิดสัณฐานส่ีเหล่ียมภายนอก  เม่ือซ้อนกัน
ทุกวงจะเกิดบริเวณว่างภายใน 13 บริเวณ
3)  จัดแบบส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน ( rhombic  arrangement ) เส้นสัมผัส
วงภายนอกของวงกลมจะบรรจบกนัเป็นรูปส่ีเหล่ียมขนมเปียกปูน
ภายนอก
4)  จัดแบบสามเหล่ียม  ( triangular  arrangement ) วงกลม 3 วงจะวาง
เป็นสัณฐานรูปสามเหล่ียมอาจสัมผัสกันท่ีเส้นรอบวงหรือซ้อนกันก็ได้
วงกลมอีก 1 วง วางตรงกลาง
5)  การจัดแบบวงกลม ( circular  arrangement ) การจัดแบบวงกลม
อาจจะคล้ายการจัดแบบส่ีเหล่ียม อาจจัดแบบแนวโค้งก็ได้

ข้ันท่ี 2 สร้างรูปทรงบวกและรูปทรงลบ ให้รูปทรงสีดำเป็นรูปทรงบวก และ
รูปทรงสีขาวเป็นรูปทรงลบ โดยเลือกรูปทรงมาจากการจัดแบบใดแบบ
หน่ึงในข้ันท่ี 1

ข้ันท่ี 3 จากข้ันท่ี 2 สร้างสภาพการซ้ำให้เต็มพ้ืนท่ีบนกระดาษขนาด A4
หมายเหตุ  ดูภาพตัวอย่างข้ันตอนการทำในหน้าถัดไป

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 1 แผ่น
2.  อุปกรณ์ :  มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว ปากกา หมึกดำ
3.  กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ

การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

ตัวอย่างงาน

ข้ันท่ี 1 ออกแบบจากวงกลมขนาดเทา่กัน 4 วง ตัวอย่างการจัดแบบ
สามเหล่ียม

ข้ันท่ี 2 สร้างรูปทรงบวกและรูปทรงลบ ให้รูปทรงสีดำเป็นรูปทรงบวก
รูปทรงสีขาวเป็นรูปทรงลบ

ข้ันท่ี 3 จากข้ันท่ี 2 สร้างสภาพการซ้ำให้เต็มพ้ืนท่ีบนกระดาษขนาดA4





ใบงานคร้ังท่ี   4

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4  คาบ
คร้ังท่ี 4 ท่ีว่าง (space )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาสามารถปฏิบัติงานออกแบบโดยใช้ความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับความสัมพันธ์

ของรูปทรงกับท่ีว่างได้

งานที่ต้องการ
ให้นักศึกษาสร้างงานสองมิติให้เป็นงานสามมิติโดยใช้ท่ีว่างเป็นองค์ประกอบสำคัญ

ในการเปลี่ยนมิติ โดยใช้ระนาบสร้างรูปทรงสองมิติที่เรียกว่ารูปร่างให้เป็นรูปทรงสามมิติ
และใช้ท่ีว่างลวงตาทำให้เกิดมิติได้หลายวิธีได้แก่

1.  การกำหนดขนาดและตำแหน่งในแนวด่ิง
2.  การซ้อนทับกับ
3.  การสร้างรายละเอียดและบรรยากาศ
4.  การใช้ทัศนียภาพ
5.  การใช้สีและน้ำหนักอ่อนแก่

วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 2 แผ่น
2.  อุปกรณ์ :  มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว ปากกา หมึกดำ
3.  กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ

การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





ตัวอย่างงาน

ท่ีว่างจากการซ้อนทับกัน





ใบงานคร้ังท่ี   5

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 5 ลำดับสี  ( hue )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาลำดับสี (hue) ด้วยการผสมสีและการสร้างความสัมพันธ์ของสีต่างๆ

ในวงจรสี

งานที่ต้องการ
ข้ันท่ี 1 ให้นักศึกษาวาดวงกลมเส้นผ่าศูนย์กลาง 16 ซม. แบ่งวงกลมออกเป็น

12 ส่วนเท่าๆ กัน และสร้างรัศมีภายในวงกลมเป็นช้ันๆ รัศมี 1 ซม. /
2 ซม. / 3 ซม. ตามลำดับจนถึง 8 ซม. จะได้วงกลม 8 วง

           ข้ันท่ี 2    วงในสุดระบายสีกลาง(neutral colour) ซ่ึงเป็นส่วนผสมของแม่สีท้ังสาม
วงท่ี  5  คือ วงกลมรัศมี  5  ซม. ระบายสีแท้ (hue)

ข้ันท่ี 3 ระบายสีในวงกลม โดยมีลำดับความสัมพันธ์ของสีดังน้ี
สีข้ันท่ี 1 (primary colors) คือแม่สี ได้แก่สีเหลือง สีแดง สีน้ำเงิน
สีข้ันท่ี 2 (secondary colors) คือสีท่ีเกิดจากการผสมกันของแม่สี ได้แก่
สีส้ม สีม่วง สีเขียว
สีข้ันท่ี 3 (tertiary colors) คือสีท่ีเกิดจากการผสมกันของแม่สี และสีข้ันท่ี
2 ได้แก่ สีส้มเหลือง สีส้มแดง สีม่วงแดง สีม่วงน้ำเงิน สีเขียวน้ำเงิน
สีเขียวเหลือง

ข้ันท่ี 4 ถัดจากวงท่ี  5  คือวงท่ี 6 - 8  ให้ผสมสีขาวลงไปทีละน้อย วงท่ีอยู่นอก
สุด จะมีน้ำหนักสีอ่อนสุด

ข้ันท่ี 5 ถัดจากวงท่ี 5 ไล่ลงไปท่ีศูนย์กลางวงกลม ให้ผสมสีดำลงไปทีละน้อย
          วงท่ีอยู่ชิดวงในคือใกล้สีกลางท่ีสุด จะมีน้ำหนักสีแก่สุด

หมายเหตุ  นักศึกษาระบายสีให้มีเส้นโครงสร้างโดยไม่ต้องตัดเส้น

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาด A3 1 แผ่น
2.  อุปกรณ์วาดเขียน : ดินสอ ยางลบ วงเวียน มีด กระดาษกาว ฯลฯ
3.  สีโปสเตอร์  สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน สีดำ สีขาว

การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

ตัวอย่างงาน

ภาพวงจรสี

12 ซม. 12 ซม.
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โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 6 น้ำหนักสี ( value of color )

วัตถุประสงค์
ให้นักศกึษาออกแบบภาพทีมี่เส้นโครงสรา้ง (structural line) และใช้น้ำหนักสี

(value of color) เปรียบเทียบน้ำหนักสีในวงจรกับน้ำหนักสีขาวดำ

งานที่ต้องการ
ให้นักศึกษาสร้างภาพขนาดA4 ท่ีประกอบด้วยเส้นโครงสร้าง ( structural line)

เหมือนกัน 2 ภาพ  โดยระบายสีแต่ละภาพดังน้ี
ภาพ A กำหนดให้ใช้สีท่ีมีระดับน้ำหนักสี ( VALUE ) ต่างกัน 6 ระดับ

ภาพ B กำหนดให้ใช้สีขาว เทา ดำ ท่ีมีน้ำหนักสีต่างกัน 6 ระดับ โดยเทียบระดับ
น้ำหนักสีกับภาพ A (ดูวงจรสีในปฏิบัติการออกแบบคร้ังท่ี 6 ประกอบ)

น้ำหนักสี คือ การเรียกค่าความมืดความสว่างสีของสาร แบ่งเป็นโทนไร้สี
(acromatic ) และโทนสี (cromatic )

หมายเหต ุ นักศึกษาต้องระบายสีให้เต็มท้ังภาพโดยไม่ตัดเส้นกรอบหรือตัดเส้น
  แบ่งช่องสี

วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาด A4 2 แผ่น
2.  อุปกรณ์วาดเขียน
3.  สีโปสเตอร์  สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน สีดำ สีขาว

การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





ตัวอย่างงาน

ภาพ A กำหนดให้ใช้สีท่ีมีระดับน้ำหนักสี ( VALUE ) ต่างกัน 6 ระดับ

ภาพ B กำหนดให้ใช้สีขาว เทา ดำ ท่ีมีน้ำหนักสีต่างกัน 6 ระดับ โดยเทียบระดับ
น้ำหนักสีกับภาพ A (ดูวงจรสีในปฏิบัติการออกแบบคร้ังท่ี 6 ประกอบ)
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โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4  คาบ
คร้ังท่ี 7 สีคู่ตรงข้าม (complementary color)

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาวาดภาพโดยใช้สีคู่ตรงข้าม (complementary color) คือสีวรรณะร้อน

และสีวรรณะเย็น  ให้เกิดความกลมกลืนหรือความแตกต่างได้ โดยจะเห็นว่าคุณสมบัติของสีในเร่ือง
เนื้อสี(hue) น้ำหนักสี (value of colors) ความสดของสี (saturation) และสัดส่วนของสี
ให้ความรู้สึกท่ีแตกต่างกัน

งานที่ต้องการ
ให้นักศึกษาสร้างภาพท่ีเหมือนกัน 2 ภาพ ขนาดA4 โดยระบายสีแต่ละภาพดังน้ี
ภาพ A ให้เลือกสีคู่ตรงข้าม 1 คู่และระบายลงในภาพ โดยกำหนดให้มีเน้ือสี (hue)

เพียง 2 สีนักศึกษาสามารถเปล่ียนน้ำหนักสี (value of colors) และ
ความสดของสี (saturation) ในระดับต่างๆ กัน

ภาพ B ให้ใช้สีข้างเคียงของสีคู่ตรงข้ามท้ังคู่ได้ โดยมีสัดส่วนของสีคู่ตรงข้ามตาม
สีหลักคือ สีเหลือง : สีม่วง =1 : 3 / สีส้ม : สีน้ำเงิน =1 : 2 / สีแดง :
สีเขียว =1 : 1

ความอิม่ตัวของส ี (saturation) เป็นการวดัคา่ความบรสิทุธิข์องสแีทซ่ึ้งรบัรู้กนั
เป็นความสดของสี (intensity)

หมายเหต ุ นักศึกษาต้องระบายสีให้เต็มท้ังภาพโดยไม่ตัดเส้นกรอบหรือ
  ตัดเส้นแบ่งช่องสี

วัสดุอุปกรณ์
1. กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาด A4 2 แผ่น
2. อุปกรณ์วาดเขียน
3. สีโปสเตอร์  สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน สีดำ สีขาว

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





การประเมินผล
1. ความถูกต้องตามท่ีกำหนด
2. ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4. ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

ตัวอย่างงาน

ภาพ A ให้เลือกสีคู่ตรงข้าม 1 คู่และระบายลงในภาพ โดยกำหนดให้มีเน้ือสี (hue)
เพียง 2 สีนักศึกษาสามารถเปล่ียนน้ำหนักสี (value of colors) และ
ความสดของสี (saturation) ในระดับต่างๆ กัน

ภาพ B ให้ใช้สีข้างเคียงของสีคู่ตรงข้ามท้ังคู่ได้ โดยมีสัดส่วนของสีคู่ตรงข้ามตาม
สีหลักคือ สีเหลือง : สีม่วง =1 : 3 / สีส้ม : สีน้ำเงิน =1 : 2 / สีแดง :
สีเขียว =1 : 1
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โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 8 การจัดโครงสี ( color scheme )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาออกแบบภาพ เลือกใช้สีกลุ่มท่ีเข้ากันได้ดี โดยกำหนดน้ำหนักสีและ

ความอ่ิมตัวของสีตามบรรยากาศของภาพทีว่างแนวคิดไว้

งานที่ต้องการ
1. ให้นักศึกษากำหนดช่ือภาพส่ือถึงอารมณ์และบรรยากาศของภาพท่ีวางแนวคิดไว้
2. ให้นักศึกษาสร้างภาพขนาด A4 จัดองค์ประกอบ และบรรยากาศของสีให้

        เหมาะสม
3. ให้กำหนดกลุ่มสีท่ีเข้ากันได้ น้ำหนักสีและความอ่ิมตัวของสีระบายลงในภาพ

        ให้ได้บรรยากาศตามช่ือท่ีต้ังไว้ พร้อมท้ังระบุข้อมูลดังกล่าวไว้ด้านล่างขวาของ
        กรอบภาพดังน้ี

ช่ือภาพ…………………………….
color scheme…………………….. ( ต้ังแต่ 3 สีข้ึนไปพร้อมติดตัวอย่างสีหลัก )

วัสดุอุปกรณ์
1. กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาด A4 1 แผ่น
2. อุปกรณ์วาดเขียน
3. สีโปสเตอร์  สีแดง สีเหลือง สีน้ำเงิน สีดำ สีขาว

การประเมินผล
1. ความถูกต้องตามท่ีกำหนด
2. ความประณีตและสวยงาม
3. ความคิดสร้างสรรค์
4. ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





ตัวอย่างงาน

ช่ือภาพ แมวเหงา
color scheme triads

ช่ือภาพ สงคราม
color scheme hexads





ใบงานคร้ังท่ี   9

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 9 พ้ืนผิว ( texture )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาทำภาพปะติดโดยใช้พ้ืนผิวท่ีแตกต่างกัน แสดงความสัมพันธ์ระหว่าง

พ้ืนผิวแต่ละชนิด

งานที่ต้องการ
ให้นักศึกษาออกแบบภาพขนาด A4 แสดงความสมัพันธ์ระหว่างพ้ืนผิวท่ีสัมผัส

ได้ด้วยมือ (visual texture) และพ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตา (visual texture)
tactile  texture เป็นพ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้จริง เป็นพ้ืนผิวท่ีสามารถสัมผัสได้ถึงความ

ขรุขระ
visual  texture เป็นพ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยสายตา  แต่ไม่พบความแตกต่างจากการ

สัมผัส
นักศึกษาสามารถออกแบบงาน ด้วยการผสมผสานพื้นผิวที่สัมผัสได้ด้วยมือ

และพ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตาในงานออกแบบ โดยการทำภาพปะติดและเพ่ิมเติมด้วยการวาด เจาะ
สาน ขยำ ฯลฯ

การทำภาพปะติด เป็นวิธีทำภาพจากการตัด ฉีก กระดาษ ผ้า หรือวัสดุแบนราบ
ซ่ึงอาจเป็นภาพหรือลวดลายมาปิดบนพ้ืนภาพ อาจเป็นเร่ืองราวหรือภาพนามธรรมก็ได้

วัสดุอุปกรณ์
1. กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 1 แผ่น
2. อุปกรณ์ :  มีด ไม้บรรทัดเหล็ก กาว เทปกาว ปากกา สี พู่กัน จานสี
3. กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ
4.วัสดุราบท่ีแสดงพ้ืนผิวต่างๆ

การประเมินผล
1. ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2. ความประณีตและสวยงาม
3. ความคิดสร้างสรรค์
4. ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





ตัวอย่างงาน

การผสมผสานพ้ืนผิวท่ีสัมผัสได้ด้วยมือ และพ้ืนผิวท่ีรับรู้ได้ด้วยตาในงานออกแบบ
โดยการทำภาพปะติดและเพ่ิมเติมด้วยการวาด เจาะ สาน ขยำ
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โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 10 จังหวะ ( rhythm )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาจัดองค์ประกอบโดยใช้จังหวะทำให้เกิดความเป็นระเบียบและความเคล่ือนไหว

งานที่ต้องการ
ให้นักศึกษาสร้างจังหวะต่อเน่ืองทำให้เกิดลวดลายท่ีเป็นระเบียบ และสร้างจังหวะ

ท่ีเกิดจากการต่อเน่ืองก้าวหน้าทำให้เกิดความเคล่ือนไหวดังน้ี
ภาพท่ี 1 ให้ออกแบบอักษรตัวแรกของช่ือนักศึกษาซ้ำกันในระบบตาราง สลับ

ตำแหน่งภาพ และพ้ืนภาพโดยให้สีดำเป็นภาพสีขาวเป็นพ้ืนภาพ เม่ือ
สลับตำแหน่งจะได้ตัวอักษรสีดำ และขาวสลับกันไปให้เกิดจังหวะต่อเน่ือง
และเป็นลวดลาย

ภาพท่ี 2 จากภาพท่ี 1 ให้นักศึกษาสร้างจังหวะต่อเน่ืองก้าวหน้าหรือถดถอย ทำให้
เกิดความเคล่ือนไหว

จังหวะ หมายถึงการซ้ำอย่างมีระเบียบขององค์ประกอบใดที่มากกว่าหนึ่ง
ลักษณะการซ้ำน้ันอาจมีช่วงระยะความถ่ีห่างไม่เท่ากัน มีการต่อเน่ืองหลายรูปแบบ ท้ังจังหวะท่ี
เกิดจากการต่อเน่ืองก้าวหน้าหรือถดถอยท่ีทำให้เกิดความเคล่ือนไหวได้

หมายเหตุ  ดูภาพตัวอย่างข้ันตอนการทำในหน้าถัดไป

วัสดุอุปกรณ์
1. กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 2 แผ่น
2. อุปกรณ์ :  มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว ปากกา สี พู่กัน จานสีฯลฯ
3. กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





การประเมินผล
1. ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2. ความประณีตและสวยงาม
3. ความคิดสร้างสรรค์
4. ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

ตัวอย่างงาน

ภาพท่ี 1 ให้ออกแบบอักษรตัวแรกของช่ือนักศึกษาซ้ำกันในระบบตาราง สลับ
ตำแหน่งภาพ และพ้ืนภาพโดยให้สีดำเป็นภาพสีขาวเป็นพ้ืนภาพ เม่ือ
สลับตำแหน่งจะได้ตัวอักษรสีดำ และขาวสลับกันไปให้เกิดจังหวะต่อเน่ือง
และเป็นลวดลาย

ภาพท่ี 2 จากภาพท่ี 1 ให้นักศึกษาสร้างจังหวะต่อเน่ืองก้าวหน้าหรือถดถอย ทำให้
เกิดความเคล่ือนไหว
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โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 11 การแปรเปล่ียน ( gradation )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาใช้หลักการแปรเปลี่ยนออกแบบภาพให้เกิดความเคลื่อนไหวหรือ

การเปล่ียนแปลง

งานที่ต้องการ
ให้นักศึกษาออกแบบโดยใช้หลักการแปรเปลี่ยนโดยเลือกวิธีใดวิธีหนึ่งให้เกิด

ความเคล่ือนไหวหรือการเปล่ียนแปลงทีละน้อยอย่างมีระบบ
การแปรเปลี่ยน คือ การเคลื่อนไหวและเปลี่ยนแปลงทีละน้อยด้วยการบีบเล็ก

เป็นจังหวะถดถอยแล้วค่อยๆ เพ่ิมความกว้างเป็นจังหวะต่อเน่ืองก้าวหน้า หรือการแปรเปล่ียน
ทัศนธาตุอย่างมีระบบเช่น การแปรเปลี่ยนรูปร่าง ที่ว่าง ระนาบ เส้น พื้นผิว สี โครงสร้าง
ขนาดและทิศทางของจุด

หมายเหตุ  ดูภาพตัวอย่างในหน้าถัดไป

วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 1 แผ่น
2.  อุปกรณ์ :  มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว ปากกา สี พู่กัน จานสีฯลฯ
3.  กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ

การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





ตัวอย่างงาน

       ภาพการเปล่ียนแปลงโครงสร้าง





ใบงานคร้ังท่ี   12

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 12 เอกภาพ ( unity)

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาสามารถจัดองค์ประกอบให้เกิดเอกภาพซ่ึงมีคุณค่าด้านเร่ืองราว คุณค่า

ด้านการมองเห็นหรือคุณค่าด้านความรู้สึกตอบสนอง รวมถึงการรู้จักเน้นให้เกิดจุดสนใจในภาพ

งานที่ต้องการ
ข้ันท่ี 1 ให้นักศึกษาออกแบบภาพท่ีเป็นเร่ืองราวซ่ึงมองแล้วมีความรู้สึกให้

อารมณ์ด้านใดด้านหน่ึงอาจเป็นเร่ืองของความสนุกสนาน น่ากลัว
ประทับใจ องค์ประกอบในภาพจะมีความสัมพันธ์เหมาะสมกันในด้าน
เร่ืองราว

ข้ันท่ี 2 นำหลักการจัดองค์ประกอบมาจัดให้เกิดการนำสายตาและความรู้สึก
ไปสู่ความเป็นเอกภาพอาทิ จังหวะ ทิศทาง ขนาด เส้น  สี  แสงเงา
ฯลฯ

ข้ันท่ี 3 พิจารณาส่วนท่ีเป็นประธานของภาพ ( คน สัตว์ ส่ิงของ ฯลฯ ท่ีเป็น
ประเด็นหลักของเร่ือง) วิธีการเน้นอาจแตกต่างกันตามความเหมาะสม

หมายเหตุ  ดูหลักการจัดองค์ประกอบจากข้ันท่ี 2 เป็นแนวทางในการเน้น

วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 1 แผ่น
2.  อุปกรณ์ :  มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว สีโปสเตอร์ไม่จำกัดสี  พู่กัน
3.  กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ
4.  ภาพคน สัตว์ ส่ิงของ ทิวทัศน์ ฯลฯ ท่ีจะเป็นวัตถุดิบในการทำงาน

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

ตัวอย่างงาน

               การสร้างเอกภาพด้วยความเหมือนของรูปร่าง

 การสร้างเอกภาพด้วยความต่อเน่ืองของเส้น





ใบงานคร้ังท่ี    13

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 13 การเน้น (dominance / emphasis)

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาสามารถสร้างความน่าสนใจในงานออกแบบ ด้วยการใช้ทัศนธาตุ

หลักการจัดองค์ประกอบ หรือใช้เทคนิคพิเศษเพ่ือการเน้นให้เกิดจุดสนใจ

งานที่ต้องการ
ให้นักศึกษาสามารถสรา้งความนา่สนใจในงานออกแบบดว้ยการเน้น โดยเลือก

วิธีเน้นท่ีเหมาะสม 1 วิธี
วิธีท่ี 1 การเน้นด้วยทัศนธาตุหรือใช้หลักการจัดองค์ประกอบ

วิธีท่ี 2 การเน้นด้วยการเพ่ิมองค์ประกอบอ่ืนหรือเทคนิคพิเศษ

การเน้น หมายถึงการทำให้องค์ประกอบสำคัญในงานเด่นข้ึน โดยมีจุดเด่นเพียง
จุดเดียวบนบริเวณว่างมากกว่าส่วนอื่น ความเด่นของส่วนหลักจะใกล้ศูนย์กลางของภาพ
และมีการเน้นส่วนรองให้ห่างออกมา เพ่ือกระจายความน่าสนใจไปส่วนอ่ืนบ้าง แต่ส่วนรองจะไม่เด่น
จนแข่งจุดเด่นให้หมดความน่าสนใจลง

วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 1 แผ่น
2.  อุปกรณ์ :  มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว ปากกา สี พู่กัน จานสี
3.  กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ

การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





ตัวอย่างงาน

ภาพท่ีเน้นด้วยการล้อมกรอบ   ภาพท่ีเน้นด้วยความแตกต่างของสี

ภาพท่ีเน้นด้วยรูปร่าง       ภาพท่ีเน้นด้วยการแบ่งพ้ืนท่ีภาพสีและลายเส้น





ใบงานคร้ังท่ี   14

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 14 ดุลยภาพ ( balance)

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาสามารถปฏิบัติงานออกแบบโดยใช้หลักดุลยภาพแบบสองข้างไม่เท่ากัน

และใช้ท่ี ว่างลวงตาทำให้เกิดมิติในภาพ

งานที่ต้องการ
ให้นักศึกษาปฏิบัติงานออกแบบโดยใช้หลักดุลยภาพแบบสองข้างไม่เท่ากัน
ข้อแนะนำ
1)  ส่ิงสำคัญท่ีกำหนดดุลยภาพ คือเส้นแกน (Axis) เส้นแกนเป็นโครงสร้างท่ี

                      ไม่เห็นด้วยตาเป็นเส้นในความนึกคิด (conceptual line) เส้นแกนประกอบ
                        ด้วยเส้นแกนแนวด่ิง และเส้นแกนแนวนอน

2)  ดุลยภาพท่ีเท่ากันให้ความรู้สึกหยุดน่ิง
3)  ดุลยภาพแบบสองข้างไม่เท่ากันให้ความรู้สึกเคล่ือนไหว เปล่ียนแปลงทำได้

   โดยนำองค์ประกอบของการออกแบบหรือหลักการจัดองค์ประกอบมาเป็น
                      แนวทางในการจัดเช่นมวลท่ีหนักกว่าให้อยู่ใกล้แกนสมมุติ ให้มวลท่ีเบากว่า
                      อยู่ห่างออกไป หรือการสร้างดุลยภาพโดยรูปร่าง สี   น้ำหนัก   ทิศทาง
                       รายละเอียดโดยมีหลักการให้ส่วนสำคัญอยู่ใกล้แกนสมมุติแม้เป็นส่วนน้อย
                      ก็ทำให้เกิดดุลยภาพได้

วัสดุอุปกรณ์
1.  กระดาษวาดเขียน 100 ปอนด์ ขนาดA4 1 แผ่น
2.  อุปกรณ์ :  มีด ไม้บรรทัดเหล็ก เทปกาว ปากกา สี พู่กัน จานสี
3.  กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ

การประเมินผล
1.  ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2.  ความประณีตและสวยงาม
3.  ความคิดสร้างสรรค์
4.  ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา

Administrator
Highlight

Administrator
Highlight





ตัวอย่างงาน

     การสร้างดุลยภาพโดยให้ส่วนสำคัญอยู่ใกล้แกนสมมุติ

         การสร้างดุลยภาพโดยทิศทาง





ใบงานคร้ังท่ี   15

โปรแกรมวิชาศิลปกรรม  คณะมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์  มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร
2031401  ปฏิบัติการออกแบบ หลักการออกแบบศิลปกรรม
ระยะเวลาการทำงาน 4 คาบ
คร้ังท่ี 15 การออกแบบสามมิติ ( three dimentions )

วัตถุประสงค์
ให้นักศึกษาสามารถจัดองค์ประกอบเป็นงาน 3 มิติและประยุกต์ใช้ในงานส่ิงพิมพ์ได้

งานที่ต้องการ
1. ให้นักศึกษาพัฒนางาน 2 มิติท่ีได้เคยปฏิบัติมาดัดแปลงให้เป็นงาน 3 มิติด้วย
การทำให้เป็นประติมากรรมกระดาษ งานภาพยก ประติมากรรมดิน ศิลปะส่ือผสม
งานศิลปะจากวัสดุเหลือใช้ หรืองานประติมากรรมจากวัสดุพิเศษ

2. ให้นักศึกษาถ่ายภาพผลงานสามมิติท่ีทำเสร็จ จัดพิมพ์ลงบนหน้ากระดาษพร้อม
ข้อความส้ันๆ ท่ีเป็นตัวพิมพ์อธิบายภาพ โดยจัดหน้ากระดาษขนาดA4 น้ันให้
สวยงาม

หมายเหตุ  ผลงานท่ีนักศึกษาต้องส่งคือ
1. งานต้นแบบท่ีเป็นงานสองมิติซ่ึงนักศึกษาเคยส่งมาแล้ว ให้เลือกงานช้ินท่ีน่าสนใจ
มา 1 ช้ิน

2. งานต้นแบบท่ีเป็นงานสามมิติ
3. งานท่ีถ่ายภาพและตกแต่งด้วยคอมพิวเตอร์เรียบร้อย พิมพ์ใส่กระดาษขนาดA4
พร้อมใส่กรอบกระดาษแข็งสีดำ

วัสดุอุปกรณ์
1. อุปกรณ์ท่ีใช้ทำงานสามมิติตามท่ีนักศึกษาเลือกหัวข้อ
2. กระดาษโปสเตอร์แข็งสีดำสำหรับทำกรอบ

การประเมินผล
1. ความถูกต้องตามข้ันตอนท่ีกำหนด
2. ความประณีตและสวยงาม
3. ความคิดสร้างสรรค์
4. ความรับผิดชอบและตรงต่อเวลา





ตัวอย่างงาน

        งานภาพยก

  ประติมากรรมกระดาษ
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