
ใบความรู้ที� 1 
 

วชิาคอมพิวเตอร์เพื�อการผลิตสื�อ คาบ 1-2 

 

 

สร้างลกูตาดว้ย Photoshop  
 

 
 
 

ก่อนอื�นเปิด Photoshop ขึ"นมาตามสูตร ไปที�เมนู File > News  แลว้กาํหนดขนาดกระดาษไวที้�  
400 x 400 pixels | Contents : White 
 
 
 
 
 

แลว้เพิ�มเลเยอร์ขึ"นมาใหม่อีก 1 เลเยอร์ จากนั"นใชเ้ครื�องมือสร้าง Selection 

แบบวงกลม วาดวงกลมขึ"นมาที�เลเยอร์ 1 โดยขณะที�วาดใหก้ดปุ่ม Shift ที� 
คียบ์อร์ดคา้งเอาไว ้เพื�อใหว้งกลมมีขนาดเทา่กนัทุกดา้น 
 
 
 
 

จากนั"นกเ็ลือกสีของนยัยต์า อยากใหสี้ฟ้า กเ็ลือกสีฟ้า สีแดงกเ็ลือกแดง 
แลว้เทสีลงไปใน 
Selection วงกลมที�สร้างมาไดเ้ลย วธีิการกปุ่็ม Alt + Delete ที�คีบอร์ด 
เพื�อเทสี Foreground (เทสี Background กด Ctrl + Delete)  
 
 
 
 
 

จะไดว้งกลมสีฟ้า สวยงาม ต่อไปใหใ้ส่รายละเอียดของนยัยต์ากนัหน่อย ไปที�เมนู Filter > Noise > Add Noise กาํหนดคา่เป็น 
50% แลว้เลือก Distribution : Uniform แลว้ใหติ้1กเลือกออปชั�น Monochromatic ไวด้ว้ย จะไดลู้กตาสีฟ้าที�มีเมด็ๆเล็กๆย ั"วเยี1ยะ
ดา้นในเตม็ไปหมด แลว้ไปที�เมนู Filter > Blur > Radial Blur กาํหนดคา่เป็น 100 | Method : Zoom | Quality : Best จะได ้
ลูกนยัยต์าที�แสนงดงามตามภาพดา้นล่าง ซึ� งแสดงขั"นตอนตามลาํดบั   

 / 



 
 
 
 

 
 
 
 

หลงัจากนั"น เรามาเพิ�มขอบเงา ใหก้ดเพิ�มเลเยอร์ใหมขึ่"นมาอีก 1 เลเยอร์ ตามวธีิเดียวกบั 
วธีิเพิ�มเลเยอร์ในตอนแรก แลว้ใหคุ้ณกดปุ่ม Ctrl ที�คีบอร์ดคา้งเอาไวใ้นขณะที�คุณอยูที่� 
เลเยอร์ 2 แลว้กดที�เลเยอร์ 1 เพื�อทาํการสร้าง selection วงกลมของเลเยอร์ 1 
(คอ่ยๆอ่านอยา่เพิ�งงง) 
 

ทีนี" ใหคุ้ณเทสีฟ้าเขม้ลงบนเลเยอร์ 2 โดยยงัคง selection รูปวงกลมเลเยอร์ 2 อยูน่ะครับ 
แลว้ต่อที�เมนู Select > Modify > Contract ใส่คา่ไป 5 Pixels เพื�อทาํใหข้อบที�เลือกไว ้
หดลงมาจากดา้นนอกเขา้มา 5 Pixels ตามภาพ แลว้กด Delete ทิ"ง ใหเ้หลือเพียงขอบไว ้
 

จากนั"นให ้selection วงกลมเลเยอร์ 1 โดยใชว้ธีิการเดิม กดคา้งปุ่ม Ctrl แลว้คลิกเลเยอร์ 1 โดยที�คุณยงัอยูเ่ลเยอร์ 2 ครับ ผลลพัธ์ 
จะตอ้งเป็นไปตาม Step ดา้นล่าง 
 

 

ถา้คุณทาํไดแ้ลว้ เรามาเซิ"งกนัต่อ ยงัอยูที่�เลเยอร์ 2 ที�เป็นเส้นขอบนะจะ๊หนูๆ... ไปที�เมนู Filter > Blur > Gaussian Blur ใส่คา่ไป
สัก 4 
อาจจะปรับคา่ Opacity (ความเขม้จาง) เหลือสัก 80% เพื�อใหข้อบดูนุ่มขึ"น เอาล่ะ...ต่อไปมาสร้างเมด็ตาสีดาํดา้นใน ใหเ้พิ�มเล
เยอร์ใหม่ 
ขึ"นมาอีก 1 เลเยอร์ เป็นเลเยอร์ 3 สร้าง Selection วงกลมขนาดเล็กจดัวางใหกึ้�งกลางตามภาพ แลว้เทสีดาํลงไป แลว้ไปที�เมนู 
Select > Deselect เพื�อทาํการยกเลิกการ Selection จากนั"นเพิ�มความฟุ้งเล็กนอ้ยใหต้าดาํ ใส่ FIlter > Blur > Gaussian Blur : 2  
 



 

เพิ�มจุดขาวลงบนตาดาํ เพื�อสร้างเงาใหดู้สมจริงมากขึ"น โดยการเพิ�มเลเยอร์ใหมขึ่"นมา เป็นเลเยอร์ 4 สร้าง selection วงกลมเล็ก 
แลว้เทสีขาวลงไป ใส่ Filter > Blur > Gaussian Blur : 3 หรือ 4 กไ็ดแ้ลว้แต่ ...ใกลจ้ะเสร็จแลว้ครับ เกบ็แสงเงาเพิ�มกนัอีกนิด 
เพิ�ม 
เลเยอร์ขึ"นมาใหมอี่กเป็นเลเยอร์ 5 จากนั"นสร้าง Selection วงกลมของเลเยอร์ 1 โดยกด Ctrl คา้งไว ้แลว้คลิกเลเยอร์ 1 (โดยคุณ
ยงั 
อยูที่�เลเยอร์ 5 นะ) จะตอ้งได ้Selection ตามภาพล่าง 
 

 

จากนั"นคลิกเลือก Brush ที� Tools Box กาํหนดคา่ที� Properties Bar ดา้นบนตามภาพ แลว้เลือกสีขาวที� Foreground  
 

 

ทาํการตกแต่งแสงเงาใหไ้ดอ้ารมณ์สมจริงมากที�สุด ดั�งจิตกรที�คอ่ยๆเกบ็รายละเอียดต่างๆของสี แลว้ทาํการ Deselect มาถึง
ขั"นตอน 
สุดทา้ยสร้างเลเยอร์ใหม่อีกเลเยอร์เป็นเลเยอร์ 6 แลว้ลากเลเยอร์นี"ไปต่อทา้ยเลเยอร์ 1 เพื�อไมใ่หม้นัไปทบักบัเลเยอร์บน แลว้
จดัแจง 
สร้าง Selection อนัใหญ่รอบนยัยต์าเพื�อสร้างตาขาวตามภาพล่าง  
 



 

แลว้ใหใ้ช ้Gradient Tool กาํหนดสี Foreground และ Background ตามภาพ  
แลว้คลิกลากทะแยงจากซา้ยบนลงขวาล่าง โดยเริ�มตน้ลากบริเวณขอบตาดาํลากลงมาจะไดผ้ลลพัธ์ตามภาพดา้นล่าง ทั"งนี" คุณยงั
สามารถ  ปรับแต่งสีตามจินตนาการของคุณต่อยอดไปไดอี้กดว้ย 
 

 

 

 


