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จุดประสงค์การเรียนรู้

ด้านความรู้ 

นักเรียนสามารถเข้าใจส่วนประกอบของโปรแกรม Photoshop 
        
ด้านทักษะและกระบวนการ
มีความสามารถสร้างเอกสาร  ใช้เครื่องมือพื้นฐาน ใช้Layer และสามารถบันทึกไฟล์ เป็น PSD ไฟล์ได้

ด้านคุณลักษณะ


มีความสนใจในกิจกรรมปฏิบัติงานที่ให้ และมีความรับผิดชอบในงานของตนเอง

สาระการเรียนรู้ 

การเข้าสู่โปรแกรม
ส่วนประกอบของโปรแกรม Title Bar,Menu Bar,Tool Bar (Option Bar),Tool Box,Pallette
การสร้าง เอกสารใหม่  การกำหนดขนาดกระดาษ   
การจัดการ Layer เบื้องต้น  การสร้าง การเรียงลำดับ  การปรับ opacity,fill
การใช้ Color Picker
การใช้  Zoom Tool,Brush Tool,Type Tool
การบันทึกไฟล์เป็น PSD

กิจกรรมการเรียนรู้ (ขั้นนำ ขั้นสอน(เทคนิคการสอน ฝึกทักษะ นำไปใช้)ขั้นสรุป)


ขั้นนำ  

ยกตัวอย่างภาพกราฟิกในชีวิตประจำวัน เช่น  รูปภาพในเกมจับผิด  ภาพหลอกตา เป็นต้น เพื่อให้นักเรียนสนใจในเรื่องของรูปภาพ จากนั้นก็แนะนำวิธีการในการสร้างภาพเหล่านี้ว่าสร้างมาได้อย่างไร  เพื่อให้นักเรียนสนใจในกิจกรรมการเรียนในคาบ  จากนั้นตั้งคำถามนักเรียนว่า นักเรียนรู้จักโปรแกรมกราฟิกอะไรบ้าง เพื่อนำเข้าสู่โปรแกรม Adobe Photoshop CS3 

ขั้นสอน
1. สอนแบบสาธิต โดยแนะนำส่วนประกอบของโปรแกรม  Title Bar , Menu Bar , Tool (Option) bar ,Tool Box ,Palete  แล้วให้นักเรียนจดจำตำแหน่งของส่วนประกอบโปรแกรม
2. สาธิตการสร้างเอกสารใหม่ การกำหนดขนาด เอกสาร การเปิดไฟล์ แล้วให้นักเรียนปฏิบัติตาม
3. สาธิตการใช้  Zoom Tool  ,Brush Tool, Tool Bar,Type Tool,Color Picker  การปรับเปลี่ยนขนาดแปรง ค่าความฟุ้ง(Hardness) และ ลักษณะของแปรงในรูปแบบต่างๆ   และให้นักเรียนปฏิบัติตาม
4. สอนการสร้างและลบ Layer การจัดลำดับ การซ่อน/แสดง Layer 
5. สอนการใช้ History Palete เพื่อย้อนกลับไปดู หรือ แก้ไข ในสิ่งที่ทำไปแล้ว  จากนั้นให้นักเรียนปฏิบัติตาม
6. แนะนำการปรับค่า Fill และ Opacity เพื่อปรับความโปร่งใส ของ Layer  
7. สอนการบันทึกไฟล์ เป็น PSD Format
8. สอนคีย์ลัด (Shortcut Key) ในการใช้งาน Photoshop
9. ให้นักเรียนเปิดไฟล์รูปภาพสัตว์ที่ครูหามาให้แล้ว จากนั้นให้ตกแต่งหน้าตาของสัตว์ โดยต้องมีการใช้ Layer ,Type Tool ,Brush Tool  แล้วส่งภายในคาบ
ขั้นสรุป
สรุปประโยชน์ของโปรแกรม Photoshop และความสะดวกในการใช้ Layer ความสะดวกในการใช้ คีย์ลัด และ เครื่องมือ  ต่างๆ 
สื่อการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้
1. คอมพิวเตอร์ และโปรเจคเตอร์
2. โปรแกรม Adobe Photoshop CS3
3. รูปภาพ
4. เว็บไซต์
การวัดและการประเมินผล
ประเมินจากการสังเกตความสนใจในชั้นเรียน,และผลงานของนักเรียน
บันทึกหลังการสอน
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กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี


ช่วงชั้นที่ 3   หน่วยการเรียนที่ 1


แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1


รายวิชา คอมพิวเตอร์กราฟิกกับการออกแบบ   รหัส วิชา ง 31209  	ชั้น มัธยมศึกษาปีที่ 1


เรื่อง แนะนำโปรแกรม Adobe Photoshop และ เครื่องมือเบื้องต้น








