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วิธีสราง 

1.  เปดแฟมใหมเพื่อสรางรูปหลายเหลี่ยมใดๆ 

 1)  ที่เมนูแฟมเลือก แฟมใหม 

 2)  ใชเคร่ืองมือสวนของเสนตรงสรางรูปเหล่ียมที่มีหลายๆดาน 

  (พยายามสรางใหไดรูปที่แคบและยาว)     

 

 

 

 

 

2.  สรางบริเวณภายในของรูปหลายเหล่ียมหลาย ๆ รูประบายสีใหแตกตางกัน 

 1)   เปลี่ยนเมาทเปนเคร่ืองมือลูกศร และคลิกที่วางใดๆ  เพื่อยกเลิกการเลือก 

 2)   เลือกจุดสามจดุเรียงกนัแบบตามเข็มนาฬกิาหรือทวนเข็มนาฬิกาก็ได 

 3)  ที่เมนูสรางเลือกคําส่ังบริเวณภายในรูปสามเหลี่ยม 

 4)  ขณะทีย่ังเลือกบริเวณภายใน ไปที่เมนูแสดงผลเลือกคําส่ังสีเพื่อเปล่ียนสีบริเวณนั้น 

 5)  คลิกที่วางใดๆเพื่อยกเลิกการเลือก  แลวสรางบริเวณภายในของรูปที่เหลือ ระบายสีดวย 

  สีที่แตกตางกนัจนเต็มรูปหลายเหลี่ยมที่สรางไว 
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3.  กําหนดใหจุดยอดมุมลางสุดของรูปหลายเหล่ียมเปนจุดศูนยกลาง ซอนจุดที่ไมตองการแลว
หมุนรูปหลายเหล่ียมนั้นดวยมุม 60 องศา 

 1)   คลิกเมาทในทีว่างเพื่อยกเลิกการเลือกที่คางอยู 

 2)   เลือกจุดยอดมมุลางสุดของรูปหลายเหลีย่มที่เมนูการแปลงเลือกคําส่ังระบุจุดศูนยกลาง 

3)   คลิกเลือกเคร่ืองมือลงจุด แลวไปที่เมนแูกไข   เลือกคําส่ังเลือกท้ังหมด แลวไปที่เมน ู

 แสดงผล เลือกคําส่ังซอนจุด 

 

 

 

 

 

4)   คลิกเมาทเลือกเคร่ืองมือลูกศร ใชการเลือกแบบครอบคลุมรูปหลายเหลี่ยม ไปที่เมนู
การแปลงเลือกคําส่ังหมุน 

5)   พิมพมุม 60 องศา แลวคลิกหมุน  (หรืออาจกําหนดขนาดของมุมเปนอยางอื่นกไ็ด) 

รูปหลังจากการหมุน 60°

 

 

 

 

 

 
 

 

4.  ใหหมนุรูปที่ไดจาการหมนุไปเรื่อยๆจนไดรูปคาไลโดสโคปตามตองการ 

 1)   ขณะที่รูปที่เกดิจาการหมนุรูปเดิมยังเลือกอยูใหไปที่เมนกูารแปลงแลวเลือกคําส่ังหมุน 

  รูปนั้นดวยมุม 60 องศา 

 2)   ทําซํ้าแบบนี้ไปเรื่อยๆจนไดรูปคาไลโดสโคปที่สมบูรณ 

                                                                                             สถาบันสงเสริมการสอนวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี 



 3)   ถาไปที่เมนูแสดงผลเลือกคําส่ังแสดงสิ่งท่ีซอนไวท้ังหมด   จะเห็นจุดที่ซอนไวทั้งหมด 

 

 

 

 

 

 

 

5.   สรางวงกลมหลายๆวงจากจดุศูนยกลางของรูปคาไลโดสโคป 

 1)   คลิกเมาทในทีว่างเพื่อยกเลิกการเลือกที่คางอยู 

 2)   คลิกเลือกเคร่ืองมือวงเวียน แลวคลิกจุดศนูยกลางที่จดุศนูยกลางของรปูคาไลโดสโคป  

  ลากจุดกําหนดรัศมีใหเสนรอบวงไปครอบรูปใหใหญกวารูปเล็กนอย 

 3)   ในทํานองเดียวกันใชเครื่องมือวงเวยีน เขยีนวงกลมใหมีรัศมีประมาณครึ่งหนึ่งของ 

  รูปแรก และมรัีศมีเปนเศษหนึ่งสวนสามของรูปแรก 

 

จุดกําหนดรัศมี

จุดกําหนดรัศมี

จุดกําหนดรัศมี

 

 

 

 

 

 

 

6.   รวมจุดบนคาไลโดสโคปกับเสนรอบวงทั้งสาม 

 1)   คลิกเมาทในทีว่างเพื่อยกเลิกการเลือกที่คางอยู 

 2)   เลือกจุดใดจุดหนึ่งบนรูปหลายเหล่ียม   รูปตนแบบที่ใกลกับวงกลมวงนอกและเลือก 
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  วงกลมวงนอก  (ระวังการคลิกเลือกไมใหโดนจุดกําหนดรัศมีของวงกลม)  ไปที่เมน ู

  แกไขเลือกคําสั่งรวมจุดกับวงกลม 

3)   คลิกเมาทในทีว่างเพื่อยกเลิกการเลือกที่คางอยู แลวทําการรวมจุดทีใ่กลกบัวงกลม 

 วงกลางกับวงกลมวงกลางในทํานองเดยีวกับขั้นตอนในขอ2)และทําเชนเดียวกนักับ 

 วงกลมวงเล็กอีกครั้งหนึ่ง 

 

จุดกําหนดรัศมี

จุดกําหนดรัศมี

จุดกําหนดรัศมี

จุดที่รวมกับวงกลม

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

7.   เคล่ือนจุดของคาไลโดสโคปบนวงกลมทั้งสาม  

 1)   คลิกเมาทในทีว่างเพื่อยกเลิกการเลือกที่คางอยู 

 2)  คลิกเลือกจุดทีร่วมไวกับวงกลมทั้งสามจุด 

 3)   ไปที่เมนูแกไข เลือกคําส่ังปุมแสดงการทํางาน   ลากเมาทคางไปทางขวา เลือกคําส่ัง 

  ยอย การเคล่ือนไหวแลวคลิก OK ในกลองโตตอบ 

 4)   จะปรากฎปุมเคลื่อนไหวจุด ใหคลิกที่ปุมนัน้  เพื่อเร่ิมตนการเคลื่อนไหว สังเกตการ 

  เปลี่ยนแปลงของคาไลโดสโคป 

 5)   การซอนจุดทั้งหมด ทําไดโดย คลิกเมาทที ่เคร่ืองมือลงจุด แลวไปที่เมนแูกไขเลือก 

  คําส่ัง เลือกจุดท้ังหมด แลวไปที่เมนูแสดงผล เลือกคําส่ัง ซอนจุด จากนั้นคลิกเมาทที่ 
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  เคร่ืองมือวงเวียน  เพื่อเลือกวงกลมทั้งหมด และซอนวงกลม 

 

 

การเคลื่อนไหว จุด
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