ตำนานหมากรุก
การเล่นหมากรุกปรากฏว่ามีในประเทศอินเดียช้านานนับด้วยพันปี พวกอินเดียอ้างว่าหมากรุกเกิดขึ้นเมื่อครั้งพระรามไปล้อมเมืองลงกา นางมณโฑเห็นทศกรรฐเดือดร้อนรำคาญใจในการที่ต้องเป็นกังวลคิดต่อสู้สงคราม ไม่มีเวลาผาสุก นางรู้ว่าจะชักชวนให้ทศกรรฐพักผ่อนด้วยประการอื่นก็คงไม่ยอม จึงเอากระบวนสงครามตั้งทำเป็นหมากรุกขึ้นให้ทศกรรฐเล่นแก้รำคาญ มูลเหตุที่จะเกิดมีหมากรุก พวกชาวอินเดียกล่าวกันมาดังนี้ แต่ชื่อที่เรียกว่าหมากรุกเป็นคำของไทยเราเรียก พวกชาวอินเดียเขาเรียก หมากรุกว่า "จัตุรงค์" เพราะเหตุที่คัดเอากระบวรพล ๔ เหล่าทำเป็นตัวหมากรุก คือ พลช้าง ๑  พลม้า ๑  พลเรือ ๑ (พลเรือนั้นอธิบายว่า เพราะคิดขึ้นที่เกาะลังกา จึงใช้เรือแทนรถ) พลราบ (ได้แก่เบี้ย) ๑  มีพระราชา (คือขุน) เป็นจอมทัพ ตั้งเล่นบนแผ่นกระดานจัดขึ้นเป็นตาราง ๖๔ ช่อง (อย่างกระดานหมากรุก ทุกวันนี้) วิธีเล่นหมากรุกชั้นเดิมที่เรียกว่าจัตุรงค์นั้น ไม่เหมือนอย่างที่เล่นกันในชั้นหลัง มีอธิบายอยู่ในหนังสือมหาภารตะว่า เป็นตัวหมากรุก ๔ ชุด แต้มสีต่างกัน สีแดงชุด ๑ สีเขียวชุดหนึ่ง ๑ สีเหลือง ชุด ๑ สีดำชุด ๑ ในชุด ๑ นั้น ตัวหมากรุกมีขุนตัว ๑ ช้าง (โคน) ๑ ม้าตัว ๑ เรือตัว ๑ เบี้ย ๔ รวมเป็นหมากรุก ๘ ตัว สมมุตว่าเป็นกองทัพของประเทศ ๑ ตั้งตัวหมากรุกในกระดาน ดังนี้
  

	

	รูปที่ 1


   
 ชุดทางขวามือสมมุติว่าอยู่ประเทศทางตะวันออก พวกทางซ้ายมือว่าอยู่ประเทศตะวันตก ชุดข้างบนอยู่ประเทศทางทิศเหนือ ชุดข้างล่างอยู่ประเทศทิศใต้ คนเล่น ๔ คนต่างถือหมากรุกคนละชุดแต่การเล่นนั้น ๒ พวกที่อยู่ทแยงมุมกัน (คือพวกขาวในรูปนี้) เป็นสัมพันธมิตรช่วยกันรบ กับอีกฝ่ายหนึ่ง (พวกดำ) ลักษณะเดินตัวหมากรุกอย่างจัตุรงค์นั้น ขุน ม้า เบี้ย เดินอย่างกับหมากรุกที่เราเล่นกัน แต่ช้างเดินอย่างเราเดินเรือกันทุกวันนี้ ส่วนเรือนั้นเดินทแยง (อย่างเม็ด) แต่ให้ข้ามตาใกล้เสีย ๑ ตา แต่การที่จะเดินต้องใช้ทอดลูกบาต ลูกบาตนั้นทำเป็นสี่เหลี่ยมแท่งยาว ๆ มีแต่ ๔ ด้าน ๒ แต้มด้านหนึ่ง ๓ แต้มด้านหนึ่ง ๔ แต้มด้านหนึ่ง ๕ แต้มด้านหนึ่ง คนเล่นทอดลูกบาตเวียนกันไป ถ้าทอดได้แต้ม ๕ บังคับเดินขุนฤาเดินเบี้ย 
ถ้าทอดได้แต้ม ๔ ต้องเดินช้าง ถ้าทอดได้แต้ม 3 ต้องเดินม้า แต้ม ๒ ต้องเดินเรือ จะเดินไปทางไหนก็ตามใจ เว้นแต่เบี้ยนั้นไปได้แต่ข้างหน้าทางเดียว (อย่างหมากรุกที่เรา เล่นกัน) วิธีเล่นหมากรุกชั้นเดิมที่เรียกว่าจัตุรงค์มีเค้าดังกล่าวมานี้ 

    ครั้นจำเนียรกาลนานมาถึงเมื่อราว พ.ศ.๒๐๐ นี่ ว่ามีพระเจ้าแผ่นดินในอินเดียพระองค์หนึ่ง ชอบพระหฤไทยในการทำสงครามยิ่งนัก ตั้งแต่เสวยราชย์ก็เที่ยวรบพุ่งที่ใกล้เคียง จนได้เป็นมหาราช ไม่มีเมืองใดที่จะต่อสู้ พระเจ้าแผ่นดินพระองค์นั้น ครั้นไม่มีโอกาสที่จะเที่ยวทำสงครามอย่างแต่ก่อน ก็เดือดร้อนรำคาญพระหฤไทย จึงปรึกษามหาอำมาตย์คนหนึ่ง ชื่อว่า สัสสะ ว่าจะทำอย่างไรดีจึงจะเป็นสุข มหาอำมาตย์คนนั้นคิดว่าจะแก้ด้วยอุบายอย่างอื่น พระเจ้าแผ่นดินองค์นั้นก็คงจะยังอยากหาเหตุเที่ยวรบพุ่งอยู่นั่นเอง ที่ไหนบ้านเมืองจะได้มีสันติสุข จึงเอาการเล่นจตุรงค์มาคิดดัดแปลงให้เล่นกันแต่ ๒ คน และเลิกวิธีทอดลูกบาตรเสีย ให้เดินแต้มโดยใช้ปัญญาความคิดเอาชนะกัน เหมือนทำนองอุบายการสงคราม แล้วนำขึ้นถวายพระเจ้าแผ่นดิน ชวนให้ทรงแก้รำคาญ พระเจ้าแผ่นดินองค์นั้นทรงเล่นจตุรงค์อย่างที่มหาสัสสะคิดถวาย ก็เพลิดเพลินพระหฤไทย หายเดือดร้อนรำคาญ บ้านเมืองก็เป็นสุขสมบูรณ์ 

    กระบวนหมากรุกที่ว่ามหาอำมาตย์สัสสะคิดถวายใหม่นั้น คือรวมตัวหมากรุกซึ่งเดิมเป็น ๔ พวกนั้นให้เป็นแต่ ๒ พวก ตั้งเรียงฝ่ายละฟากกระดาน (ทำนองเดียวกับหมากรุกที่เราเล่นกันทุกวันนี้) เมื่อจัดเป็นกระบวนแต่ ๒ ฝ่าย จะมีพระราชาฝ่ายละ ๒ องค์ไม่ได้ จึงลดขุนเสีย ๑ ตัว คิดเป็นตัวมนตรีขึ้นมาแทน (คือตัวที่เราเรียกว่าเม็ด) หมากรุกอย่างที่มหาอำมาตย์สัสสะคิดแก้ไขนี้ ต่อมาแพร่หลายไปถึงนานาประเทศ พวกชาวประเทศอื่นได้คิดดัดแปลงแก้ไขตามนิยมกันในประเทศนั้นอีกชั้นหนึ่ง หมากรุกที่เล่นในนานาประเทศทุกวันนี้จึงผิดเพี้ยนกันไปบ้าง แต่เค้ามูลยังเป็นอย่างเดียวกัน เพราะต้นแบบแผนได้มาแต่อินเดียด้วยกันทั้งนั้น
ประวัติผู้ประดิษฐ์ตัวหมากรุกไทย 

            คัดจากบางตอนของบทที่ว่าด้วยตำนานหมากรุก หนังสือหมากรุกไทย ของบริษัทสุรามหาราษฎร จำกัด (มหาชน) พิมพ์ที่โรงพิมพ์มหาจุฬาลงกรณราชวิทยาลัย ไม่แจ้งปีที่พิมพ์    มีข้อความดังนี้ 
            มีประวัติของหมากรุกไทยกล่าวไว้ว่า ปฐมกษัตริย์จีน ชื่อพระเจ้าฟูฮี  คิดตำราหมากรุกพิชัยยุทธตีเมืองเชนสีของชาวอัลไต หรือชาวไทยในอดีตเมื่อราว 2337 ปี ก่อนพุทธศักราช จนชาวอัลไตได้ถอยร่นไปทางทิศใต้และทางทิศตวันออก และมีการอพยพมาตั้งอาณาจักรอายลาวครั้งแรกเมื่อ 32 ปี ก่อนพุทธศักราช  ต่อมาหลังจากที่อาณาจักรอ้ายลาวแตก ชาวอัลไตก็ถอยร่นข้ามแม่น้ำโขง มาตั้งนครโยนก ประมาณปี พ.ศ.20 มีกษัตริย์ปกครองและได้มีพระพุทธศาสนาแพร่เข้ามา 

            เมื่อ พ.ศ. 301 มีการก่อสร้างเจดีย์และวัดซึ่งทำให้บ้านเมืองมีความเป็นอยู่เจริญขึ้นมาจนถึง พ.ศ. 902  ก็ถูกพวกมอญดำยึดเมือง และไล่ให้ชาวเมืองออกไปหาทองมาส่งส่วยซึ่งก็ได้พบทองร่อนเป็นจำนวนมากจนได้ชื่อว่า สุวรรณภูมิ 
            ในปี พ.ศ. 918 พระเจ้าพรหมมหาราชได้คิดตำราพิชัยยุทธนา วางแผนหมากรุกระดมผู้คนทั้งเด็กผู้ใหญ่และคนชราทั้งชายหญิง ขึ้นลุกฮือทำการต่อสู้กวาดล้างพวกมอญดำถึง 6 ปี ตั้งแต่เมืองโยนกเชียงแสนจนถึงกำแพงเพชร ได้ประกาศขอบเขตเป็นอาณาจักรใหม่ของเมืองเชียงราย หากจะนับว่าเมืองเชียงรายเป็นชาวไทยก็ควรจะนับว่าราช 
อาณาจักรชาวอัลไตหรือชนชาวไทยตั้งเป็นประเทศไทยโยนกตั้งแต่ พ.ศ. 20 โดยพระเจ้าอนุชิตกอบกู้เอกราชครั้งแรกได้สำเร็จ 
            เมื่อ พ.ศ. 924 สมัยพระเจ้าพรหมมหาราช ผู้เจริญพระชนมายุเพียง 16 พรรษาเท่านั้น  ได้ทรงใช้เวลา 6 ปี ในการกรำศึกนั้น จึงเป็นที่เชื่อว่า ชนชาวไทยได้เอาหมากรุกจีนซึ่งเดินหมากตามเส้นเข้ามาประเทศไทยด้วย และตัวหมากรุกไทยได้ประดิษฐ์ในสมัยนี้เอง โดยให้เดินตามช่อง ตัวขุนจำลองมาจากที่ประทับของกษัตริย์หรือพระโกศ ตัวโคนจำลองมาจากพระเจดีย์ใหญ่ ตัวเม็ดจำลองมาจากเจดีย์เล็ก ตัวเรือจำลองมาจากป้อมค่ายทหาร เบี้ยจำลองมาจากหมวกทหาร ส่วนม้า นำมาจากหัวม้าในละครโดยตรง จึงไม่แปลกใจเลยที่มีหลักฐานปรากฎว่า ภาคเหนือและภาคอีสานเป็นต้นกำเนิดของหมากรุกไทยมาก่อน 
            อนึ่ง มีผู้กล่าวไว้ว่าชาวเปอร์เซียเป็นผู้คิดค้นหมากรุกเล่นในหมู่นักรบ เพื่อคลายอารมณ์กระหายศึกนั้นไม่สามารถกำหนดชี้ชัดได้ เพราะกล่าวไว้ว่าชาวเปอร์เซียเล่นหมากรุก 4 คนและใช้ลูกเต๋าทอดด้วยแล้วยิ่งยากเชื่อถือ เนื่องจากลูกเต๋าเป็นของประดิษฐ์ชาวจีน จึงมีปัญหาที่น่าสงสัยว่าใครเป็นผู้คิดค้นการเล่นกันแน่ แต่เมื่อพิจารณาถึงหลักฐานที่ปรากฏเมื่อสมัยโบราณ 4,000 ปีมาแล้วนั้น ชาวจีนได้รวมตัวเป็นกลุ่มเป็นก้อนแล้ว แต่ในขณะที่ชาวอาหรับยังคงแตกแยกอยู่ ดังนั้นหลักฐานจึงค่อนมาทางจีนมากกว่า 
            ประวัติการเล่นหมากรุกไทยสมัยแรกเริ่ม จนถึงสมัยกรุงศรีอยุธยา พ.ศ. 20-2310 ยังไม่พบหลักฐาน ปรากฏว่ามีการกล่าวอ้างถึงการเล่นหมากรุกไทยในยุคนี้ แต่มีการกล่าวว่า  สมัยพระพุทธเจ้าทรงพระราชสมภพที่เนปาลนั้น มีหมากรุกเล่นกันแล้ว แต่ไม่ได้กล่าวว่าเป็นหมากรุกอย่างใด แต่ที่เนปาลก็อยู่ใกล้จีนและทิเบตมากกว่า หากว่าประเทศไทยมีการเล่นหมากรุกกันมาตั้งแต่สมัยพระเจ้าพรหมมหาราชนั้นแล้ว อีกประมาณ 876 ปีก็ถึงสมัยสุโขทัย ก็ยังไม่มีการกล่าวถึงไว้ ณ ที่หนึ่งที่ใด แต่ตามพื้นวัดนั้นมีแผ่นสี่เหลี่ยมอยู่เป็นอันมาก ทำให้สามารถสันนิษฐานได้ว่าเป็นกระดานหมากรุก 

มาทำความรู้จักกับตัวหมากรุกกันเถอะ
อุปกรณ์ในการเล่น

หมากรุกไทยเป็นเกมหมากกระดานอย่างหนึ่ง ซึ่งต้องมีกระดานที่ถูกตีตารางขนาด 8x8 ช่อง จะเป็นไม้ หรือกระดาษก็ได้ แต่ถ้าเป็นไม้จะโขลกหมากได้สนุกดี เสียงดัง โป๊ก ๆๆ และก็จะมีตัวหมากฝ่ายละ 16 ตัว 2 ชุด ชุดหนึ่งก็สีหนึ่ง อีกชุดก็อีกสีหนึ่ง (ส่วนมากเป็นสีขาวกับดำ) และเรียงหมาก ดังรูป
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รูปการวางหมากตอนเริ่มกระดาน
ตัวหมาก
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    เบี้ย  

จะมีฝ่ายละ 8 ตัว เบี้ยนี้เปรียบเสมือนพลทหาร ที่คอยดาหน้ายันข้าศึกไว้ 


การเดินของเบี้ยนั้น ไม่สามารถถอยหลังได้ จะเดินหน้าได้ทิศเดียว และเดินแบบตรง ๆ ไปข้างหน้าเท่านั้น เวลาจะจับคู่ต่อสู้กินก็จะกิน แบบเฉียง ดังรูป 
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เวลาเดิน ต้องเดินตรงไปข้างหน้า
     เวลาจะกินก็ต้องกินเฉียงๆ ไป แบบนี้ 
                     แล้วก็ถอยหลังอีกไม่ได้นะ 


ถ้าตรงขึ้นไปคือการเดินธรรมดานะ กินไม่ได้
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   เบี้ยหงาย

เบี้ยหงายนี้เกิดจากการที่เบี้ยของเราสามารถเดินฝ่าฟันถึงฝั่งตรงข้ามได้ หรือฝ่ายตรงข้ามสามรถเดินเบี้ยของเขามาฝั่งเบี้ยของเราได้ (คือบรรทัดที่วางเบี้ยตอนเริ่มเกม) ก็จะได้เลื่อนยศเป็น “เบี้ยหงาย” ซึ่งความสามารถก็จะเพิ่มขึ้น คือมันสามารถเดินได้อย่างอิสระ แต่ต้องเดินเฉียงและเฉียงได้ทีละช่องเท่านั้น ดังรูป 
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หงายแล้ว ต่อไปเดินเฉียงแบบนี้นะ ได้ 4 ทิศ รอบตัว
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  ถ้าเบี้ยของดำเดินมาถึงแถวนี้ได้ ก็จะเป็นเบี้ยหงาย
ถ้าเบี้ยขาวเดินมาถึงแถวนี้ได้ก็จะเป็นเบี้ยหงาย
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    เม็ด

เม็ดจะมีฝ่ายละ 1 ตัว จะเก่งกว่าเบี้ยเล็กน้อย แต่การเดินของมันจะเหมือนกับ เบี้ยหงายทุกประการ
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การเดินของเม็ด เหมือนเบี้ยหงายเปี๊ยบเลย
[image: image12.png]


[image: image13.png]


     โคน  

รูปร่างจะอ้วนใหญ่กว่าเม็ดมาหน่อย ประสิทธิภาพในการเดินจะสูงกว่าเม็ดขึ้นมาอีก ซึ่งโคนจะมีฝ่ายละ 2 ตัว การเดินของมัน จะสามารถเดินไปข้างหน้าได้ 3 ช่อง แต่เวลาเดินถอยหลัง จะเดินเฉียงกลับได้แค่ 2 ทิศเท่านั้นและไม่สามารถเดินไปข้างซ้าย-ขวาได้
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             เดินไปข้างหน้าได้ 3 ทิศ แต่ถอยหลังได้แค่เฉียงๆ 2 ทิศเอง และเดินข้าง ๆ ซ้าย-ขวา ตัวเองไม่ได้นะ 
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   ม้า

พลทหารม้าทรงอานุภาพ เป็นหมากเพียงตัวเดียวเท่านั้น ที่สามารถก้าวกระโดด ข้ามหมากตัวอื่น ๆ ได้ และหมากตัวทำเกมสำคัญตัวหนึ่งเลยทีเดียว ม้านั้นจะมีฝ่ายละ 2 ตัว และ การเดินมันก็ค่อนข้างแปลกสักหน่อย คือ เดินเป็นรูป ตัว L 
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ม้าเดินได้ค่อนข้างไกล ดูแล้วงงไหม?                     ตัวแอลแบบนี้ไง เข้าใจหรือยัง แอลกลับหัว 
หรือตะแคงไปมายังไงก็ได้
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   เรือ

เรือ เป็นหมากที่เดินไกลที่สุดกว่าหมากตัวใด ๆ มันสามารถ เดินได้ 4 ทิศ เป็นทางตรง ได้ยาวจนสุดกระดาน 8 ช่องเลยทีเดียว เป็นหมากที่ทรงอานุภาพที่สุด มีฝ่ายละ 2 ตัว 
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             เรือเดินได้ไกลแบบนี้ ความจริงเดินได้สุดกระดานเลยนะ แต่ไม่สามารถเดินข้ามหมากตัวอื่นได้
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   ขุน 

หมากที่ผู้เล่นทุกคนต้องให้ความสำคัญนั่นก็คือ “ขุน” นั่นเอง ขุนเปรียบเสมือนแม่ทัพที่คอยบัญชาการลูกน้องไปตามแผนการ ถ้าฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งสามารถโจมตีขุนของฝ่ายตรงข้ามจนทำให้ขุนของเขาไม่สามารถเดินไปไหนได้อีก ฝ่ายนั้นจะเป็นผู้ชนะทันที ซึ่งแต่ละฝ่ายจะมีขุนเพียงตัวเดียวเท่านั้น และการเดินของขุนนั้น สามารถเดินได้รอบทิศทาง ทีละ 1 ช่องเท่านั้น 
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ขุนเดินได้รอบทิศทางทีละ 1 ช่อง แบบนี้

กฎกติกาและมารยาทในการเล่นหมากรุกไทย
1. การเล่นจะสลับกันเดินคนละ 1 ตา โดยฝ่ายใดเดินก่อนก็ได้แล้วแต่จะตกลง 
2. มารยาทของการเดินหมากรุก ถ้าเกิดจับตัวหมากตัวใดแล้ว ต้องเดินตัวนั้น และถ้าเดินไปแล้วจะยื้อกลับเดินใหม่ไม่ได้ ถ้าเกิดยังไม่ปล่อยมือ สามารถยื้อกลับได้ แต่ต้องเดินหมากตัวที่จับเท่านั้น
3. ถ้าเกิดเราและฝ่ายตรงข้าม ต่างก็เป็นมือใหม่ เมื่อเราเดินหมากจะไปกินขุน ก็ควรจะพูดว่า “รุก” เพื่อเตือนเขาว่า ตาต่อไปเราจะกินขุนเขาแล้วนะ ให้เขาเดินหลบขุนไป ไม่ควรฉวยโอกาสกินขุน
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หมากกระดานนี้ฝ่ายดำได้เดินก่อน

            ฝ่ายดำจึงเดินเรือไปโจมตีขุนแบบนี้ ฝ่ายดำต้อง





            พูดว่า “รุก” เพื่อเตือนว่าในตาต่อไปจะกินขุนแล้ว
4. ไม่ควรเดินหมากล้อเลียน หรือเดินซ้ำไปซ้ำมาที่เดิม ถ้าไม่จำเป็น
5. ผู้ชมที่กำลังดูผู้อื่นเล่นอื่นอยู่ ก็ไม่ควรจะบอก หรือ ชี้ทาง ให้ผู้เล่นฝ่ายหนึ่งฝ่ายใด
6. ควรมีน้ำใจในนักกีฬา รู้จักแพ้ รู้จักชนะ รู้จักอภัย 
กฎการขอเสมอ, ศักดิ์กระดานและการนับ

หมากรุกไทยมีสิ่งพิเศษอยู่อย่างหนึ่งก็คือ การนับเพื่อขอเสมอ ซึ่งกติกานี้มีไว้สำหรับ ป้องกันการเล่นที่ไม่รู้จบ เพราะบางครั้งอีกฝ่ายก็อาจจะไม่สามารถไล่ขุนให้อีกฝ่ายจนได้ (คือการรุกขุนอีกฝ่ายให้หมดทางเดินได้) ซึ่งเหตุการณ์ที่จะเสมอได้มีดังนี้
1. เมื่อทั้ง 2  ฝ่ายเห็นว่าไม่สามรถเอาชนะกันได้แล้ว จึงตกลงพร้อมใจ ขอเสมอเอง
2. ฝ่ายใดฝ่ายหนึ่ง เดินล้อเลียน เดินซ้ำไปซ้ำมาอยู่ที่เดิม กับหมากตัวเดิม เกิน 3 ครั้ง จะเสมอทันที
3. ฝ่ายที่เสียเปรียบสามารถนับตาเดินจนครบตามกำหนด ถือว่าเกมนั้นเสมอไป 
4. ฝ่ายใดฝ่ายหนี่ง นำหมากของตัวเองไปขัดขุนไว้ จนทำให้อีกฝ่ายไม่สามารถเดินได้ เรียกว่า “อับ” เกมนั้นจะเสมอทันที
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ฝ่ายขาวเดินม้าจากจุด x มาขัดขุนไว้ ทำให้ขุนดำไม่สามารถขยับได้แล้ว อย่างนี้ไม่เรียกว่าอับเพราะฝ่ายดำยังเดินตัวอื่นได้อยู่ ที่ไม่ใช่ขุน
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 กระดานนี้ฝ่ายดำเหลือตัวเดินเพียงแค่ขุนเท่านั้น เพราะเบี้ยตัวเองถูกเบี้ยฝ่ายขาวดันไว้ และบังเอิญฝ่ายขาวเดินจากจุด x มาขัดขุนไว้ ทำให้ตาต่อไปเป็นฝ่ายดำเดิน เดินไม่ได้อีก เรียกว่าอับ ถือว่าเสมอไป
การนับตามศักดิ์กระดาน

การจะนับตามศักดิ์กระดานนั้น จะทำได้ก็ต่อเมื่อฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งเหลือ ขุนเพียงตัวเดียว และอีกฝ่ายต้องไม่เหลือเบี้ยอยู่ในกระดาน หรือเป็นเบี้ยหงายหมดแล้ว ฝ่ายที่เหลือขุนเพียงตัวเดียวจึงจะนับได้ เพื่อขอเสมอ ซึ่งจะนับมากหรือนับน้อยนั้น ก็ขึ้นอยู่กับหมากของฝ่ายตรงข้าม ยิ่งฝ่ายตรงข้ามเหลือหมากที่ที่ทรงอานุภาพในการเดินมากเท่าไร ก็จะยิ่งนับน้อยลงเท่านั้น
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  เรือ 

เรือ 2 ตัว จะนับ 8 ตา ถ้ามีเรือตัวเดียวจะนับ 16
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 โคน

โคน 2 ตัว จะนับ 22 ตา โคน 1 ตัว นับ 44 ตา
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 ม้า

ม้า 2 ตัว นับ 32 ตา ม้า 1 ตัว นับ 64 ตา
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  เบี้ยหงาย และเม็ด

ไม่ว่าจะมีเบี้ยหงายและเม็ด กี่ตัวก็ตาม จะนับ 64 ตา ทุกครั้ง
ตัวอย่างการนับตามศักดิ์กระดาน
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ตัวอย่างกระดานนี้ ฝ่ายดำเหลือขุนเพียงตัวเดียวแล้ว จะเริ่มนับตามศักดิ์กระดานได้แล้ว โดยนับ

44 ตา ซึ่งนับตามโคนเพราะจะนับตามศักดิ์ของหมากที่ทำให้นับน้อยที่สุด แต่จะไม่เริ่มนับตั้งแต่ 1

แต่จะเริ่มนับตั้งแต่ 5 เนื่องจากทั้งกระดาน มีหมากทั้งหมด 4 ตัว ตาต่อไปฝ่ายดำ จึงเริ่ม นับ 5 แล้ว

นับต่อไปทุกครั้งที่ตัวเองเดิน จนถึงตาที่ 44 เมื่อไหร่ ฝ่ายขาวไม่สามรถรุกดำให้จนได้ เกมนี้ก็เสมอ
การนับเพื่อขอเสมอ 

เมื่อเล่นเกมไปได้สักพักแล้วปรากฏว่า ทั้งกระดานไม่เหลือเบี้ยคว่ำแล้ว เมื่อฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งเสียเปรียบ สามารถนับเพื่อขอเสมอได้ โดยฝ่ายที่เสียเปรียบจะนับ 64 เท่านั้น ไม่ว่าฝ่ายตรงข้ามจะมีหมากอะไร โดยจะเริ่มนับ ตั้งแต่ 1 แต่ถ้าในขณะที่นับ หมากของเราถูกกินจนฝ่ายเราเหลือ ขุน เพียงตัวเดียว ต้องเริ่มนับใหม่ ตามศักดิ์กระดาน 

ถ้าหากเราเป็นฝ่ายนับเพื่อขอเสมออยู่นั้น เกิดเล่นไปสักพัก เราเกิดได้เปรียบ มีหนทางชนะขึ้นมา ต้องหยุดนับ ถ้าจะนับใหม่ต้องเริ่มนับตั้งแต่ 1 ใหม่ 
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ตัวอย่างกระดานนี้ ฝ่ายดำกำลังเสียเปรียบเพราะ ไม่สามารถรุกขุนให้ฝ่ายขาวจนได้ สามารถนับ

ขอเสมอได้แล้ว โดยจะเริ่มนับตั้งแต่ 1 ไปจนถึง  64 เมื่อนับครบแล้ว ฝ่ายขาวไม่สามารถรุกดำให้

จนได้ เกมก็จะเสมอทันที
ประวัติการเปิดหมาก





จาก หนังสือหมากรุกไทย โดยบริษัท สุรามหาราษฎร 
       ประวัติการเปิดหมากต่าง ๆ      ได้พิจารณาจัดแบ่งประเภทและตั้งชื่อตามความเหมาะสมจากเกมการ
แข่งขันที่สามารถเก็บได้ตั้งแต่ ปี 2478 เป็นต้นมา    โดยในสมัยก่อนนั้นได้มีการ แบ่งประเภทเป็น ม้าโยงและม้าคู่ ซึ่งเท่ากับม้าผูกและม้าเทียม (รถ) ในปัจจุบันนี้
   
ม้าโยงหรือม้าผูก นั้น นิยมเรียกกันมาก ว่า ม้าโยงขวา เป็นส่วนใหญ่    ซึ่งประวัติดั้งเดิมของม้าโยงหรือ ม้าผูกนี้มีมาตั้งแต่สมัยปี พ.ศ.2478 ซึ่งปรมาจารย์ พลบ จาดบรรเทอง ผู้ซึ่งเขียนตำรา 200 หมากกล
ปัจจุบัน
 มีอยู่ใน หอสมุดแห่งชาติได้นิยมเปิดหมากรูป ม้าผูกมาตรฐาน ก่อน เป็นคนแรก
   
ต่อมาเป็นปรมาจารย์มูล ได้นำหมากรูป ม้าผูกมาตรฐาน มาปรับปรุงต่อเป็น ม้าผูกอิทธิฤทธิ์ กล่าวคีอ เดินโคนตัวซ้ายมาอยู่ในตำแหน่งของ โคนสุรการ คือ ค3 และช6 ในปัจจุบันนี้
   
ในปี พ.ศ2497 พระอรรคเทวินทรามาตร์ ได้ปรับปรุงโคนตัวขวาไปทางซ้าย เพื่อหลบขุนไปทางขวา  ออกจาก สนามรบทางด้านซ้าย ซึ่งหลักการนี้ ดีมาก อีกทั้งโคนดัวขวายังเข้าสนามรบโดยผ่านตำแหน่งขุนพล (ง3,จ6) ได้ทัน ต้องการ
   
หลังจากที่พระยาอรรคเทวินทรฯ  ได้ทบทวนอยู่นาน หมากรูปนี้สามารถใช้เรือซ่วยบังคับช่องโคนตัวขวาได้อีกด้วย อีกทั้งยังคงทนและสามารถแก้เบี้ยสูงได้ทุกชนิด ดังนั้นเป็นเกียรติแก่ท่านพระ อรรคเทวินทรามาตย์   จึงตั้งชื่อ รูปการเปิดหมากแบบนี้ว่าม้าผูกบันลือโลก
        อันความคิดในการเปิดหนากรูปนี้   แม้จะเป็นรูปที่เล่นยากขัดต่อความรู้สึกเคยชิน    อีกทั้งยังไม่จำเป็นด้องรีบร้อน ขึ้นขุน ซึ่งนายนคร ตรีสอาด และ นายสม บรมสุข ได้นำไปเล่นแข่งขัน เมื่อเดือนพฤศจิกายน พ.ศ. 2509 ก็ไม่ประสพผล สำเร็จนัก โดยในขณะนั้น นายปรีชา  สินประยูร “ม้าปรีชา” ได้ นำหมากม ้าผูกมาตรฐาน และ ม้าผูกขุนพลคู่ ต้านไว้อยู่
  
ครั้นต่อมาอีก 17 ปี     หมากรูปมาผูกบรรลือโลก ได้ถูก  นายสุรินทร์  รัตนวิจิตร   “หมอดินแดง” นายสุชาดิ ชัยวิชิต  "เซียนป่อง" และบรรดาเซียนชื่อดังในปัจจุบัน  นำหมากรูปนี้มาใช้เล่น   ในการแข่งขันชิงแซมป์ประเทศไทยก็ประสพผล สำเร็จในรูปม้าผูกบันลือโลกนี้ทั่วหน้ากัน และรูปนี้เองก็กำลังเป็นที่นิยมสูงสุดในหมู่นักหมากรุกขณะนี้
 
 ย้อนหลังกลับไปในปี พ.ศ. 2506 เรือเอกรู้ ศรีธรรม (มหารู้) เซียนหมากรุกท่านหนึ่งได้คิดปรับปรุงโคนตัวซ้าย ของม้าผูกอิทธิฤทธิ์ ขึ้นมาโดย     นำโคนมาอยู่ในตำแหน่งขุนพล (ง3, จ3)  เนื่องจากติดขัดด้านสูง  ปีกซ้ายของตนเอง จนหมากรูปนี้ได้กลายเป็นรูปใหม่ เรียกว่า ม้าผูกขุนพล  นับว่ารูปหมากนี้ประสพผลสำเร็จดีรูปหนื่งทีเดียว
 
ในปีเดียวกันนี้เอง นายจำเนียร สิงหะผลิน ก็ได้ปรับปรุงโคนดัวซ้ายของม้าผูกบันลือโลกขึ้นมายืนในตำแหน่ง ขุนพลโดยใช้เหดุผลเช่นเดียวกับ มหารู้ กลายเป็นรูปหมากใหม่ขึ้นมาอีกหนึ่งรูปนั่นก็คือ ม้าผูกขุนพลคู่ โดยโคนทั้ง 2 ตัวสมารถผูกติดกัน แต่รูปนี้ได้ผล พอสมควรเท่านั้น
  
ครั้นในปี 2507 นายสม บรมสุข แชมป์หมากรุกไทย   หลายสมัยได้เปลี่ยนตำแหน่ง โคนตัวซ้ายจากตำแหน่ง ขุนพลคู่ มาเป็นตำแหน่ง โคนสุชาติ (ค3,ฉ6) เพื่อเปิดทางโคนตัวซ้ายให้กว้างขึ้นและไม่ต้องมาเสียเวลาถอยโคนเพื่อ ทิ่มเบี้ยริมกระดานในบางกรณีซึ่งประสพผลบ้างเล็กน้อย แต่ในปีพ.ศ.2531 นายสุชาติ ชัยวิชิต "เซียนป่อง" ได้ปรับปรุง พัฒนาการเดินหมากรูปนี้ โดยใช้เรือมาสนับสนุนการคุ้มเบี้ยตำแหน่ง ข และเบี้ยตำแหน่ง ช ก่อนที่จะใช ้โคนตัวซ้ายมือ ช่วยอีกแรงหนึ่ง และเพื่อเป็นเกียรติแก่นายสุชาติ ชัยวิชิต   จึงเรียกรูปหมากแบบนี้ว่า   ม้าผูกโคนสุชาติ   นับว่า ประสพผลดีมาก
และมีเซียนนักหมากรุกชั้นแนวหน้าหลายคนนิยมเล่นกันอย่างแพร่หลาย
   
ในปีพ.ศ. 2509 นายสม บรมสุข แชมป์หมากรุกไทยได้พยายามค้นคิดวิธีการเดินถ่วงเม็ดสูงในแบบม้าผูกบันลือโลก  โดยใช้เม็ดต่ำ และยังไม่ต้องเดินเบี้ยหน้าเม็ดอีกด้วย ซึ่งเป็นการประหยัดการเดินหมากและอำนาจของเม็ดยังใช้คุ้มเบี้ยหน้าม้า ไว้ก่อนด้วย

  การเดินหมากชนิดนี้ต้องมีความอดทน เป็นการรอจังหวะของคู่ต่อสู้ ซึ่งนักหมากรุกที่ใจร้อนจะเล่นหมากรูปนี้ไม่ประสบผลนัก
    
ครั้นในปี 2526 นายวิรัช เลิศมวลมิตร” เซียนซ้ง” ได้นำหมารูปนี้มาใช้บ่อยและได้ผลดีในการแข่งขัน ชิงแชมป์ประเทศไทย และในปี 2532 นายเกียรดิ ฟูเฟื่องมงคลกิจ เซียนหงอก ก็ได้นำมาทดลองใช้บ้างแต่กลับไม่สู้จะได้ผลนัก เนื่องจากรูปแบบกระจายคุ้มเบี้ยไว้หมด 8 ตัว เป็นลักษณะการกระจายกำลังไปทั่วกระดาน แต่ก็ไม่สามารถรวมตัวกันได้ทันท่วงที เรียกรูปแบบการเปิดหมากชนิดนี้ว่า ม้าผูกบรรเจิดฟ้าหรือ ม้าผูกบันลือโลกเม็ดต่ำ (ในศึกขุนทองคำ ครั้งที่ 1- 4 มีผู้เล่นหลายคน แต่ไม่ประสพผล สาเหตุเนื่องจากการแข่งขันสมัยนี้ต้องแข่งขันกับเวลาด้วย
จึงด้องเดินตัวหมากให้ไวขึ้น
ทำให้ไม่มีผู้เล่น หมากรูปนี้ในขุนทองคำ ครั้งที่ 5)
    
   ย้อนหลังกลับไปปี 2509   เมื่อนายสม บรมสุข ได้คิดค้นหมากรูป ม้าผูกบรรเจิดฟัาแล้ว ก็ยังนำทฤษฎีเปิดหมากใหม่  คือ การใช ้โคนดัวขวาแทนที่จะเป็นเม็ด และใซ้เม็ดผูกโคนไว้ เรียกการเปิดหมากแบบนี้ว่าม้าผูกโ คนนำเม็ด โดยมี จุดประสงค์ที่จะบุกด้วยโคนทั้งสองตัวโดยใช้เม็ดไว้ปัองกันตัว ความคิดนี้ก็คล้าย ๆกับ ม้าผูกบรรเจิดฟัา นั่นเอง เพียงแต่โคน ไม่ต้องขึ้นไปตำแหน่งขุนพล
  
ข้อเสียของการเดินโคนแบบนี้ มีอยู่ 2 ประการคือ การใช้เม็ดขึ้นมาช่วยกันม้าไม่ได้ เมี่อตัวโคนนำเม็ดถูกสะกด ส่วนอีกประการ เม็ดมีโอกาสถูกโจมตีและต้องการดัวคุ้ม (ูรปแบบโคนนำเม็ดได้แพร่หลายอยู่ในจว. ลพบุรี โดย นายมานะ  มั่นจิตรจันทรา แชมป์เขตได้นำมาเล่น เมื่อปี 2526 นายสุชาดิ ชัยวิชิต นำมาเล่นปี 2531 นายสุรการ วงค์นิล ปี 2532 นายวีระพล สุนทรพงษาธร และนายวิษุวัต ธีรภาพไพสิ ฐ  ปี2533)

  
รูปแบบการเปิดหมากอีกชนิดหนึ่ง ซึ่งในสมัยโบราณก่อนปี พ.ศ. 2478 ปรมาจารย์มูล ได้เดินหมากม้าผูกซึ่งยัง ไม่ได้จัดเป็นรูปเป็นร่างขึ้น นอกจากม้าผูกมาตราฐานของ ปรมาจารย์พลบ จาดบรรเทอง แล้วซึ่งูรปหมากนี้ เรียกว่า ม้าผูกนอกแบบ โดยในปี 2526-2533 นายวิรัช เลิศมวลมิตร เซียนซ้ง ได้ สร้างแบบม้าผูกนอกแบบนี้มามากมีทั้ง โต้ตอบกับม้ามังกร ฯลฯ ได้ผลดี
       
ม้ามังกร หรือที่เรียกกันว่า ม้าโยงซ้าย มีลักษณะบังทางโคนไว้ทำให้ในอดีตไม่ค่อยมีคน เล่น ซึ่ง
ลักษณะดังกล่าวทำให้เม็ดและโคนต้องแยกพวกออกไป แต่ในปี2526 เมื่อเข้ายุคสมัย ขุนทองคำครั้งที่1 นายปรีชา สินประยูร "ม้าปรีชา" นำมาคิดค้นปรับปรุงตำแหน่งโคนและขุนให้ได้ผลดีขึ้น แต่ ก็เกิดปัญหาในการแปรขบวนล่าช้าไม่ได้ผลเต็มที่ แต่กลับทำให้มีผู้สนใจเล่นกันมากดังในปี 2531 นายบุญเลิศ  เสมสวัสดิ์  “น้อยลาดพร้าว" และ โอภาส เสมสวัสดิ์ สองพี่น้องได้ปรับปรุงโดยยึดแนวเม็ดผูกม้ามังกร และโคนขุนพลเป็นหลัก แต่โคนตัวขวายังว่างอยู่ กลับเป็นจุดอ่อนให้ถูกโจมตี และส่งกำลังไปเสริมไม่ทัน
  
ล่าสุดในปี 2533 นายสุรการ วงศ์นิล "โคนสุรการ” 
ได้พัฒนา การเดินม้ามังกรขึ้น โดยใช้โคนตัวขวามาเป็นโคนขุนพล และโคนตัวซ้ายผูกม้ามังกรแทนเม็ดแล้ว ใช้เรือกดคุมช่องม้ามังกรอีกชั้นหนึ่งนับเป็นการรุกรานที่รุนแรงมากทีเดียว แต่ปรากฏว่าเม็ดต่ำทางขวา กลับเป็นจุดอ่อนให้ฝ่ายตรงข้าม
    
 แม้ว่าม้ามังกรได้ถูกพัฒนาขึ้นอย่างมากและนายสุชาติ ชัยวิชิต ก็ได้ พิจารณา ถึงรูปแบบนี้และเคยประสพผลสำเร็จมาแล้ว แต่นายวิรัช เลิศมวลมิตร
ผู้ ออกแบบ ม้าผูกนอกแบบ ก็สามารถ สกัดกั้นม้ามังกรไว้ได้เสมอ
   
ม้าคู่หรือม้าเทียม ในสมัยโบราณนั้นนิยมเล่นกันมากกว่าม้าโยง หรือม้าผูก เพราะเดินตัวหมากขึ้นได้เร็วทำให้เรือทั้งสอง ผูกกันได้เร็วด้วย ดังนั้นลักษณะการเปิดหมากม้าเทียมครั้งแรก จึงมีชื่อว่า ม้าเทียมโบราณ,ม้าเทียมเรียงพล และม้าเทียมนอกแบบ อื่น ๆ ซึ่งยัง  ไม่เป็นูรปมาตรฐาน
      
ในปีพ.ศ. 2478 ในการชิงแชมป์หมากรุกที่สนามหลวง ปรมาจารย์พลบ จาดบรรเทอง ได้แสดงม้าเทียมนอกแบบ(หรือม้าเทียมโบราณ) ในการแข่งขันครั้งนี้ และปีต่อมา พ.ศ. 2479 ปรมาจารย์พลบ จาดบรร
เทอง ยังได้แสดงม้าเทียมเรียงพล สู้กับ นายโหมด (เรือสำปั้น) ซึ่งเล่นแบบม้าเทียมขุนพล ผลออกมาเสมอกัน
      
ในปี พ.ศ. 2491 อาจารย์ล้วน เปรมปรี ได้สร้างรูปแบบ ม้าเทียมมาตรฐานขึ้น แต่ก็ไม่สามารถที่จะเอาซนะม้าเทียมเรียงพล ของปรมาจารย์พลบได้ ครั้นในปี 2509 นายสม บรมสุข ได้คิดแบบม้าเทียมโคนผสมโดยนำโคน 2 ตัวขึ้นสูงสามารถเสมอกับ ม้าผูกอิทธิฤทธิ์ของเรีอเอกรู้ ศรีธรรมได้
  
 ในปี 2506 นายจำเนียร สิงหะผลินได้พัฒนาปรับปรุงม้าเทียมมาตรฐานโดยใช้โคนตัวซ้ายทำโคนสุรการ กลายเป็นูรป ม้าเทียมอิทธิฤทธิ์ ได้ผลเพียงเสมอกับม้าผูกขุนพลคู่ของนายอำนาจ ธนโสภณเท่านั้นต่อมาในปี 2508 นายสม บรมสุข ได้แสดงแบบม้าเทียมโคนนายผล (นายผล สุขา ได้ใช ้โคนตัวขวาไปแทนตำแหน่งม้าผูกตัวขวา) เป็นการป้องกันเบี้ยสูงทาง ปีกขวา มาตั้งแต่ปี 2477 ซึ่งนายสม บรมสุข ได้มีความคิดเช่นเดียวกับนายผล สุขา แต่บางครั้งกลับมีโอกาสบุกทางปีกขวาโดย โคนตัวดังกล่าวนี้อย่างได้ผลหลายครั้ง
    
สำหรับม้าเทียมสลับซ้าย อันมีลักษณะเป็นม้ามังกรสลับก็ยังมีการเล่น เนื่องจากตำแหน่งโคนตัวซ้าย และตำแหน่งขุน ไม่เหมาะสมจะเป็นฝ่ายรุก แต่ในปี 2506 นายจำเนียร สิงหะผลิน ได้ปรับปรุงโดยใช้โคนตัวซ้ายเป็น โคนขุนพล และ ใช้เรือแทนที่โคน ควบคุมช่องโคนตัวซ้ายไว้ ทำให้มีประสิทธิภาพขึ้น
   
ม้าอุปการ คือม้าที่เดินไปข้างกระดานในโอกาสแรก จะเป็นตัวทางซ้ายหรือทางขวาก็ตาม โดยอ้างว่าม้าอุปการ  นั้นเป็น ม้าที่ปล่อยออกเพื่อแสดงแสนยานุภาพของเจ้าของนคร
ซึ่งเกมของม้าอุปการในการแข่งขัน
เพิ่งปรากฏในปี 2506
นายสม บรมสุขแสดงม้าอุปการขวา โดยใช้เม็ดช่วย ปรากฏผลเสมอกับม้าเทียมมาตรฐานของนายจำรัส (ไฟฟัา)
   
  ในปี 2509 นายเฉลิมพรรษ์ แพทยารักษ์ อดีตแชมป์ประเทศไทยก็แสดงเกมของม้าอุปการขวาไว้แต่ไม่สามารถต้านทางม้าเทียมโคนนายผล ของนายสุรการ วงค์นิลได้ และในขุนทองคำ ครั้งที่ 1-5 (ปีพ .ศ.
2526-33) 
ก็มีผู้นิยมเล่น เซ่น นายวิรัซ  เลิศมวลมิตร “เซียนซ้ง”   นายมนัส วัยนิพิฐพงศ์ นายไพศาล ศัพท์หงส์ ฯลฯ
    
ส่วนม้าอุปการซ้าย นั้นไม่ปรากฏเกมในอดีต แต่ในป็ 2506 นายบัญญติ รัตนพันธ์รักษ์ จากมหาวิทยาลัยเกษตรศาสตร์ได้ นำมาแข่งขันชิงแชมป์มหาวิทยาลัยได้สำเร็จเป็นคนแรก
  
 ต่อมาในปี 2533 นายบาง แจ้งแจ่มญาน ก็ได้แสดงเกม ม้าอุปการ ในขุนทองคำ ครั้งที่ 5 แต่ก็ไม่ประสพผล แต่ในรอบชิงชนะ เลิศขุนทองคำ ครั้งที่ 5 นายสุชาติ ชัยวิชิต "เซียนป่อง" ได้พิชิตแชมป์ด้วยม้าอุปการซ้าย เรือมเหศวร ชื่อนี้ได้มาจากผู้สือข่าว น.ส.พ.ไทยรัฐ เป็นผู้ตั้งให้ในการแข่งขันขุนทองคำครั้งที่1 ซึ่งนายสุรการ วงค์นิล เป็นผู้นำมาเล่นหลายครั้งและล่าสุดในปี2531 นายชวนเหล็ง แซ่โง๊ว ก็นำมาเล่น แต่ก็ไม่ประสพผลสำเร็จ
