
โปรแกรม THE GEOMETER, S SKETCHPAD (GSP) 
 โปรแกรม The  Geometer , s  Sketchpad(GSP)  เปนระบบซอฟตแวรที่ใชสําหรับสราง 
สํารวจ และวิเคราะหส่ิงตางๆที่เกี่ยวกับเนือ้หาคณิตศาสตรหลายดาน เราสามารถใชเรขาคณิตพลวตั
สรางตัวแบบเชิงคณิตศาสตรที่มีปฏิสัมพันธไดหลากหลายตั้งแตการคนหาในระดบัพื้นฐานซึ่ง
เกี่ยวกับรูปรางและจํานวนไปจนถึงภาพวาดขั้นสูงที่มีความซับซอน และเคลื่อนไหวได สําหรับ
นักเรียน GSP ไมเพียงชวยเสริมความรู ความเขาใจเรขาคณิตในชั้นเรียนเทานั้น แตยงัชวยเสริม
แนวคดิทางคณิตศาสตรที่เกีย่วกับ พีชคณติ ตรีโกณมิติ แคลคูลัส  และเรื่องอื่นๆอีกดวย สําหรับ
ครูผูสอน GSP  จะเอื้อตอการอธิบายหลักการคณิตศาสตร การตอบปญหา และกระตุนใหนกัเรียน
สรางขอคาดการณโดยครูผูสอน   GSP จะเอื้อตอการอธิบายหลักการคณิตศาสตร การตอบปญหา
และกระตุนใหนักเรยีนสรางขอคาดการณ โดยครูผูสอนอาจใหนักเรียนฝกทําเอง บนเครื่อง
คอมพิวเตอร หรืออาจสาธิตใหดหูนาชั้นเรยีน นกัวจิัยและผูสนใจคณิตศาสตรสามารถใช GSP ใน
การทดลองเพือ่ดูวา “จะเกดิอะไรขึ้น ถา...........” หรือใชตรวจสอบสมบัติของการสราง และชวยใน
การคนหาคําตอบใหมๆ ตลอดจนใชในการสรางภาพทางคณิตศาสตรที่ซับซอนสําหรับใชในการทํา
รายงาน หรือในงานที่ไดรับมอบหมาย หรืออาจเพียงชืน่ชมความงดงามที่มีอยูในภาพ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
การใชโปรแกรม The  Geometer , s  Sketchpad(GSP)   

เขาโปรแกรม The Geometer , s  Sketchpad (GSP) 
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    กลองเครื่องมือ     เมนูคําสั่ง 

 
 
 

 
 
 
 



 
เมนูคําสั่ง 

1. เมนูแฟม 

 
 
 แฟมใหม    เปนคําสั่งที่เปดหนาเอกสารใหม 
 เปด             เปนคําสั่งเพื่อเปดไฟลที่มีอยูในเครื่องคอมพิวเตอร 
 บันทึก        เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการบันทึก 
 บันทึกเปน  เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการบันทึกเอกสารตามเงื่อนไขตางๆ 
 ปด   เปนคําสั่งปดหนาตางเอกสารปจจุบัน 
 ทางเลือกเอกสาร  เปนคําสั่งใชจดัการเกีย่วกบัหนาเอกสาร 
 ตั้งคาหนากระดาษ เปนคําสั่งที่ใชจัดขนาดของกระดาษที่ตองการใชในการพมิพ 
 ตัวอยางกอนพิมพ เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการดูงานทั้งหมดกอนพิมพ 
 พิมพ   เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการพมิพงาน 
 จบการทํางาน  เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการออกจากโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 



2. เมนูแกไข 

 
 

 ทํายอนกลับ เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการกลับไปยังงานทีแ่กไขครั้งลาสุดกอนหนาที ่
   ทํางานอยู 
 ตัด  เปนคําสั่งที่ใชในการยายงานไปไวที่อ่ืน 
 คัดลอก  เปนคําสั่งที่ใชในการคัดลอกอ็อบเจกต 
 วางรูป  เปนคําสั่งที่ใชในการวางอ็อบเจกตที่เปนสําเนา 
 ลบลาง จุด เปนคําสั่งที่ใชในการลบอ็อบเจกต 

                                           



3. เมนูแสดงผล
 
 

 
 

 
 
 



 

 
 
 

 เมนูแสดงผลมคีําสั่งเกี่ยวกับการควบคุมภาพ ที่ปรากฏของวัตถุในแบบลาง และเครื่องมือที่
ใช ดวยคําสั่งเหลานี้ เราสามารถใหอ็อบเจกตมีความสวยงามมากยิ่งขึ้น และยังชวยเพิม่
ประสิทธิภาพในการนําเสนอเนื้อหาทางคณิตศาสตรที่เกีย่วของ เชน การใชขนาดของเสนและสีที่
เหมาะสม พรอมกับเลือก ซอน/แสดงอ็อบเจกต เพื่อเนนความสนใจไปยังจุดสําคัญตางๆ นอกจากนี้
ยังสามารถสรางรอยติดตามการเคลื่อนที่ซ่ึงจะชวยแสดงใหเห็นภาพที่เกิดจากรองรอยของการ
เคลื่อนที่ไดอีกดวย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. เมนูสราง 
 

 
 

 
 เมนูนี้จะมีคําสั่งเกี่ยวกับการสรางทางเรขาคณิตที่สําคัญหลายประการ คําสั่งนี้สามารถทําได
เชนเดยีวกับเครื่องมือวงเวยีน และเครื่องมอืวาดเสนในแนวตรง แตในเมนูสรางจะใชงายและ
สะดวกรวดเร็วกวาการใชคําสั่งตางๆ ในเมนูกลองเครื่องมือ 

 
 



5. เมนูการแปลง 
 

 
 
 

 
 
 

 เมนูการแปลงเปนการกําหนดการเปลี่ยนแปลงกับวัตถุทีส่รางขึ้น เชน การเลื่อนขนาน 
การหมุน การยอ-ขยาย การสะทอน และนอกจากนี้ยังสามารถทําซ้ําวัตถุที่ตองการได 

 
 
 



6. เมนูการวัด 
 

 
 

 
 

 เมนูวดัใชในการคํานวณหาระยะทาง  หาพกิัด หาคาของฟงกชัน หามุม หาพื้นที่ หาสมการ 
และหาความชนัของเสนตรง 



7. เมนูกราฟ 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 

 
 

 เมนูกราฟใชในการสรางกราฟ และใชระบบพิกัดฉาก รูปแบบกริด ลงจุด สรางพารามิเตอร 
สรางฟงกชัน  
  

 
 
 



 

 
 

 เมนูกราฟใชในการสรางกราฟ และใชระบบพิกัดฉาก รูปแบบกริด ลงจุด สรางพารามิเตอร 
สรางฟงกชัน และสรางตาราง 
 8. หนาตาง 

 

   แสดงหนาตางที่กําลังใชงาน 
       

9. วิธีใช 
 

 
 ใชสําหรับคนหาและวิธีใชโปรแกรม GSP 



กลองเครื่องมือ 

 
   เครื่องมือลูกศร เปนเครื่องมือที่ใชเลือก หรือไมเลือก อ็อบเจกต ใชเคลื่อนที่ หรือ        

ลากอ็อบเจกต   เครื่องมือลูกศรประกอบดวย (เล่ือนขนาน , หมุน , ยอ/ขยาย)                                                                
 

 เครื่องมือลงจุด  เปนเครื่องมือในการสรางหรือเขียนจุดอิสระ จุดบนเสนทาง และจดุตัด 
 

เครื่องมือวาดวงกลม เปนเครือ่งมือที่ใชในการสรางวงกลมที่กําหนดดวยจดุสองจุด คือ 
 จุดศูนยกลาง กับจุดทีว่งกลมผาน จุดที่สองนี้บางครั้งเรียกวา จดุรัศมี เพราะเปนจุดกาํหนด 
 รัศมีของวงกลม 
 

 เครื่องมือวาดเสนในแนวตรง เปนเครื่องมือเขียนเสนในแนวตรง สรางอ็อบเจกตที่เปนเสน 
 ในแนวตรงคือ สวนของเสนตรง รังสี และเสนตรงแตละอ็อบเจกตที่สรางดวยเครื่องมือนี้ 
 กําหนดดวยจดุสองจุด  
 

   เครื่องมือพิมพขอความ เปนเครื่องมือสรางขอความ กระทําการตางๆกับปาย และอ็อบเจกต
 อ่ืนที่แสดงขอความ    
 

 เครื่องมือกําหนดเอง เปนเครื่องมือที่เราสรางขึ้นเองหรือมีผูอ่ืนสรางให เมื่อสรางเสร็จแลว
 ก็สามารถนํามาใชสรางรูป ตางๆได จึงกลาวไดวา เครื่องมือของ GSP สรางเพิ่มไดไมจํากัด 
 
 


