
โปรแกรม THE GEOMETER, S SKETCHPAD (GSP) 
 โปรแกรม The  Geometer , s  Sketchpad(GSP)  เปนระบบซอฟตแวรที่ใชสําหรับสราง 
สํารวจ และวิเคราะหส่ิงตางๆที่เกี่ยวกับเนือ้หาคณิตศาสตรหลายดาน เราสามารถใชเรขาคณิตพลวตั
สรางตัวแบบเชิงคณิตศาสตรที่มีปฏิสัมพันธไดหลากหลายตั้งแตการคนหาในระดบัพื้นฐานซึ่ง
เกี่ยวกับรูปรางและจํานวนไปจนถึงภาพวาดขั้นสูงที่มีความซับซอน และเคลื่อนไหวได สําหรับ
นักเรียน GSP ไมเพียงชวยเสริมความรู ความเขาใจเรขาคณิตในชั้นเรียนเทานั้น แตยงัชวยเสริม
แนวคดิทางคณิตศาสตรที่เกีย่วกับ พีชคณติ ตรีโกณมิติ แคลคูลัส  และเรื่องอื่นๆอีกดวย สําหรับ
ครูผูสอน GSP  จะเอื้อตอการอธิบายหลักการคณิตศาสตร การตอบปญหา และกระตุนใหนกัเรียน
สรางขอคาดการณโดยครูผูสอน   GSP จะเอื้อตอการอธิบายหลักการคณิตศาสตร การตอบปญหา
และกระตุนใหนักเรยีนสรางขอคาดการณ โดยครูผูสอนอาจใหนักเรียนฝกทําเอง บนเครื่อง
คอมพิวเตอร หรืออาจสาธิตใหดหูนาชั้นเรยีน นกัวจิัยและผูสนใจคณิตศาสตรสามารถใช GSP ใน
การทดลองเพือ่ดูวา “จะเกดิอะไรขึ้น ถา...........” หรือใชตรวจสอบสมบัติของการสราง และชวยใน
การคนหาคําตอบใหมๆ ตลอดจนใชในการสรางภาพทางคณิตศาสตรที่ซับซอนสําหรับใชในการทํา
รายงาน หรือในงานที่ไดรับมอบหมาย หรืออาจเพียงชืน่ชมความงดงามที่มีอยูในภาพ 
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    กลองเครื่องมือ     เมนูคําสั่ง 

 
 
 

 
 
 
 



 
เมนูคําสั่ง 

1. เมนูแฟม 

 
 
 แฟมใหม    เปนคําสั่งที่เปดหนาเอกสารใหม 
 เปด             เปนคําสั่งเพื่อเปดไฟลที่มีอยูในเครื่องคอมพิวเตอร 
 บันทึก        เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการบันทึก 
 บันทึกเปน  เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการบันทึกเอกสารตามเงื่อนไขตางๆ 
 ปด   เปนคําสั่งปดหนาตางเอกสารปจจุบัน 
 ทางเลือกเอกสาร  เปนคําสั่งใชจดัการเกีย่วกบัหนาเอกสาร 
 ตั้งคาหนากระดาษ เปนคําสั่งที่ใชจัดขนาดของกระดาษที่ตองการใชในการพมิพ 
 ตัวอยางกอนพิมพ เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการดูงานทั้งหมดกอนพิมพ 
 พิมพ   เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการพมิพงาน 
 จบการทํางาน  เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการออกจากโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 



2. เมนูแกไข 

 
 

 ทํายอนกลับ เปนคําสั่งที่ใชเมื่อตองการกลับไปยังงานทีแ่กไขครั้งลาสุดกอนหนาที ่
   ทํางานอยู 
 ตัด  เปนคําสั่งที่ใชในการยายงานไปไวที่อ่ืน 
 คัดลอก  เปนคําสั่งที่ใชในการคัดลอกอ็อบเจกต 
 วางรูป  เปนคําสั่งที่ใชในการวางอ็อบเจกตที่เปนสําเนา 
 ลบลาง จุด เปนคําสั่งที่ใชในการลบอ็อบเจกต 

                                           



3. เมนูแสดงผล
 
 

 
 

 
 
 



 

 
 
 

 เมนูแสดงผลมคีําสั่งเกี่ยวกับการควบคุมภาพ ที่ปรากฏของวัตถุในแบบลาง และเครื่องมือที่
ใช ดวยคําสั่งเหลานี้ เราสามารถใหอ็อบเจกตมีความสวยงามมากยิ่งขึ้น และยังชวยเพิม่
ประสิทธิภาพในการนําเสนอเนื้อหาทางคณิตศาสตรที่เกีย่วของ เชน การใชขนาดของเสนและสีที่
เหมาะสม พรอมกับเลือก ซอน/แสดงอ็อบเจกต เพื่อเนนความสนใจไปยังจุดสําคัญตางๆ นอกจากนี้
ยังสามารถสรางรอยติดตามการเคลื่อนที่ซ่ึงจะชวยแสดงใหเห็นภาพที่เกิดจากรองรอยของการ
เคลื่อนที่ไดอีกดวย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



4. เมนูสราง 
 

 
 

 
 เมนูนี้จะมีคําสั่งเกี่ยวกับการสรางทางเรขาคณิตที่สําคัญหลายประการ คําสั่งนี้สามารถทําได
เชนเดยีวกับเครื่องมือวงเวยีน และเครื่องมอืวาดเสนในแนวตรง แตในเมนูสรางจะใชงายและ
สะดวกรวดเร็วกวาการใชคําสั่งตางๆ ในเมนูกลองเครื่องมือ 

 
 



5. เมนูการแปลง 
 

 
 
 

 
 
 

 เมนูการแปลงเปนการกําหนดการเปลี่ยนแปลงกับวัตถุทีส่รางขึ้น เชน การเลื่อนขนาน 
การหมุน การยอ-ขยาย การสะทอน และนอกจากนี้ยังสามารถทําซ้ําวัตถุที่ตองการได 

 
 
 



6. เมนูการวัด 
 

 
 

 
 

 เมนูวดัใชในการคํานวณหาระยะทาง  หาพกิัด หาคาของฟงกชัน หามุม หาพื้นที่ หาสมการ 
และหาความชนัของเสนตรง 



7. เมนูกราฟ 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 



 
 
 

 
 

 
 

 เมนูกราฟใชในการสรางกราฟ และใชระบบพิกัดฉาก รูปแบบกริด ลงจุด สรางพารามิเตอร 
สรางฟงกชัน  
  

 
 
 



 

 
 

 เมนูกราฟใชในการสรางกราฟ และใชระบบพิกัดฉาก รูปแบบกริด ลงจุด สรางพารามิเตอร 
สรางฟงกชัน และสรางตาราง 
 8. หนาตาง 

 

   แสดงหนาตางที่กําลังใชงาน 
       

9. วิธีใช 
 

 
 ใชสําหรับคนหาและวิธีใชโปรแกรม GSP 



กลองเครื่องมือ 

 
   เครื่องมือลูกศร เปนเครื่องมือที่ใชเลือก หรือไมเลือก อ็อบเจกต ใชเคลื่อนที่ หรือ        

ลากอ็อบเจกต   เครื่องมือลูกศรประกอบดวย (เล่ือนขนาน , หมุน , ยอ/ขยาย)                                                                
 

 เครื่องมือลงจุด  เปนเครื่องมือในการสรางหรือเขียนจุดอิสระ จุดบนเสนทาง และจดุตัด 
 

เครื่องมือวาดวงกลม เปนเครือ่งมือที่ใชในการสรางวงกลมที่กําหนดดวยจดุสองจุด คือ 
 จุดศูนยกลาง กับจุดทีว่งกลมผาน จุดที่สองนี้บางครั้งเรียกวา จดุรัศมี เพราะเปนจุดกาํหนด 
 รัศมีของวงกลม 
 

 เครื่องมือวาดเสนในแนวตรง เปนเครื่องมือเขียนเสนในแนวตรง สรางอ็อบเจกตที่เปนเสน 
 ในแนวตรงคือ สวนของเสนตรง รังสี และเสนตรงแตละอ็อบเจกตที่สรางดวยเครื่องมือนี้ 
 กําหนดดวยจดุสองจุด  
 

   เครื่องมือพิมพขอความ เปนเครื่องมือสรางขอความ กระทําการตางๆกับปาย และอ็อบเจกต
 อ่ืนที่แสดงขอความ    
 

 เครื่องมือกําหนดเอง เปนเครื่องมือที่เราสรางขึ้นเองหรือมีผูอ่ืนสรางให เมื่อสรางเสร็จแลว
 ก็สามารถนํามาใชสรางรูป ตางๆได จึงกลาวไดวา เครื่องมือของ GSP สรางเพิ่มไดไมจํากัด 
 
 


