หน่วยการเรียนรู้ที่  4      เรื่อง   Our Free Time
รหัสชื่อรายวิชา  อ 14101      

วิชาภาษาอังกฤษ     
    กลุ่มสาระการเรียนรู้ ภาษาต่างประเทศ                      
ชั้นประถมศึกษาปีที่   4                                                                                         

 เวลา 10 ชั่วโมง

มาตรฐานการเรียนรู้ /ตัวชี้วัด
สาระที่ 1 ภาษาเพื่อการสื่อสาร
              มาตรฐาน ต.1.1     เข้าใจและตีความเรื่องที่ฟังและอ่านจากสื่อปะเภทต่างๆและแสดงความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล               
   ตัวชี้วัด

          ต.1.1 ป.4/3   เลือกระบุภาพหรือสัญลักษณ์ตรงตามความหมายของกลุ่มคำ หรือ ประโยคที่ฟัง

          ต.1.1 ป.4/4   ตอบคำถามจากการฟังหรืออ่านประโยค บทสนทนา หรือนิทานง่ายๆ

มาตรฐาน ต.1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร แสดงความรู้สึก
และความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ
                 ตัวชี้วัด

          ต.1.2 ป.4/1   พูด/เขียนโต้ตอบในการสื่อสารระหว่างบุคคล
                        ต.1.2 ป.4/4   พูดขอและให้ข้อมูลง่ายๆเกี่ยวกับตนเองและเพื่อนตามแบบที่ฟัง

สาระสำคัญ/ความคิดรวบยอด


         การพัฒนาทักษะการใช้ภาษาเพื่อสนทนาโต้ตอบเกี่ยวกับสิ่งที่ตนชื่นชอบ  สำหรับผู้เรียนในระดับต้น  โดยใช้คำศัพท์และโครงสร้างทางภาษาอย่างง่าย  เพื่อให้เข้าใจและสื่อความหมายได้  จะนำไปสู่การพัฒนาทักษะเพื่อการสื่อสาร
สาระการเรียนรู้
	ที่
	ตัวชี้วัด
	สาระการเรียนรู้
	จุดประสงค์การเรียนรู้
	หมายเหตุ

	1
	ต 1.1 
ป 4/3

ต 1.1 
ป 4/4

ต 1.2 
ป 4/1

ต 1.1 
ป 4/4


	หน่วยย่อยที่  1  :  What ‘s your favorite......?
1.  What is your favorite .....?

    My favorite ...... is.................I  like.................

2.  หน้าที่ทางภาษา  :  การถาม-ตอบ
3.  เกมทางภาษา  
     3.1.  Group Hunter
     3.2.  Dice Game

     3.3  Snake&Ladder 

4.  คำศัพท์  movie, cartoon, video game, pet, food, comic book, T.V.Show, Sports

หน่วยย่อยที่  2  : It’s time to play.
1.  Can you play ................? Yes,I can.No,I can’t.

2.  Can you do the computer? Yes,I can.No,I can’t.
หน่วยย่อยที่  3  : What’s your hobby?
1. My hobby is making model toy.

2. What ‘s your hobby.
	1. ออกเสียงคำศัพท์และประโยคได้ถูกต้อง 

2.  ระบุภาพที่ได้ฟังและเห็นได้ถูกต้องตามความหมายของคำ

3  สามารถถามและตอบสั้นๆเพื่อให้ข้อมูลเกี่ยวกับสิ่งที่ตนชื่นชอบได้
4. มีเจตคติที่ดีและเข้าร่วมกิจกรรมได้อย่างสนุกสนาน 

	


สมรรถนะสำคัญ
             - ความสามารถในการสื่อสาร
             - ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต

             - ความสามารถในการคิด
คุณลักษณะอันพึงประสงค์

1.  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 

2.  มีวินัย
3.  มุ่งมั่นในการทำงาน
การประเมินผลรวบยอด
1.  สังเกตการอ่านออกเสียงคำ สะกดคำ อ่านประโยคและบอกความหมายของประโยค
2.  สังเกตการเข้าร่วมกิจกรรมของนักเรียน
3.  ตรวจความถูกต้องของผลงานนักเรียนในใบงาน

เกณฑ์การประเมิน

	ประเด็น
การประเมิน
	ระดับคุณภาพ

	
	(ดีมาก)  4
	( ดี )   3
	( พอใช้ ) 2
	( ปรับปรุง) 1

	1.ปฏิบัติตามคำสั่ง  คำขอร้อง  และคำแนะนำที่ฟัง  และอ่าน
	ปฏิบัติตามคำสั่ง  คำขอร้อง  และคำแนะนำที่ฟัง  และอ่านได้ถูกต้องตามที่  กำหนดทั้ง 10 ข้อ
	ปฏิบัติตามคำสั่ง  คำขอร้อง  และคำแนะนำที่ฟัง  และอ่านได้ถูกต้องตามที่กำหนดทั้ง7 -8ข้อ
	ปฏิบัติตามคำสั่ง  คำขอร้อง  และคำแนะนำที่ฟัง  และอ่านได้ถูกต้องตามที่  กำหนดทั้ง5-6 ข้อ
	ปฏิบัติตามคำสั่ง  คำขอร้อง  และคำแนะนำที่ฟัง  และอ่านได้ถูกต้องตามที่  กำหนดทั้ง  1-4ข้อ

	2.อ่านออกเสียงคำ  ประโยค  ข้อความง่ายๆและบทพูด
	อ่านออกเสียงคำ  ประโยค  ข้อความง่ายๆและบทพูดถูกต้องตามหลักการอ่าน
	อ่านออกเสียงคำ  ประโยค  ข้อความง่ายๆและบทพูดถูกต้องเป็นส่วนใหญ่
	อ่านออกเสียงคำ  ประโยค  ข้อความง่ายๆและบทพูดไม่ค่อยถูกต้อง
	อ่านออกเสียงคำ  ประโยค  ข้อความง่ายๆและบทพูดไม่ค่อยถูกต้องเลย

	3. สำรวจ คำศัพท์
จากเรื่อง
	เขียนรายงานคำศัพท์ได้ถูกต้อง 8-10 คำ
	เขียนรายงานคำศัพท์ได้ถูกต้อง
6-7 คำ
	เขียนรายงานคำศัพท์ได้ถูกต้อง 4-5 คำ
	เขียนรายงานคำศัพท์ได้
ถูกต้อง 1-3 คำ

	4.พูดและ เขียนตอบคำถามจากเรื่อง
	พูดและ เขียนตอบคำถามจากเรื่องได้ถูกต้อง 10ข้อ
	พูดและ เขียนตอบคำถามจากเรื่องได้ถูกต้อง  7-8ข้อ
	พูดและ เขียนตอบคำถามจากเรื่องได้ถูกต้อง  5-6ข้อ
	พูดและ เขียนตอบคำถามจากเรื่องได้ถูกต้อง1-4 ข้อ

	5. วาดภาพ  เขียนบรรยาย  และบอกคำศัพท์
	วาดภาพ  เขียนบรรยาย  และบอกคำศัพท์
	วาดภาพ  เขียนบรรยาย  และบอกคำศัพท์
	วาดภาพ  เขียนบรรยาย  และบอกคำศัพท์
	วาดภาพ  เขียนบรรยาย  และบอกคำศัพท์


  เกณฑ์การตัดสิน / ระดับคุณภาพ
                                 10 -12       หมายถึง    ดีมาก
                                 7 - 9       หมายถึง      ดี
                                 5 - 6       หมายถึง      พอใช้
                                 4 - 3        หมายถึง     ปรับปรุง
                เกณฑ์การผ่าน  ระดับคุณภาพ  “พอใช้”   ขึ้นไป
กิจกรรมการเรียนรู้
	กิจกรรมครู
	กิจกรรมนักเรียน

	Warm Up      ขั้นเตรียมการ
1.  ทบทวนความรู้เดิมด้วยคำศัพท์เกี่ยวกับกิจกรรม  
การสะสม  ทำงานบ้าน  เล่นเกม  เล่นกีฬา  ทำคอมพิวเตอร์
โดยครูชูบัตรภาพ  หรือบัตรคำให้นักเรียนดู  แล้วให้
นักเรียนพูดคำศัพท์ที่ตรงกับภาพ  สุ่มนักเรียน  ออกมา
ทำแบบครูทีละกลุ่ม  ทีละคนเท่าที่เวลาอำนวย

2.  ครูทบทวนความรู้เดิมเกี่ยวกับประโยคต่างๆ ดังนี้
     2.1  What is this?.....

            It’s a ........................

     2.2  What’s your favorite sport? 

           My favorite sport is..........

     2.3  Do you like.....? 

           yes,Ido.No,Idon’t.
Presentation  ขั้นนำเสนอ

3.  ครูบอกจุดประสงค์ในการเรียนรู้ในชั่วโมงนี้

4.  ครูจัดการให้นักเรียนทดสอบก่อนเรียน  แบ่งกลุ่ม
นักเรียนออกเป็นกลุ่มๆละ 4-5 คน

5.  ครูนำเสนอ คำ ข้อความ และประโยค ที่กำหนดให้  
นำภาพกิจกรรม ผลงานของนักเรียน เกี่ยวกับ เกมต่างๆ 
3ชนิดมาถามนักเรียน  โดยใช้คำถามต่างๆ
กัน  ถามนักเรียนให้มากที่สุด แล้ว ติดคำ หรือภาพนั้นบนกระดาน
6.  ครูถามว่า Do you like it? ให้นักเรียนตอบ  yes หรือ 
No


	Warm Up   ขั้นเตรียมการ
1.  นักเรียนตอบคำถามครูอย่างง่าย เช่น  What is this?
What is that?  จากภาพและของจริงที่ครูเตรียมมา

2.  นักเรียนตอบคำถามที่ครูถาม

Presentation  ขั้นนำเสนอ
3.  นักเรียนฟังครูพูดเรื่องจุดประสงค์การเรียนรู้

4.  นักเรียนทำแบบทดสอบก่อนเรียน

5.  นักเรียนฟังครูและทำความเข้าใจ  พูดตามครู และ
ตอบคำถามของครู

6.  นักเรียนตอบคำถามของครู




	กิจกรรมครู
	กิจกรรมนักเรียน

	Practice         ขั้นฝึกหัด
8.  ครูแจกภาพกิจกรรม เกม ต่างๆให้นักเรียน  แล้วสั่งให้
นักเรียนทั้งหมดดูภาพและจับกลุ่มภาพที่เป็นพวกเดียวกัน 
แล้วนำมาติดบนกระดานเป็นพวก (ทักษะการคิด : 
วิเคราะห์) จากนั้นให้นักเรียนอ่านออกเสียงตามบัตรภาพ
นั้นพร้อมๆๆกันทีละแถวและทีละคน
9.  ครูพานักเรียนเล่นเกม  SNAP โดยใช้ Mini Card 
ให้นักเรียนจับคู่กัน  นั่งหันหน้าหากัน  แล้ววาง Mini Card

สลับกัน เวลาวาง  ต้องหงาย Mini Card พร้อมกับออกเสียง
คำใน Mini Card นั้นด้วย หากคำซ้ำกันเมื่อใด คนที่ซ้ำให้
พูดว่า SNAP และได้กรรมสิทธิ์ Mini Card ทั้งกองเลย

(ทักษะการคิด : การนำไปใช้)
10. ครูชูภาพ movie   และพูดว่า  My favorite movie is Spiderman. What’s your favourite movie?  นักเรียนตอบ
พยายามให้นักเรียนตอบ โดยครูช่วยเหลือ  ครูเลือก
นักเรียนแถวหนึ่งเป็นผู้ถาม และนักเรียนอีกแถวหนึ่งเป็น
ผู้ตอบ  สลับกัน  ฝึกปฏิบัติกนทุกคน  จากนั้นครูสุ่มเลือก
นักเรียนสองคน มาสลับกันถามและตอบที่หน้าชั้นเรียน
ให้นักเรียนทั้งห้อง ชม

Production     ขั้นนำไปใช้
11. ครูแจกใบงานให้นักเรียน  เกี่ยวกับ เกม Snake&Ladder

ครูพานักเรียนเล่นเกมตั้งแต่ START และให้นักเรียนนำ
กลับไปเล่นที่บ้าน กับครอบครัว
 Wrap Up        ขั้นสรุป
นักเรียนและครูช่วยกันสรุปว่า  ในชั่วโมงนี้ได้เรียนเรื่อง
อะไร   บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่

	Practice         ขั้นฝึกหัด
8.  นักเรียนแยกประเภทของภาพ ว่าเป็นพวกใด ติดไว้บนกระดาน  จากนั้นนักเรียนอ่านออกเสียงตามบัตรภาพนั้นพร้อมๆๆกันทีละแถวและทีละคน
9.  นักเรียนเล่นเกม  SNAP
10.  นักเรียนฟังครู  และปฏิบัติตามครู (ทักษะการคิด 
ระดับ  การนำไปใช้)
Production     ขั้นนำไปใช้
11. นักเรียนทำกิจกรรมตามที่กำหนด(ทักษะการคิด : การ
นำไปใช้)

Wrap Up        ขั้นสรุป
นักเรียนและครูช่วยกันสรุปว่า  ในชั่วโมงนี้ได้เรียนเรื่อง
อะไร   บรรลุตามจุดประสงค์การเรียนรู้หรือไม่


สื่อการเรียนรู้ 
1. แบบทดสอบก่อนเรียน – หลังเรียน
2. เกม SNAP  เกม Snakes&Ladders
3. บัตรภาพ บัตรคำ  ภาพยนตร์  ดาราภาพยนต์  กีฬา  ดารากีฬา  ดารานักร้อง  เกมต่างๆ  

4 .แถบประโยคขั้นตอนการทำน้ำส้มคั้น
5.  หนังสือเรียน  Projects: play&Learn Book 4 บทที่  4
6.  หนังสือแบบฝึกหัด  Projects: play&Learn Activity Book 4 บทที่  4
