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 ปจจุบัน Google Earth เปนเครื่องมือที่สําคัญในการเผยแพรขอมูลปริภูมิ ปฏิบัติการนี้มุงเนนให
ผูเขาอบรมไดทดลอง นําขอมูลปริภูมิเขาสูโปรแกรม 
การติดตั้งโปรแกรม 
 1. ทําการติดตัง้โปรแกรม Google Earth Version 3.0.0762 หรือใหมกวานั้น 
 

 

 2. ทํา
  
 

 นาย ชัยภัทร เน
Download Google Earth

 

 
การติดตัง้โปรแกรม Map Window GIS 

2.1 ดาวโหลดโปรแกรม Map Window GIS จาก http://www.mapwindow.org/  

 

2549ื่องคํามา 
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  2.2 ทําการ install โปรแกรมลงบนเครื่องคอมพิวเตอร 
 

 

Accept license agreement  

 

 

Click ที่ปุม install เพื่อเร่ิมทําการติดตั้ง 
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ทําการ Restart คอมพิวเตอรหลังจากติดตัง้เสร็จ 

 
 3. ทําการติดตัง้โปรแกรม Shape2Earth Beta 2  
ขั้นตอนการทาํงาน 
 1. เปดโปรแกรม MapWindow GIS และทาํการโหลด plug-in ที่ช่ือวา Shapefile2Earth 
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 2. เปดโปรแกรม Google Earth และเลือกพื้นที่บริเวณทีม่ีภาพถายดาวเทียมรายละเอยีดสูง 
 

 
 

 3. กลับสูโปรแกรม MapWindow GIS และไปที่เมนู Shap2Earth >> Get Image from GE 
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 4. ทําการเลือกไดเร็กทอรีสําหรับบันทึกภาพผลลัพธในรูปแบบภาพ JPEG (jpg) โดยภาพ jpeg 
ที่ไดจะมีไฟล jpgw ซ่ึงเก็บคาพิกัดอางอิงมาดวย 

 
 

 5. กลับสูโปรแกรม MapWindow GIS และทําการเปดภาพ jpeg ที่บันทกึไว โดยไปที่เมนู View 
>> Add layer หรือกดปุมคําสั่งรูปเครื่องหมายบวกที่แถบเครื่องมือ (tools bar)  
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 6.  ทําการสรางขอมูลเวกเตอรจากภาพถายดาวเทยีมรายละเอียดสูงที่ไดจากโปรแกรม Google 
Earth โดยไปที่ปุมคําสั่ง Create New Shapefile ที่แถบเครื่องมือ 
 

 
 

 7. กําหนดไดเร็กทอรี่ปลายทางสําหรับจัดเก็บขอมูลเวกเตอรที่จะทําการสราง โดยเลือกชนิด
ของ Geometry ใหเปน Polygon เพื่อทําการจัดชั้นขอมูลอาคาร 
 

 
 

 8.  ทําการกําหนดระบบพกิัดอางอิงใหกับชัน้ขอมูลอาคารที่กําลังจะสราง โดยไปที่ GIS Tools 
>> Vector >> Assign Projection to Shapefile 
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 9.  กําหนดคาระบบพิกัดอางอิงใหกับชัน้ขอมูลเวกเตอรที่จะสราง ซ่ึงจะตรงกับภาพถาย
ดาวเทยีมโปรแกรม Google Earth คือ Geographic Coordinate System Datum: WGS1984 
 

 
 

 10.  ทําการสรางขอมูลโดยการทํา Head up digitize จากภาพถายดาวเทียมรายละเอียดสูงที่ได
จากโปรแกรม Google Earth บนหนาจอของโปรแกรม MapWindow GIS โดยกดปุม Add new Shape 
to current shapefile บนแถบเครื่องมือ 
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 11.  ทําการสรางขอมูลเชิงบรรยาย โดยไปที่ปุม Table Editor ที่แถบเครื่องมือ  
 

 
 

 12.  ทําการสรางฟลดใหมจํานวน 2 ฟลด โดยตั้งชื่อวา name และ height เพื่อใชจดัเกบ็ชื่อและ
ความสูงของฟเจอรที่สราง และทําการกรอกคาลงไปในตาราง 
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 13.  ทดสอบการบันทึกขอมูลอธิบาย โดยใชเครื่องมือ feature identifier ที่แถบเครื่องมือเลือกที่
ฟเจอรที่สนใจ 
 

 
 

 14.  ทําการเลือกชั้นขอมูลอาคารที่ตองการแปลงจาก shapfile ไปเปน KML โดยไปที่เมนูคําสั่ง  
Shape2Earth >> Export to KML 
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 15.  กําหนดรูปแบบการแสดงผลของ KML โดยเลือก Attitude Mode ใหเปนแบบ Relative To 
Ground และกาํหนดคาความสูงจาก Attribute ของฟลด height ที่ทําการสรางในตอนตน จากนัน้กดปุม 
Save and Load 
 

 
 

 16.  เลือกไดเรกทอรีปลายทางที่ตองการบันทึกผลลัพธในรูปแบบ KML 
 15.  โปรแกรมจะทําการเรยีกเปดชั้นขอมูลอาคารใน Google Earth แบบอัตโนมัติ 
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