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1.1 ฐานคณิตศาสตร์กับธรรมชาต ิ
1.2 ฐานคู่เราอยู่ไหน 
1.3 ฐานคณิตศาสตร์ศิลป์ 
1.4 ฐานคําใบ้ 
1.5 ฐานเกมคณิตศาสตร์ 

รายละเอียดการจัดกิจกรรมแตล่ะฐานดงันี ้

1.1 ฐานคณิตศาสตร์กบัธรรมชาต ิใหแ้ตล่ะกลุ่มออกแบบโดยใช้สิง่ท่ีมีอยู่ในธรรมชาติรอบข้าง (แต่
พึงระวังต้องไม่ทําลายธรรมชาต)ิ โดยเน้นชิ้นงานท่ีเกดิขึ้นจะต้องเก่ียวข้องกับคณิตศาสตร์ โดยอาจจะเก็บใบไม้ 
ใบหญ้า ตดัตกแต่ง ตดิลงบนกระดาษท่ีวิทยากรแจกใหด้้วยกาว ทุกคนในกลุ่มร่วมด้วยช่วยกันจนเสร็จ แล้วตัง้
ชื่อชิ้นงานน้ัน จากนั้นส่งเป็นภาพในนามของกลุม่ เพื่อประกวดเมือ่เข้าฐานครบทุกกลุ่มแล้ว 

1.2 ฐานคู่เราอยู่ไหน วิทยากรประจําฐานแจกบัตรคําถามและคําตอบให้นักเรียนคนละบัตรในแต่
ละรอบ จากนั้นให้แต่ละคนหาคู่ท่ีเป็นคําถามคําตอบของกันและกัน เม่ือหาครบก็จับมอืกันและน่ังลง เมื่อทุก
คนน่ังลงหมดแล้วก็ให้ทีละคู่ยืนขึ้นอธิบายคําถามและท่ีมาของคําตอบใหเ้พ่ือนๆ ฟัง จนครบทุกคู ่จากน้ันก็ใช้
วิธีการเดิมต่อรอบท่ีสอง สาม สี ่ไปเร่ือยๆ แล้วแตช่่วงเวลาทีก่รรมการกลางกําหนดว่าแต่ละฐานใหเ้วลาเท่าใด 
เมื่อหมดเวลา 

1.3 ฐานคณิตศาสตร์ศิลป์ วิทยากรเลอืกรูปใดรูปหนึง่หรือหลายๆ รูป แล้วขยายใหญข่ึ้นขนาด
กระดาษ A4 ให้ออกมาเป็นสีขาวดํา จากนั้นแจกให้นักเรียนระบายสีใหส้วยงาม และเป็นชิ้นงานส่งวิทยากร
และใหค้ะแนนออกมา เก็บชิ้นที่มีคะแนนมากท่ีสุดไว้เป็นผลงานกลุ่มแล้วประกวดในระดับกลุ่มใหญ่อีกคร้ังหนึ่ง 

1.4  ฐานคําใบ้ ฐานนี้จะแบ่งการใบออกเป็น 3 ลักษณะด้วยกัน อาจจะมากหรือน้อยกว่าน้ีก็ไดแ้ล้ว
ท่ีการตกลงของทีมวิทยากรในท่ีน้ีคือ 

1.4.1 ใบ้ด้วยกิริยาท่าทางฐานน้ีวิทยากรจะใบ้คําโดยการแสดงท่าทางเท่าน้ัน ให้ตอบ
รายบุคคลโดยการให้เขียนใส่กระดาษท่ีแจกให ้วิทยากรตรวจท่ีละคําๆ ไป คล้ายๆ กับเกมโชว์ในทีวีแหละ 
สะสมคะแนนไว้ใครได้มากท่ีสดุในกลุ่มยอ่ยเป็นผูช้นะรับรางวัลไป และกลุ่มใหญค่ือท้ังหมด ก็รับรางวัลอีก คําที่
จะใช้ใบ้เช่น เศษส่วน ร้อยละ เส้นตรง เส้นโคง้ รัศมี จํานวนเตม็ จํานวนเต็มบวก จํานวนเต็มลบ มุม 
สามเหลีย่ม ส่ีเหล่ียม และอ่ืนๆ ท่ีเกีย่วกับคณิตศาสตร์อีกมากมาย แต่เลือกเอาเฉพาะเท่าท่ีเวลาอํานวยเท่าน้ัน 
ในส่วนน้ีทีมวิทยากรต้องหารือกันว่า แต่ละคําใบ้ จะใช้กริยาท่าทางอย่างไร  



1.4.2 ใบ้ด้วยการใช้เสยีง แตค่ําพดูท่ีพูดออกมาห้ามไม่ใหมี้คาํท่ีใบ้ติดอยู่เดด็ขาด ตัวอย่างคํา
ใบ้จะมี ส่ีเหล่ียมผืนผ้า สี่เหลีย่มคางหมู รูปหลายเหล่ียม สามเหล่ียมมุมฉาก ส่ีเหลียมผืนผ้า สามเหลีย่มด้านเท่า 
ฯลฯ ให้ตอบรายบุคคลโดยการให้เขียนใสก่ระดาษท่ีแจกให ้วิทยากรตรวจท่ีละคําๆ ไป สะสมคะแนนเช่นข้อ 
1.4.1 

1.4.3 ใบ้โดยการใช้รูปภาพ วิทยากรแสดงรูปภาพใหดู้แล้วให้ตอบเป็นรายบคุคลลงใน
กระดาษ คําใบ ้เช่น จํานวน 21 เส้นรัศมี เส้นผ่านศูนย์กลาง เส้นสัมผัส เส้นโค้ง มุม ฯลฯ เป็นต้น ตรงนี้
วิทยากรต้องเตรียมอุปกรณ์คือ ภาพมาให้พร้อมก่อนเข้าค่าย (ท้ัง 3 วิธีการให้แบ่งใหเ้หมาะสมกับเวลาท่ีได)้ 

1.5 ฐานเกมคณิตศาสตร์ ฐานนี้วิทยากรจะให้นักเรียนฝึกแกปั้ญหาตัวเลข โดยตั้งคําถามใหต้อบจะ
เป็นการแบ่งกลุ่มย่อยไปอกีหรือรายบุคคลกแ็ล้วแต ่ใครสะสมคะแนนมากทีสุ่ดได้รับรางวัล ตัวอย่างโจทยท์ี่
กําหนด เช่น 

1.5.1 มีเลข 1-9 ให้นักเรียนใส่เคร่ืองหมาย บวก หรือ ลบ คัน่เลขดังกล่าวโดยกําหนดให้เลข
น้ันจะต้องเรียงลําดบัท่ีคงเดิม และให้ไดผ้ลลัพธ์เท่ากับ 21 (เฉลย 1+2-3+4+5+6+7+8-9=21) 

1.5.2 มีแผ่นป้ายตัวเลข 1,2,3,4,5 และ 6 อยู่สองชุด รวม 12 แผ่นป้าย จงจัดตัวเลขทัง้ 12 
แผ่นป้ายออกเป็น 4 กลุ่ม เมื่อเราจับกลุม่ตัวเลข 2 กลุ่มใดๆ มาเทียบกันแล้วจะต้องมตีัวเลขซํ้ากันอยู่ 1 ตัว
เสมอ (เฉลย 625,613,415, 324 เม่ือเอาสองคู่มาเทียบกันจะมีเลข 1 ตัวเหมอืนกันนั่นคือ 625 กับ 613 มีเลข 
6 ท่ีเหมือนกัน 415 กับ 613 มีเลข 1 ที่เหมือนกัน เป็นต้น) 

 
 
หรืออาจจะเป็น 
 
 

คณิตศาสตร์แรลล่ี กิจกรรมนี้จะจัดรวมแข่งคนท้ังหมดเลย โดยใหแ้ตล่ะกลุ่มที่เข้าฐานมาเล่นแข่งขัน
กันการเล่นจะแบง่เป็นจุดๆ ในแต่ละจุดจะมีกิจกรรมให้ทําทุกคนภายในกลุ่มน้ันๆ ช่วยกันคดิร่วมกันแกปั้ญหา 
ทุกกลุม่เร่ิมจุดที ่1 พร้อมกันและทํากิจกรรมกันกลุ่มไหนทําเสร็จก่อนก็ไปจุดที ่2 , 3 , 4 และ 5 ไปเร่ือยๆ 
แล้วแต่จะกําหนด (เหมือนกับการแข่งแรลลี่รถยนตท่ี์เราเคยดูนั่นแหละ) กลุ่มไหนเสร็จทุกจุดก่อนกลุ่มนั้นชนะ
รับรางวัลไป ในแต่ละจุดจะมีวิทยากรกํากบัทุกจุด และต้องจัดทํากิจกรรมประจําแต่ละจุดใหค้รบกับจํานวน
กลุ่มที่เราแบ่งไว้คอืกลุ่มเดมิท่ีเข้าฐานน่ันเอง แต่ละจุดควรจะห่างกันพอสมควรเพื่อป้องกันความวุ่นวายและ
ความเป็นระเบียบ ขอเสนอกิจกรรมดงัน้ี ซึ่งอาจจะเอาหรือคดิเองก็ได้ คือ 

จุดท่ี 1 กิจกรรมมีแผ่นป้ายเลข 4 อยู่ 7 แผ่นป้ายเคร่ืองบวก ลบ อยูอ่ย่างละ 4 แผ่นป้าย จะทํา
อย่างไรให้ผลลัพธ์มีค่าเท่ากับ 100 (เฉลย 44+44+4+4+4) กลุ่มไหนเสร็จก่อนเมื่อวิทยากรประจําตรวจสอบ
ถูกต้องก็ต่อไปจุดที ่2 

จุดท่ี 2 กิจกรรมมีแผ่นป้ายเลข 5 อยู่ 4 แผ่นป้าย แผ่นป้ายเคร่ืองหมาย บวก ลบ คูณ หารอย่างละ 
3 แผ่นป้าย จะใช้ปฏบัิติการอะไรบ้างให้ไดผ้ลลัพธ์เท่ากับ 10 (เฉลย 5-5+5+5) กลุ่มไหนเสร็จก่อนเมื่อวิทยากร
ประจําตรวจสอบถกูต้องก็ตอ่ไปจุดท่ี 3 

จุดท่ี 3 กิจกรรมมีแผ่นป้ายเลข 1 เลข 2 เลข 3 เลข 4 เลข 5 เลข 6 และเลข 7 อย่างละแผ่นป้าย
จากเลขโดดมีแผ่นป้ายเคร่ืองหมายบวก ลบ อยู่อย่างละ 5 แผ่นป้าย ให้นักเรียนหาว่าจะใส่เคร่ืองหมายอะไรกั้น



ระหว่างตัวเลขตรงไหนใหผ้ลลัพธ์เท่ากบั 100 โดยมขี้อแม้ว่าลําดบัของตัวเลขจะต้องคงเดิมจากน้อยไปหามาก 
(เฉลย 1+23+4+5+67 หรือ 1+2+34+56+7) กลุม่ไหนเสร็จก่อนเม่ือวิทยากรประจําตรวจสอบถกูตอ้งกต็่อไป
จุดท่ี 4 

จุดท่ี 4 กิจกรรมมีแผ่นป้ายเลขโดยเลข 1 เลข 2 เลข 3 เลข 4 เลข 5 เลข 6 เลข 7 เลข 8 เลข 9 
แผ่นป้าย เคร่ืองหมายบวก ลบ อย่างละ 5 แผ่นป้าย ให้นักเรียนหาว่าจะใส่เคร่ืองหมายอะไรกั้นระหว่างตัวเลข
ตรงไหนให้ผลลัพธ์เท่ากบั 100 โดยมีข้อแม้ว่าลําดบัของตัวเลขจะต้องคงเดมิโดยเรียงจากมากไปหาน้อยคือเร่ิม
จากเลข 9 ก่อน (เฉลย 9-8+76+54-32+1=100)  หรือเราจะกําหนดผลลัพธ์เป็นอย่างอ่ืนโดยท่ีตัวเลขเรียงจาก
มากไปหาน้อยเหมือนเดมิเช่นให้ได ้116 เช่น (9-8+76+54-32+1=116) กลุม่ไหนเสร็จก่อนเม่ือวิทยากร
ประจําตรวจสอบถกูต้องก็ตอ่ไปจุดท่ี 5 
 


