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  ประเดน็การพจิารณา   ประกอบด้วย  ๖ มติ ิและ ๓๑ ตัวชีวั้ด ด              

• กระบวนการทางการศกึษาและการออกแบบการเรียนรู้ (Science of Knowing and Learning Strategy ) 
ใน e-Learning   ๔  ตวัชีว้ดั 

• องค์ประกอบด้านประสทิธิภาพจากทรรศนะผู้เช่ียวชาญ (Effectiveness) ๗ ตวัชีว้ดั 
• องค์ประกอบด้านประสทิธิผลจากทรรศนะผู้เช่ียวชาญ (Efficiency)  ๔ ตวัชีว้ดั 
• ความเหมาะสม พอประมาณ ด้านทรัพยากร และเทคโนโลยี (Economy) ๔ ตวัชีว้ดั 
• ความริเร่ิมสร้างสรรค์ต่อการพัฒนาการเรียนการสอนของ มหาวทิยาลัยมหดิล (Innovative and 

Creativity) ๗  ตวัชีว้ดั 
• ศลิปะและเทคนิคการทาํส่ือ e-Learning  ๕ ตวัชีว้ดั 

 
 

 

มิตแิละองค์ประกอบการพจิารณา 

ระดับ
คะแนน 

๑. กระบวนการทางการศกึษาและการออกแบบการเรียนรู้ (Science of 
Knowing and Learning Strategy ) ใน e-Learning 

3 

- การวิเคราะห์วตัถปุระสงค์ การจดัเง่ือนไขการเรียนรู้ และการออกแบบ

กระบวนการเรียนรู้มีหลกัการ ประเมินได้ เป็นระบบ สอดคล้องกลมกลืน

กนัทกุมิติในส่ือ e-Learning และนําผู้ เรียนผู้สอนให้บรรลจุดุหมายได้ 

3 

- คํานงึถงึจิตวิทยาการศกึษาเรียนรู้และนํามาใช้อยา่งเหมาะสม พอเพียง 3 

- กระตุ้นความต่ืนตวัและสง่เสริมความริเร่ิมการเรียนรู้ออกจากความ

กระตือรือล้นของผู้ เรียน เหน็การออกแบบกิจกรรมผู้ เรียนให้เป็น Active 

Learner มากกวา่ Passived Learner 

3 

- มีกระบวนการสง่เสริมทกัษะการเรียนรู้และสร้างวฒิุภาวะปัจเจกให้เป็น

ผู้ เรียนรู้ด้วยตนเองอยา่งรอบด้านอยา่งเหมาะสม 

3 

 
๒.  องค์ประกอบด้านประสทิธิภาพจากทรรศนะผู้เช่ียวชาญ (Effectiveness) 

 

- องค์ประกอบของชดุส่ือไมยุ่ง่ยาก 3 

- เรียนรู้ท่ีจะใช้ด้วยตนเองได้ง่าย ไมซ่บัซ้อน 3 

- เข้าสูร่ะบบปฏิบติัการได้เร็ว แม่นยํา ไมมี่ข้อผิดพลาด 3 

- เช่ือมโยงข้อมลูและแหลง่การเรียนรู้ผสมผสานได้ง่าย ยืดหยุน่ตอ่การใช้ 3 

- การแสดงผล สีสนั เนือ้หา ถกูต้อง ชดัเจน สวยงาม   3 

- ให้ความสะดวกแก่ผู้ เรียนและผู้สอน ง่าย รวดเร็ว พึง่ตนเองได้มากขึน้ 3 

- ลดการใช้เวลาของผู้สอนและผู้ เรียน ในการบรรลวุตัถปุระสงค์การเรียนรู้  

และวตัถปุระสงค์การเรียนการสอน 

 

3 



 
๓•  องค์ประกอบด้านประสทิธิผลจากทรรศนะผู้เช่ียวชาญ (Efficiency) 

 

- จดักระบวนการ  เนือ้หา  กิจกรรม  และองค์ประกอบตา่งๆครอบคลมุ

วตัถปุระสงค์ทางด้านตา่งๆท่ีต้องการตามท่ีระบไุว้ 

3 

- ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถทํากิจกรรมเพ่ือกระบวนการเรียนการสอน  ให้

บรรลวุตัถปุระสงค์การเรียนรู้และการเรียนการสอนได้อยา่งเหมาะสม 

3 

- ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถประเมินและสะท้อนผลเพ่ือพฒันากระบวนการ

เรียนรู้และการเรียนการสอนด้วยการใช้ e-Learning ได้อยา่งเหมาะสม 

3 

- ผู้ เรียนและผู้สอนสามารถใช้แก้ปัญหา รวมทัง้ใช้ e-Learning ท่ีสร้างขึน้  

ทดแทนข้อจํากดัและเพิ่มพนูทางเลือกการพฒันาทางด้านตา่งๆ  ทําให้

สามารถพฒันากระบวนการเรียนรู้และพฒันาการเรียนการสอน ให้

เกิดผลดีมากย่ิงขึน้ 

3 

 
๔• ความเหมาะสม พอประมาณ ด้านทรัพยากร และเทคโนโลยี (Economy) 

 

- หวัข้อและเนือ้หามีความเหมาะสมในการนํามาทํา e-Learning  3 

- หวัข้อ หลกัสตูร และเนือ้หาของ  e-Learning  เป็นหวัข้อและเนือ้หา  

ขาดแคลน 

 

- ลกัษณะของเนือ้หาการเรียนรู้และทกัษะการเรียนรู้  ท่ีนํามาทําเป็น   

e-Learning ไมเ่กิดผลกระทบในสาระสําคญัจากการถกูลดทอน

องค์ประกอบด้านสงัคมและความเป็นมนษุย์ของผู้ เรียนและผู้สอน        

ให้อยูใ่นประสบการณ์เรียนรู้เสมือนจริง ( Virtual Reality) 

3 

- ลกัษณะของเนือ้หาการเรียนรู้และทกัษะการเรียนรู้  ท่ีนํามาทําเป็น   

e-Learning ซึง่ลดปฏิสมัพนัธ์กบัสงัคมและสิง่แวดล้อม ไม่ก่อให้เกิดการ

รับรู้และทรรศนะตอ่ความเป็นจริงท่ีผิดพลาดทัง้เก่ียวกบัตนเองและตอ่

สงัคม 

3 

 
๕•  ความริเร่ิมสร้างสรรค์ต่อการพัฒนาการเรียนการสอนของ 

มหาวทิยาลัยมหดิล (Innovative and Creativity) 

 

- ผู้ผลติและใช้ส่ือไมเ่คยมีประสบการณ์หรือมีประสบการณ์น้อย แตมุ่ง่

เรียนรู้จากการแก้ปัญหาโดยการสร้างสรรค์ส่ือและ e-Learning เพ่ือ

พฒันาการเรียนการสอนด้วยตนเอง 

3 

- กระบวนการผลิตและใช้ส่ือ e-Learning มีกลุม่ผู้ เก่ียวข้องอยูใ่น

หน่วยงานของผู้ ทํามากกวา่ร้อยละ ๕๐ และบทเรียนจากการปฏิบติัทัง้

กระบวนการมากกวา่ร้อยละ ๗๐ อยูก่บักลุม่ผู้ปฏิบติัในหน่วยงานของ

เจ้าของส่ือ  

3 

- กระบวนการผลิตและใช้ e-Learning ก่อเกิดการมีสว่นร่วม  เกิดทีม

เรียนรู้จากการปฏิบติั หรือเกิดชมุชนผู้ปฏิบติั CoP :Community of 

Practice  

3 

- กระบวนการผลิตและใช้ e-Learning มีมิติการเรียนรู้ ถอดบทเรียน 3 



พฒันาศกัยภาพกลุม่คนท่ีเก่ียวข้อง และสร้างคนให้มีความเป็นพลเมือง

ในองค์กรแหง่การเรียนรู้ 

- กระบวนการผลิตและใช้ e-Learning มีมิติการเรียนรู้การพฒันาจากการ

ปฏิบติัและพฒันาเป็นกระบวนการวิจยัจากงานประจําได้ 

3 

- ได้เผยแพร่ออนไลน์และให้นกัศกึษา ตลอดจนบคุคลทัว่ไปใช้ประโยชน์ 3 

- บรูณาการการเรียนรู้ทางสงัคมหรือการให้นยัะต่อความสํานกึทางสงัคม 

คณุธรรมตอ่สว่นรวมของพลเมือง สิง่แวดล้อม และความเป็นสากลใน

ความหมายท่ีกว้าง 

3 

 
๖•  ศิลปะและเทคนิคการทาํส่ือ e-Learning 

 

- สนุทรียภาพและความสวยงามทางด้านศิลปะ 3 

- ความชดัเจนด้านทศันศิลป์ในการสื่อสารและช่วยสร้างความเข้าใจ 3 

- การปฏิสมัพนัธ์กบัผู้ใช้เหมาะสม มีเหตผุล และมีนยัะตอ่การพฒันา

ผู้ เรียนให้ได้วิธีคิด มีปฏิภาณ สร้างสรรค์ มีรสนิยมท่ีเหมาะสม 

3 

- สะท้อนความเป็นตวัของตวัเองของผู้ผลิต 3 

- สะท้อนความเช่ือมโยงกบัสงัคม วฒันธรม และส่ิงแวดล้อมของสงัคมไทย 3 

 


