
การผลิตส่ือส่ิงพิมพดวย Adobe Illustrator 

Workshop3.  การสรางกลอง DVD ดวยการปรับเอฟเฟคต  
 

เปนการสรางรูปทรง 3 มิติ โดยใชเอฟเฟคต ทําใหภาพมลัีกษณะเปนกลอง แลวเลือกใชผิวแตละดาน

จากภาพที่สรางเปนซิมโบลไว  ซ่ึงกอนอ่ืนจะตองเตรยีมภาพที่ใชเปนสวนประกอบของกลองแตละดานเอาไว
เสียกอน 

1. วาดภาพสวนประกอบที่เปนพื้นผิวของกลองดีวีดีทั้ง 3 สวน คือ ปกกลองที่มีขนาด 13.5x19 ซม. สันของ

กลองขนาด 1.5x19 ซม. และ ขอบดานบนของกลองขนาด 13.5x1.5 ซม. พรอมตกแตงจัดวางองคประกอบ

ภาพของปกและสันแตละสวนตามตองการ 
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2. แปลงสวนประกอบใหเปนภาพบิทแมพ โดยเลือกภาพปกกลอง  แลวใหคําส่ัง Object>Rasterize..  กําหนด 

ออปชั่น Background ในไดอะล็อกบ็อกซเปน Transparent 

       

ปกกลอง 

ขอบบนของกลอง 

สันกลอง 
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3. เลือกภาพปกกลอง แลวคลิกปุม   New Symbol 

4. ดับเบิลคลิกซิมโบลปกกลองที่สรางในพาเล็ต Symbols แลวเปลี่ยน ช่ือเปน “Cover  Front” 
 

     
 

5. ทําซํ้าขั้นตอนที่ 2-4 เพื่อแปลงภาพและสรางซิมโบลของสวนประกอบที่เหลือ คือ ภาพสันกลองและภาพ

ขอบบนของกลอง โดยเปลี่ยนชื่อเปน “Spine” และ “Top Edge” ตามลําดับ 

6. ใชเครื่องมือ  Rectangle วาดออบเจ็คเพื่อเปนกลองดวีีดีขนาด 13.5x19 ซม. โดยกําหนดสีพื้นจากพา

เล็ท Color เปนสีเทาออนและไมใชสีเสน 

7. สรางรูปทรง 3 มิติโดยใชคําส่ัง Effect>3D>Extrude & Bevel… 
 

             

7 

6 
 

8. กําหนดออปชั่นองศาการหมุน  เอียง  และความลึกของกลองดังภาพ 

9. คลิกปุม  เพือ่เลือกภาพจากซิมโบลมาแสดงเปนพื้นผิว 

10. ออบเจ็คบนอารตบอรดจะแสดงโครงสรางรางของกลอง  ซ่ึงสวนที่แสดงดวยเสนสีแดงจะเปนสวนที่กําลัง

กําหนดพื้นผิวกลองดานนั้นอยู  โดยที่ชอง Symbol ใหคลิกเลือกซิมโบลชื่อ “Cover Front” เพื่อใชเปนพื้นผิว

ดานหนา 
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8 
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11. กําหนดพืน้ผิวใหดานอืน่ๆ ตอไปโดยคลิกปุม  เพื่อเล่ือนเสนสีแดงไปยังพื้นผิวดานถัดไป 
 

 

10 11 
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12. ทําซํ้าขั้นตอนที่ 10 และ 11 เพื่อกําหนดพื้นผิวของสนัดานขางดวยซิมโบลชื่อ “Spin” และพื้นผิวดานบน

ดวยซิมโบลชือ่ “Top Edge” (คุณสามารถคลิกลากจุดแขนเพื่อปรับขนาดซิมโบลที่แสดงในไดอะลอ็กบ็อกซ

ใหมีขนาดพอดีกับกรอบ) 

13. คลิกเลือกออปชั่น Shade Artwork (slower) เพื่อใหปรับแตงเฉดสภีาพใหมีเงาตามลักษณะการวางรูปทรง  

ซ่ึงภาพที่ไดจะดูมีมิติมากขึ้น 

14. คลิกปุม  

15. คลิกปุม  ที่ไดอะล็อกบอ็กซ 3D Extrude & Bevel Options ไดดงัภาพ 
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